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Allgemeine Regeln

A.0

Praambel

Der BDMP betreibt alle Schiel3sportdisziplinen ausschlieRlich als sportlichen
Wettbewerb. Die Disziplinen des BDMP lassen eine Ausbildung zur kampf-
maRigen Verwendung von Schusswaffen nicht zu. Der Ablauf aller Schiel3-
Ubungen ist so gestaltet, dass sie nach dem deutschen Waffenrecht nicht
als VerteidigungsschieRen gelten kénnen.

Der BDMP duldet insbesondere folgende Elemente des Verteidigungsschie-
Bens nicht in seinen Disziplinen:

- ein verdecktes Tragen der Waffen

- das Schief3en in der Bewegung des Schitzen

- das Benutzen von Deckungen

- das Benutzen von Scheiben oder Zielgegenstanden, die Menschen
darstellen oder symbolisieren

- das Uberwinden von Hindernissen innerhalb des SchieRparcours nach
Abgabe des ersten Schusses

- die Abgabe von Deutschiissen

- die Verwendung von Schalldampfern ist nicht zugelassen.

Weiterhin diirfen Waffen, die dem Gesetz tber die Kontrolle von Kriegswaf-
fen (KWKG) unterliegen und solche die gemafl Waffengesetz (WaffG), An-
lage 2, Abschnitt 1 verboten sind, sowie solche die gemaf § 6 der Allgemei-
nen Waffengesetz Verordnung (AWaffV) vom SchielRsport ausgeschlossen
sind, bei SchieRveranstaltungen des BDMP oder seiner Untergruppierungen
nicht verwendet werden.

Grundsatzlich konnen alle BDMP-Disziplinen mit kleinkalibrigen Waffen (nur
Randfeuerpatronen) auf diesen Waffen angemessenen Entfernungen als
modifizierte Disziplinen geschossen werden:

a) im Rahmen der Jugendarbeit,

b) zu Trainingszwecken,

c) in regularen Wettkampfen.

Im SchieRsport mit Kindern und Jugendlichen sind die im Register 11, Teil
F aufgefiihrten Disziplinen fir Druckluft- und CO2-Waffen zu verwenden.
Dartiber hinaus kénnen hier, unter Beachtung der gesetzlichen Bestimmun-
gen, alle Disziplinen fir Kleinkaliberwaffen (Kal. .22 Ir) dieser Sportordnung
verwendet werden.
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Allgemeine Regeln

A1 Giiltigkeit

Die allgemeinen Regeln gelten als Grundlage fir alle Disziplinen. Werden
in der Disziplinbeschreibung andere Regeln in Teilbereichen festgelegt, so
gelten diese an Stelle der allgemein gultigen.

A11

A1.2

AA13

A1.4

AA1.5

Standortbedingte Sonderregel

Mussen aufgrund der vorgegebenen Standbedingungen Regeln
in Teilbereichen geandert werden, sind die abweichenden
Rahmenbedingungen in der Ausschreibung bekanntzugeben.

Regelanerkennung
Durch die Teilnahme am Wettkampf erkennt der Schitze die
Regeln der Sportordnung und des Wettkampfes an.

Auslegung von Regeln

Wo der Wortlaut der Sportordnung eine eindeutige Auslegung
nicht zulasst, ist die Auslegung stets im Sinne des sportlichen
Anstandes, welcher mdglichste Gleichstellung aller Teilnehmer
verlangt, und im Zweifelsfall zu Gunsten des Schiitzen vorzuneh-
men.

Regelkenntnis
Jeder Schiutze ist gehalten, die Regeln der Sportordnung und
des Wettkampfes zu kennen.

Sicherheitsbestimmungen (Kenntnis)

Jeder Schutze ist gehalten, die Sicherheitsbestimmungen sowie
die allgemein bekannten Grundregeln im Umgang mit Waffen
und Munition zu kennen und genauestens einzuhalten.

A.2 Standordnung und Sicherheit

A.21
A.211

Standordnung

Die Sicherheit der Teilnehmer, des Standpersonals und der Zu-
schauer verlangt laufend sorgsame Aufmerksamkeit in der
Handhabung der Waffen und Vorsicht bei deren Transport auf
dem SchieRstand. Selbstdisziplin ist eine Notwendigkeit fur alle.
Wo eine derartige Selbstdisziplin fehlt, ist es Pflicht des Funkti-
onspersonals, Disziplin zu verlangen und Pflicht der Teilnehmer,
diese Forderung zu unterstiitzen.
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A.21.2

A.21.3

A214

A.21.5

A.2.2
A.2.21

A.2.2.2

A.2.2.3

Allgemeine Regeln

Die Schutzenstande durfen nur von den Teilnehmern des
Durchganges und dem eingesetzten Funktionspersonal betreten
werden. Der hinter dem Schitzen kenntlich gemachte Bereich
(z.B. durch Trassierband) darf nur von dem Leitenden des Schie-
Rens und der Standaufsicht betreten werden.

Teilnehmer und Funktionspersonal sollen direkt hinter den
Schiitzenstanden ihre Unterhaltung auf die offizielle Tatigkeit
beschranken.

Personen, die den Schiel3betrieb stéren oder die Sicherheit
beeintrachtigen, kénnen von der Schiel3statte verwiesen werden.

Personen, die durch lautes Sprechen oder durch ihr Verhalten
den Schiel3betrieb beeintrachtigen, kobnnen des Standes verwie-
sen werden.

Sicherheitsbestimmungen

Die behordlichen Bestimmungen sind zu beachten. Des Weite-
ren sind die auf die Gegebenheiten des jeweiligen Standes
abgestimmten, z.B. durch die Standortverwaltung oder durch
private Standbetreiber erlassenen, Sicherheitsregeln einzuhal-
ten. Sollte all dieses nicht ausreichen, so ist es dem Veranstalter
freigestellt, zusatzliche Anordnungen zu erlassen. Diese sind fir
jeden sichtbar auszuhangen bzw. bei Wettkdmpfen mit in der
Ausschreibung festzulegen. Fur die Einhaltung der Sicherheits-
bestimmungen ist der Leitende des SchieRens verantwortlich,
der diese Verantwortung fur Teilbereiche delegieren kann.

Innerhalb der Schiel3stédnde sind Zielibungen mit der Waffe
verboten, auf3er in der fir den Bereich des praktischen Kurzwaf-
fenschielRens vorgesehenen Fummelzone.

Innerhalb der Stellungen sind Probeanschlage mit der Erlaubnis
der Standaufsicht erlaubt
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A.2.24 Das Personal der Anzeigerdeckung erreicht die Deckung nur auf
dem dafir bestimmten Weg.

A.2.25 Das Betreten der Walle und des Gelandes vor den Stellungen ist
grundsatzlich verboten.

A.2.2.6 Das SchieRen darf erst freigegeben werden, wenn der Leitende
der Anzeigerdeckung Sicherheit gemeldet hat.

A.2.2.7 Die Waffen dirfen nur auf Anweisung der Standaufsicht oder des
Leitenden mit der jeweils fur die Serie notwendigen Patronenzahl
geladen werden.

A.2.2.8 Innerhalb der SchielRbahn darf nur in derselben Anschlagart
geschossen werden. Ausnahmen regelt die jeweilige Disziplinbe-
schreibung, soweit die Standzulassung diese erlaubt.

A.2.29 Beim Laden und Entladen miissen die Laufmiindungen der
Waffen stets in Zielrichtung zeigen. Kurzwaffen sind mit ausge-
strecktem Arm nach vorne abwarts zu halten, so dass die
Laufmiindung etwa einen Meter vor dem Schitzen in
Schussrichtung auf den Boden zeigt. Dartber hinaus sind
eventuell existierende Sonderregelungen zu beachten (RO-,
RCO-Richtlinien).

A.2.2.10 AuBer den Waffen in der Stellung darf keine Waffe auf dem
Schielstand geladen sein.

A.2.211 Bei Unterbrechung hat der Schutze die Waffe zu entladen.
Ausnahmefalle werden durch das Briefing vor Beginn der
Veranstaltung geregelt.

A.2.2.12 Die geladene Waffe darf nicht aus der Hand gelegt werden
und ungeladene Waffen nur dann, wenn bei Revolvern die
Trommel ausgeschwenkt, bei Pistolen der Verschluss
geoffnet und das Magazin entfernt worden ist und bei
Langwaffen der Verschluss und das Magazin (sofern mdglich)
entfernt worden ist oder die Signalfahne eingeflhrt ist. Ausnah-
men hiervon regelt die jeweilige Disziplinbeschreibung bzw. die
Standaufsicht (z.B. Zwischenholstern).

A.2.213 Im Falle einer Hemmung oder Stérung an den Waffen sind
diese mit zum Geschossfang gerichteter Miindung zu entladen.
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A.2.214

A.2.215

A.2.2.16

A.2.217

A.2.2.18

Allgemeine Regeln

Werden Ausriistungsgegenstande unbeabsichtigt fallengelassen,
so darf der Schitze diese nach dem Ladekommando nicht mehr
aufheben, es sei denn, die Standaufsicht erlaubt dies ausdriick-
lich. Das Fallenlassen der Waffe, wobei es unerheblich ist, ob
diese geladen ist oder nicht, wird mit einer Disqualifikation vom
Wettbewerb geahndet.

Der Schiitze darf die Stellung nur verlassen, wenn er sich
davon Uberzeugt hat, dass das/die Patronenlager frei ist/sind,
der Verschluss in hinterster Stellung ist, die Waffe gesichert ist
(soweit dies technisch mdglich ist) und die Standaufsicht sich
von der Sicherheit Gberzeugt hat. Beim Long Range Schiel3en
attestiert der Squadpartner die Sicherheit mit Namenszeichen
auf der Score Card des Schutzen.

Zum Schutz vor Gehdrschaden ist auf allen Schieflbahnen ein
Gehorschutz zu tragen. Beim Schiefden mit Kurzwaffen ist eine
Schutzbrille mit ausreichendem Seitenschutz und oberer Augen-
abdeckung zu tragen. Alternativ wird das Tragen einer Kopfbe-
deckung (z.B. BaseCap mit Augenschirm) empfohlen. Eine
SchieRbrille ist einer Schutzbrille gleichgestellt, wenn das zielen-
de Auge durch Glas und das nichtzielende Auge durch eine
Abdeckscheibe geschiitzt sind. Eine Sehbrille wird der Schutz-
brille gleichgestellt. Auch in diesen Fallen muss ein Seitenschutz
vorhanden sein.

Nicht volljahrigen Besuchern ist das Betreten der Schieanlage
nur in Begleitung eines Erziehungsberechtigten oder einer hierfur
ermachtigten Person gestattet. Auf britischen Standen, die dem
MOD unter stehen, dirfen Kinder und Jugendliche sich weder in
der Deckung aufhalten, noch dort Dienst tun.

Minderjahrigen Schitzen ist die Teilnahme an Schielveran-

staltungen des Verbandes unter Beachtung der gesetzlichen

Bestimmungen gestattet:

a) in Begleitung eines Erziehungsberechtigten oder einer
hierfur beauftragten Person oder

b) unter Aufsicht eines volljahrigen Vereinsmitgliedes bei
schriftlicher mitgefiihrter Einverstandniserklarung der Erzieh-
ungsberechtigten

c) ausgenommen hiervon sind Veranstaltungen, die auf
britischen Standen stattfinden, die dem MOD
unterstehen. Dort durfen sich Minderjahrige unter 16
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Jahren nicht weniger als 20 m der Feuerlinie nahern.

A.2.219 Gaste sind im Rahmen der Haftpflichtversicherung des Verban-

des versichert.

A.2.2.20 Hunde dirfen nicht auf Schiefistdnde mitgenommen werden.

A3 Wettkampfe

A.3.1
A3.11

A.3.1.2

A3.1.3

A.3.2

A.3.2

A3.3

Wettkampfklassen
Eine Jugendklasse ist grundsatzlich auszuschreiben, nédheres
regelt die Jugendordnung des Verbandes.

Behindertenklassen kénnen auf Antrag ausgeschrieben werden.
Alternativ ist auch folgende Regelung zulassig:

Dem behinderten Schiitzen, der eine in der jeweiligen Disziplin
vorgesehenen Anschlagart nachweisbar nicht einhalten kann,
kénnen disziplinspezifische Anderungen bzw. Erleichterungen in
den Anschlagpositionen unter Berlicksichtigung der gegebenen
Maoglichkeiten auf Antrag durch die Bundesreferenten genehmigt
werden, soweit die Sicherheit auf den SchielRstanden dieses
nicht verbietet.

Eine weitere Unterteilung in Leistungsklassen (Klassifizierung)
oder Altersklassen findet nur dort statt, wo es in der Beschrei-
bung ausdricklich vorgesehen ist.

Ubersicht iiber die Wettkampfarten
- Freundschaftswettkampfe

- Nationale Wettkampfe

- Internationale Wettkdmpfe

- Fernwettkdmpfe

- Meisterschaften

Freundschaftswettkampfe

Freundschaftswettkampfe werden zwischen SLGn untereinander
oder mit befreundeten Vereinen und Verbanden durchgefiihrt,
ohne dass es einer offentlichen Ausschreibung bedarf.

Nationale Wettkdampfe
Der Teilnehmerkreis setzt sich aus Schitzen aus dem Bundesge-
biet zusammen.
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A3.4
A.3.41

A3.4.2

A3.5
A.3.51

A.3.5.2

A.3.5.3

A3.54

A.3.6

A.3.6.1

A.3.6.2

A.3.6.3

A.3.6.4

Allgemeine Regeln

Internationale Wettkampfe

Als internationale Wettkampfe werden solche bezeichnet, die
unter Beteiligung auslandischer Schitzen oder
auslandischen Vereinen und Verbanden stattfinden.

Bei grofReren Veranstaltungen bzw. solchen mit entsprechender
Bedeutung wird der Wettkampf mit dem Vizeprasident Sport
abgestimmt.

Fernwettkampfe
Fernwettkdmpfe werden auf verschiedenen Schief3stédnden
unter Aufsicht des drtlichen Vorstandes durchgefihrt.

Die beschossenen Scheiben werden innerhalb der vom
Veranstalter festgesetzten Frist an diesen zurtickgeleitet.

Mit Unterschrift auf den beschossenen Scheiben bestatigt
der Vorstand, dass das SchieRen zu den vereinbarten
Bedingungen abgehalten wurde.

Die Auswertung der Scheiben bleibt der ausschreibenden
Stelle vorbehalten.

Meisterschaften

Landes- und Deutsche Meisterschaften sind Wettkampfe zur
Ermittlung der Meister innerhalb des Verbandes fiir das
laufende Sportjahr.

Das Sportjahr ist das Kalenderjahr.
Bei jeder Meisterschaft findet eine Einzel- und Mannschaftswer-
tung statt. Ausgenommen hiervon sind Vereinsmeisterschaften,

dort findet ausschlieRlich eine Einzelwertung statt.

Meisterschaften finden in der Regel in einer Disziplin an
einem Tag und an einem Ort statt.
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A.3.6.5

A.3.6.6

A3.6.7

A.3.6.8

A.3.6.9

A.3.6.10

Jedes Mitglied darf in einem Sportjahr bei Meisterschaften

des BDMP in einer Disziplin nur fur eine SLG starten. Jedes
Mitglied, das fur eine Zweit- oder Dritt-SLG starten will, erhalt
auf Antrag einen Sportpass. Die Zweit- oder Drittmitgliedschaft

in diesen SLG'n ist hierflir Voraussetzung. Der Sportpass ist vor
Beginn des Sportjahres zu beantragen und ist bei Veranstaltun-
gen des Verbandes auf Verlangen vorzuzeigen. Er enthalt als
Eintrag die Stamm-SLG, in der das Mitglied zum Zeitpunkt der
Ausstellung in der Stammdatei gefuhrt wird. Weiterhin enthalt er
die SLGen mit den zugeordneten Disziplinen, fiir die das Mitglied
zu starten wiinscht. Anderungen beziiglich der Startberechtigung
koénnen durch den Vizeprasident Sport erfolgen.

Meisterschaften finden in der Reihenfolge Vereins-, Bezirks-,
Landes- und Deutsche Meisterschaft statt. Die Teilnahme-
berechtigung fir die Deutsche Meisterschaft wird tber eine
Limitringzahl ermittelt, die der Schuitze auf der Landesmeister-
schaft erzielt hat. Zusatzlich kann vor eine Landesmeisterschaft
(LM) eine Bezirksmeisterschaft (BM) durch den jeweiligen LV
eingesetzt werden. Dann erfolgt die Qualifikation zur LM Uber die
BM mittels Qualifikationsringzahlen.

Der BDMP ist nicht verpflichtet, in allen Wettbewerben Deutsche
Meisterschaften durchzufiihren.

Die Terminierung der Meisterschaften soll sich an den Rahmen-
terminplan des Bundes halten. Diesen legt die Kommission fiir
Sport und Technik fest. Jeweils in der 1. Jahresausgabe der ,V *
sollte die Vorankiindigung erfolgen.

Die Organisation und die Durchfiihrung der Deutschen Meister-
schaft unterliegt dem Bundesreferenten unter Leitung des Vize-
prasident Sport.

Alles weitere zu den Landes- und Deutschen Meisterschaften
regelt die Kommission fir Sport und Technik unter Leitung des
Vizeprasidenten Sport.
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A3.7

A3.71

A.3.8

A3.9

A.3.10

A.3.10.1
A.3.10.11

Teilnehmerzahl

Eine Landesmeisterschaft und eine Deutsche Meisterschaft

wird nur anerkannt, wenn mindestens 25 Schiitzen starten.

Der Vizeprasident Sport kann Ausnahmen von der Mindeststar-
terzahl auf Antrag genehmigen. Dies gilt nicht fir Vereinsmeister-
schaften.

Eine Mannschaftswertung findet nur statt, wenn mindestens

3 Mannschaften an der Meisterschaft teilnehmen. Der Vizepra-
sident Sport kann Ausnahmen von der Mindeststarterzahl auf
Antrag genehmigen.

Mehrfachstart
Kein Schiitze darf in einem Wettbewerb in derselben Disziplin in
mehr als einer Mannschaft starten.

Vor- und Nachschiefen

Vor- oder NachschiefRen ist nicht gestattet. Auf Antrag kann der
Vizeprasident Sport Ausnahmen fur Funktionspersonal geneh-
migen. Es muss jedoch im Zeitrahmen der Meisterschaft und
auf dem selben Schief3stand geschossen werden, auf dem die
Meisterschaft stattfindet

Mannschaften
Mannschaftsfiihrer

Als Ansprechpartner ist dem Veranstalter ein Mannschaftsflihrer
zu benennen.

A.3.10.1.2 Fir die Einhaltung der Startzeiten, fur die Organisation innerhalb

A.3.10.2

A.3.11
A.3.111

der Mannschaft sowie flr die sonstigen die Mannschaft betref-
fenden Anordnungen ist der Mannschaftsfiihrer verantwortlich.

Mannschaftsstarke

Eine Mannschaft besteht aus 3 oder 4 Schitzen.

Fir die Mannschaft werden die Ergebnisse der 3 besten Schiit-
zen gewertet. Es sind die Sonderregelungen einzelner Diszipli-
nen zu beachten

Ausnahmen werden durch die Ausschreibung geregelt. Bei
Meisterschaften sind Ausnahmen nicht méglich.

Meldung zum Wettkampf
Die Anmeldung zum Wettkampf erfolgt schriftlich.
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A.3.11.2

A3.11.3

A3.114

A.3.12

A.3.13
A.3.13.1

A3.14
A.3.14.1

A.3.14.2

A.3.143

A3.14.4

Mannschaften, die den Verband oder eine Gliederung desselben
reprasentieren, kdnnen nur vom Vorstand oder einer
hierfir beauftragten Person gemeldet werden.

Werden vom Veranstalter Anmeldevordrucke bereitgestellt,
so sind diese zu verwenden.

Fir Ruckfragen soll mindestens ein Ansprechpartner mit Telefon-
angabe und E-Mail Adresse benannt werden.

Meldeschluss
Ein in der Ausschreibung festgesetzter Meldeschluss ist bindend.

An- und Ummeldungen

Die Namen der Mannschaftsmitglieder sind spatestens 30 Min.
vor dem Start des ersten Mannschaftsschiitzen schriftlich dem
Veranstalter mitzuteilen. Anderungen in der Mannschaftsaufstel-
lung sind innerhalb obigen Zeitrahmens unter Festhaltung der
Uhrzeit zul&ssig.

Waffenkontrolle

Bestehen Unklarheiten in der Zuordnung von Waffen, der
Zulassigkeit von Waffenteilen, Zubehor etc., so ist im Zweifelsfall
vorab die Klarung durch die Kommission fiir Sport und Technik
zu beantragen.

Jeder Teilnehmer am Wettkampf ist dafiir verantwortlich,

dass seine Waffe und jedes in Frage kommende Ausristungs-
und Zubehérteil bei der Waffenkontrolle zur offiziellen Uber-
prifung und Zulassung vorgelegt wird. Jeder Schitze hat das
Recht, seine Waffe und seine Ausriistungsgegenstande vom Ver-
anstalter abnehmen zu lassen. Hangt die Zulassung einer Waffe
von ihrer dienstlichen Einflihrung ab, so ist in Zweifelsfallen der
Schitze beweispflichtig.

Nachdem die Waffe fir den Wettkampf zugelassen wurde,
darf sie bis zur Beendigung des Wettkampfes nicht mehr
verandert werden.

Alle oder einzelne Waffen kdnnen unmittelbar vor Schielbeginn,
jederzeit wahrend des Wettkampfs und bis zu 5 Min. nach Ab-
schluss des Wettkampfes zusatzlich kontrolliert werden.
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A.3.15
A.3.15.1

A.3.15.2

A.3.153

A.3.15.4

A.3.15.5

A.3.16
A.3.16.1

A.3.16.2

A.3.16.3

A.3.17

Allgemeine Regeln

Startzeit

Der Schiitze ist gehalten, rechtzeitig an seinem Startplatz zu
erscheinen. Zeitverluste durch sein verspatetes Erscheinen
gehen von seiner Schiel3zeit ab, soweit der Start Giberhaupt
noch moglich ist. Dabei muss gewahrleistet sein, dass die
anderen Schitzen nicht gestort werden.

Die Entscheidung, ob der Schiitze noch starten darf, liegt im
Ermessen der Standaufsicht. Es besteht kein Anspruch auf
eine spatere Startzeit. Das Startgeld verfallt.

Der Schiitze hat das Recht, spatestens 5 Min. vor Beginn
des SchielRens seine Stellung einzunehmen, um die letzten
Vorbereitungen zu treffen, soweit die Ausschreibung nichts
anderes regelt.

Es besteht kein Anspruch auf gewlinschte Startzeiten.

Startwiinsche von auswartigen Schutzen mit [Angeren Anfahrts-
wegen sollten bertcksichtigt werden.

Die Startzeiten des Veranstalters sind verbindlich; der
Schiitze sollte jedoch durch rechtzeitige Anwesenheit eine
flexible Standnutzung ermdglichen.

SchieBzeit
Die Dauer der Schiel3zeit wird in den speziellen Regeln
festgelegt.

Die Scheiben sollen 5 Min. vor SchieBbeginn aufgezogen
sein, damit der Schitze Anschlagliibungen durchfiihren kann.

Fir Mannschaften kann eine Gesamtzeit, entsprechend der
Mannschaftsstarke, vorgegeben werden. Dies gilt nicht fir
die Deutsche Meisterschaft.

Zeitunterbrechung

Muss ein Schiitze ohne eigenes Verschulden das Schiefl3en lan-
ger als 3 Min. unterbrechen, kann er Zeitgutschrift verlangen. Fur
Unterbrechungen, die langer als 5 Min.dauern, hat er das Recht
auf zusatzliche Probeschisse, sofern die Disziplin Probeschisse
vorsieht.
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A.3.18
A.3.18.1

A.3.19
A.3.19.1

A.3.19.2

A.3.193

A.3.20
A.3.20.1

A.3.20.2

A.3.21

A.3.21.1
A.3.21.11

Anzeige

Werden die Schiisse nicht angezeigt, muss dem Schiitzen

die Beobachtung des Schusses erlaubt werden.

Zur Scheibenbeobachtung sind Fernglaser jeder Art zugelassen.
Hilfsbeobachtung ist nicht zugelassen, soweit es nicht die spezi-
ellen Regeln anders festlegen.

Anzeigerdeckung
Wird mit Anzeigerdeckung geschossen, so ist von den Schitzen
gegenseitig die Anzeigerdeckung zu stellen.

Wird die Anzeige von der Anzeigerdeckung ausgefuhrt, so ist
die Anzeige mit spotting disc durchzufuihren, soweit die Schuss-
entfernung eine Scheibenbeobachtung mit Spektiv nicht mehr
zulasst.

Die Verwendung von Funk oder Telefon als Kommunikations-
mittel mit der Anzeigerdeckung bleibt dem Veranstalter bzw. dem
offiziell beauftragten Standpersonal vorbehalten.

Abgabe beschossener Scheiben
Der Schiitze ist fur den Ricklauf der beschossenen Scheiben zur
Auswertung selbst verantwortlich.

Probescheiben brauchen bei der Auswertung nicht abgegeben
zu werden.

Scheibenauswertung, Schusslochpriifer

Allgemeines

Einspruch kann nur gegen unkorrekte Auswertung, Additionsfeh-
ler oder falsche Eintragung auf der Ergebnistafel erhoben
werden.

A.3.21.1.2 Das in die Startkarte eingetragene Ergebnis ist von den Auswer-

tern abzuzeichnen.

A.3.21.1.3 Beruhrt ein Treffer (tangential) den nachst héheren Ring, so zahlt

dessen Wert. Wird in den Regeln zu den einzelnen Disziplinen
nichts Abweichendes festgelegt, so ist die Tangentialwertung
anzuwenden.
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A.3.21.1.4 Wird ein Schuss bei der Verwendung von Drehscheiben in
der Scheibendrehung abgegeben, so gilt dieser als Fehler,
wenn das Langloch uber den 1,5-fachen Kaliberdurchmesser
misst.

A.3.21.2 Schusslochpriifer

A.3.21.2.1 Das Berlhren des Schussloches sowie die Anwendung von
Hilfsmitteln (Schusslochprufer, Auswertefolie 1500 etc.) zur
Ermittlung des Schusswertes ist nur den Auswertern gestattet.

A.3.21.2.2 Schusswerte, die unter Verwendung eines Schusslochprufers
ermittelt werden, sind endgliltig; es kann dagegen kein Einspruch
erhoben werden.

A.3.21.2.3 Fragliche Schisse missen mit einem Schusslochprifer
gewertet werden.

A.3.21.2.4 Treffer, deren Wert augenscheinlich nicht eindeutig festzustellen
sind, sind nach Uberpriifung mittels Schusslochpriifer mit dem
ermittelten Schusswert und mit dem Namenszeichen des Aus-
werters zu beschriften.

A.3.21.2.5 Der Schusslochpriifer darf nur einmal in ein Schussloch einge-
fuhrt werden.

A.3.21.3 Auswertung
A.3.21.3.1 Treffer werden in den jeweils geschossenen Kaliberdurch-
messern gewertet.

A.3.21.4 Auswertung Schwarzpulver-Disziplinen

A.3.21.4.1 Bei nationalen und internationale Wettkampfen wird folgende
Auswertetechnik angewendet:
Wenn bei angeschossenen Ringen die Schusslochmitte
mindestens auf dem den Ring begrenzenden Kreis liegt, wird
der hohere Ring gewertet.
Diese Wertung gilt nicht fur die Disziplinen ,Schwarzpulverpatro-
nen-DG 1* und ,Schwarzpulverpatronen-DR 1%
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A.3.21.4.2 Erzielen mehrere Schitzen oder Mannschaften die gleiche

A.3.21.5
A.3.21.51

Ringzahl, so wird die Rangfolge bestimmt durch die Anzahl
der 10er, 9er, 8er usw.

Ist dann noch Ergebnisgleichheit vorhanden, so entscheidet
die Anzahl der Mouchen.

Auswertung am Stand

Werden die Treffer unmittelbar am Stand festgestellt (die
beschossene Scheibe bleibt aufgezogen und wird fur den
nachsten Durchgang nur abgeklebt), so kann der Schitze
nur zu diesem Zeitpunkt Einspruch gegen die Auswertung
einlegen. Nachtragliche Einwande bezlglich des Ringwertes
sind nach Veranderung der Scheiben oder nach Verlassen
des Standes gegenstandslos.

A.3.21.5.2 Einwande im Sinne von Ziffer A.3.21.5.1 stellen keinen Protest

dar und sind frei von einer Protestgebdhr.

Durchfiihrung der SchieRBwettbewerbe

A.41

A.4.2
A.4.21

A.4.2.2

Funktionspersonal

Das Funktionspersonal setzt sich wie folgt zusammen:
- Leitender

- Anmeldung

- Waffen- und Ausristungskontrolle

- Leiter der Anzeigerdeckung

- Standaufsicht(en)

- Scheibenauswertung

- Kampfgericht

Kennzeichnung von Funktionspersonal

Schielleiter, Aufsichten und anderes Funktionspersonal
erhalten als Kennzeichen ihrer Funktion Armbinden,
Abzeichen oder Warnwesten.

Werden Armbinden verwendet, so ist das Funktionspersonal
folgend zu kennzeichnen:

- Leitender mit weiRer Armbinde

- Leiter der Anzeigerdeckung mit griiner Armbinde

- Standaufsichten mit roter Armbinde

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.4.3 Stellung von Funktionspersonal

A431 VVom Veranstalter sind gentigend Mitarbeiter als
Funktionspersonal zu stellen.

A.4.3.2  Soweit die Aufgaben nicht mit eigenem Personal besetzt
werden kénnen, kann der Veranstalter bestimmen, dass
Funktionspersonal aus den Reihen der teilnehmenden
Schiitzen gestellt wird. Hierauf ist spatestens in der
Ausschreibung hinzuweisen.

A4.4 Leitender des Schielens
A.4.41 Der Leitende des Schiel3ens ist fiir die sichere und
sportgerechte Durchfiihrung des Wettkampfes verantwortlich.

A.4.4.2 Bei UnregelmaRigkeiten obliegt dem Leitenden des
Schielens die letztendliche Entscheidung, falls kein
Kampfgericht bestellt wurde.

A.4.5 Anmeldung
Die Anmeldung stellt dem Mannschaftsfuhrer die
Mannschafts- und Einzelstartkarten zwecks Meldung der Mann-
schaft zur Verfligung, kontrolliert die Startberechtigung anhand
des Sportpasses und handigt die Scheiben sowie die mit den
Scheibennummern versehenen Einzelstartkarten aus.
Werden Startgebuhren erhoben, sind diese hier zu entrichten
bzw. ist der Nachweis zu flihren, dass diese bereits bezahlt sind.

A.4.6 Waffen- und Ausriistungskontrolle
Vor dem Wettkampf sollte jede Waffe durch die Waffen- und Aus-
ristungskontrolle daraufhin Gberprift werden, ob sie den Regeln
des BDMP entspricht. Jede zugelassene Waffe muss gekenn-
zeichnet werden.

A4.7 Standaufsicht

A4.7A1 Die Aufsicht ist dem Leitenden des SchielRens gegeniber
verantwortlich fiir die Leitung und die Sicherheit auf dem ihr
zugeteilten Stand.

A.4.7.2 Die Aufsicht kontrolliert die Namen der Wettkampfteilnehmer, um
sicherzustellen, dass sie mit der Teilnehmerliste Gbereinstimmen.

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.4.7.3

A474

A.4.7.5

A.4.7.6

A.4.7.7

A.4.7.8

A4.7.9

A.4.710

A.47.1

Die Aufsicht Iasst sich die Startkarten vor Startbeginn
aushandigen und gibt sie mit Signum nach der
Waffensicherheitsliberprifung zum Ende der individuellen
Schielzeit an den Schitzen zurick.

Nachdem zu Beginn des Schiel3ens die Schitzen ihre
Platze eingenommen haben, gibt die Standaufsicht zum
geeigneten Zeitpunkt die Bedingungen des zu schielRenden
Wettbewerbs bekannt.

Die Schiel3zeit beginnt mit der Ansage: ,Es darf geschossen
werden!” oder ,Feuer frei!“. Disziplinenabhangige
Sonderkommandos sind moglich.

Das Ende der Schiel3zeit wird von der Standaufsicht ausgerufen
mit: ,Feuer einstellen, Verschlisse offnen!” bzw.

,verschllisse entfernen!” und falls Magazine verwendet

werden ,Feuer einstellen, Magazine entfernen, Verschllsse
offnen!” bzw. ,Verschlisse entfernen!”. Bei Langwaffen kann
das Entfernen des Verschlusses unterbleiben, wenn eine
Signalfahne in das Patronenlager eingefuhrt wird.
Disziplinenabhangige Sonderkommandos sind mdglich.

Die Aufsicht ist berechtigt, Kleidung und Ausriistung der
Schiitzen zu kontrollieren und die SchieRstellung zu
Uberprifen.

Bei Schielunterbrechungen halt die Aufsicht die Ausfallzeit
fest.

Die Aufsicht halt die Verbindung mit den Leitenden des
SchieRens und den Leitenden der Anzeigerdeckung.

Die Standaufsicht kann die von allen oder einzelnen
Schiitzen verwendeten Patronen auf Zulassigkeit gemaf
den speziellen Regeln uberprifen.

Die Aufsicht uberprift die Waffen auf Sicherheit nach
Beendigung des Schiefiens bei jedem Schitzen und zeichnet fur
die Sicherheitsliberpriifung auf der Startkarte mit ihrer Unter-
schrift ab.
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A.4.712

A.4.713

A.4.8
A.4.81

A.4.8.2

A.4.9
A.4.91

A.410

A.4.10.1

Allgemeine Regeln

Die Aufsicht tragt auf der Startkarte Kreuzschiisse mit

Angabe des Schusses bzw. der Serie ein sowie den Namen des
Schitzen, auf dessen Scheibe falschlicherweise geschossen
wurde, sowie des verursachenden Schiitzen und zeichnet mit
ihrer Unterschrift ab.

Ist kein Personal in der Anzeigerdeckung vorhanden (z.B. bei
Verwendung von Zuganlagen), so hat die Aufsicht die im
folgenden beschriebenen Aufgaben des Leiters der
Anzeigerdeckung, soweit notwendig, mit wahrzunehmen.

Leiter der Anzeigerdeckung

Der Leiter der Anzeigerdeckung ist fur alle Sicherheitsfragen
in der Anzeigerdeckung und bezuglich des Scheibenstandes,
den ordnungsgemafRen Zustand der Anzeigerdeckung, fur
einen reibungslosen Verlauf der Anzeige und fir die
Beseitigung von Unstimmigkeiten in der Anzeigerdeckung
zustandig.

Der Leitende der Anzeigerdeckung tragt Kreuzschisse mit
Angabe des Schusses bzw. der Serie ein sowie den Namen
des Schutzen, auf dessen Scheibe falschlicherweise
geschossen wurde und des verursachenden Schitzen und
zeichnet mit Unterschrift ab. Ebenso tragt er Werte
aullerhalb des Scheibenspiegels auf diesem ein und
zeichnet die Scheiben mit seiner Unterschrift ab.

Scheibenauswertung

Bei der Auswertung sind die Scheibennummern mit der
Startkarte zu vergleichen. Bei der Auswertung sind die
Notizen des Leitenden der Anzeigerdeckung bzw. der
Standaufsicht zu berticksichtigen und u. U. Ringabziige
durchzufiihren. Die Scheibenauswertung hat des Weiteren fiir
die Erstellung und Aktualisierung der 6ffentlich ausgehangten
Rangliste zu sorgen.

Proteste, Kampfgericht

Proteste

A.4.10.1.1 Auftretende VerstolRe gegen die Wettkampfregeln sind dem

Veranstalter sofort zu melden.

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.4.10.1.2 Proteste missen unmittelbar nach Feststellung der Unregelma-
Rigkeit dem Kampfgericht oder Veranstalter unter Benennung
von Zeugen und Hinterlegung einer Gebihr von 25,- EUR -
schriftlich eingereicht werden.

A.4.10.1.3 Gegen die Wertung der Ergebnisse missen Proteste bis
spatestens 30 Min. nach Bekanntgabe aller Ergebnisse des
Wettkampfes eingereicht werden.

A.4.10.1.4 Nachtragliche, nach Ablauf der 30-minutigen Einspruchsfrist
eingereichte Proteste sind flr den Wettkampf gegenstandslos.

A.4.10.2 Kampfgericht

A.4.10.2.1 Bei Landesmeisterschaften, Deutschen Meisterschaften
sowie internationalen Wettkdmpfen ist ein Kampfgericht
einzuberufen.

A.4.10.2.2 Das Kampfgericht setzt sich aus einem Vorsitzenden und zwei
Beisitzern zusammen.

A.4.10.2.3 Das Kampfgericht entscheidet mit einfacher Mehrheit.

A.4.10.2.4 Proteste werden durch Entscheid des Kampfgerichtes fiir den
Wettkampf entschieden.

A.4.10.2.5 Bei sonstigen Wettkdmpfen entscheidet der Veranstalter
endglltig.

A.4.10.2.6 Bei Ablehnung des Protestes verfallt die Protestgebuhr.
A.4.11 Kreuzschiisse

A.4.11.1 Allgemein

A.4.11.1.1 Kreuzschisse, Ringabzuge und Annullierung sind von der
Standaufsicht auf der Startkarte und von dem Leitenden der
Anzeigerdeckung auf dem Scheibenspiegel zu vermerken
und mit Unterschrift abzuzeichnen.

A.4.11.1.2 Erfolgt keine Meldung an die Standaufsicht bzw. den Leitenden
der Anzeigerdeckung vor Veranderung der Scheiben, so werden
die Scheiben entsprechend den hierfur geltenden Regeln gewer-
tet.
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A.4.11.1.3 Nachtragliche Einspruche nach Verlassen des Standes sind
gegenstandslos.

A.4.11.2 Kreuzschiisse - Regeln fiir den Verursacher
A.4.11.2.1 Beschielt ein Schiitze die falsche Scheibe, so hat er dies
der Schielleitung oder Standaufsicht sofort mitzuteilen.

A.4.11.2.2 Wenn ein Schitze einen Probeschuss auf die
Wettkampfscheibe eines anderen Schutzen abgibt, wird er
mit Abzug von 2 Ringen je abgegebenen Schusses bestraft.

A.4.11.2.3 Kreuzschisse werden flir den Verursacher als Fehler
gewertet.

A.4.11.3 Kreuzschiisse - Regeln fiir den Betroffenen

A.4.11.3.1 Stellt ein Schitze auf seiner Scheibe einen von ihm nicht
abgegebenen Schuss fest, so muss er dies sofort der
SchieRleitung oder Standaufsicht melden.

A.4.11.3.2 Ist dieses bei den Probeschussen der Fall, so kann der
betroffene Schiitze eine neue Probeserie (max. jedoch 5
weitere Probeschisse in 5 Min.) verlangen.

A.4.11.3.3 Wenn auf der falsch beschossenen Scheibe nicht mit
Sicherheit festzustellen ist, welche Schiisse von einem
Nachbarschiitzen abgegeben wurden, so sind die
schlechtesten Schiisse zu annullieren.

A.4.11.3.4 Folgende Beobachtungen rechtfertigen die Annullierung
eines Schusses:

1.) Die Standaufsicht bestatigt aufgrund eigener
Beobachtung, dass der Schiitze den Schuss nicht
abgegeben hat.

2.) Ein anderer Schitze auf dem gleichen Stand hat zur
gleichen Zeit die Anzeige eines abgegebenen, aber nicht
angezeigten Schusses reklamiert, ein Schussloch aber
wird bei der Uberpriifung seiner Scheibe nicht gefunden.
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A.4.11.3.5 Wenn die Standaufsicht, ggf. in Absprache mit dem
Leitenden der Anzeigerdeckung, nicht vollig zweifelsfrei
bestatigen kann, dass ein Nachbarschitze den fraglichen
Schuss abgegeben hat, wird der Schuss dem Schuitzen
zugeschrieben und auch fir ihn gewertet.

A.4.11.3.6 Befinden sich auf der (den) Wettkampfscheibe(n) eines
Schiitzen mehr Schisse als im Programm vorgesehen und
es ist nicht festzustellen, ob ein anderer Schiitze den Schuss
(die Schusse) abgegeben hat, werden entsprechend der Zahl
der Uberzahligen Schiisse die Treffer mit den hdochsten
Werten annulliert.

A.4.11.4 Zuviele Schiisse auf die eigene Scheibe

A.4.11.4.1 Werden vom Schutzen auf eine eigene Scheibe mehr als die
vorgeschriebene Anzahl von Schissen abgegeben und sind
diese sichtlich erkennbar und werden auf der nachsten
Scheibe entsprechend weniger Schiisse abgegeben, so
entsteht dem Schitzen kein Nachteil. Sind die zuviel
abgegebenen Schisse nicht auszumachen, so sind bei der
Auswertung die Werte fur die schlechtesten Treffer in die
nachste Serie zu Gbernehmen. Dies gilt nicht, wenn der
nachfolgende Durchgang/die nachfolgende Serie mit
anderem Modus geschossen wird. In diesem Fall werden bei
der Auswertung die Werte der besten Treffer annulliert.

A.4.11.4.2 Werden bei Kurzzeitserien von dem Schutzen auf eine
eigene Scheibe mehr als die vorgeschriebene Anzahl von
Schissen abgegeben, so werden als tUberzahlige Schiisse
die besten als Fehler gewertet, auch wenn auf der (den)
nachfolgende(n) Scheibe(n) entsprechend weniger Schiisse
abgegeben werden.

A.4.11.4.3 Die Standaufsicht hat den Vorfall auf der Startkarte und der
Leitende der Anzeigerdeckung auf den Scheiben mit
Unterschrift zu vermerken. Unterbleibt vom Schiitzen eine
entsprechende Meldung, so werden die Scheiben geman
den hierfiir geltenden Regeln gewertet.

A.4.11.4.4 Ist die Zahl der Probeschiisse begrenzt und gibt der Schiitze
mehr Probeschisse ab als erlaubt, so werden ihm je zuviel
abgegebenem Probeschuss zwei Ringe von der ersten
Wertungsserie abgezogen.
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A.412

A.4.12.1

A.4.12.2

A.4.123

A.412.4

A.4.12.5

A.4.12.6

A.412.7

A.4.12.8

A.4.12.9

A.4.12.10

A.412.11
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Wertung bei Ringgleichheit

Einzelwertung
Im Falle vom Ringgleichheit wird die Reihenfolge bestimmt
durch:

a) die héhere Ergebnissumme der zuletzt beschossenen
Scheibe.

b) die héhere Ergebnissumme der als vorletzte, dann der
als vorvorletzte usw. beschossenen Scheibe.

c) die héhere Anzahl der 10er, 9er, 8er, usw.

d) die hohere Zahl der Innenzehner bzw. Innenfiinfer
(Mouchen).

Ist dann noch Ringgleichheit vorhanden, so entscheidet die
geringere Abweichung des vom Mittelpunkt der zuletzt
beschossenen Scheibe am weitesten entfernt sitzenden
Treffers.

Ist keine Differenzierung mdglich, wird flr die ersten drei
Platze ein Stechen (Tie-Shoot) durchgefiihrt.

Mannschaftswertung
Im Falle von Ringgleichheit wird die Reihenfolge bestimmt
durch:

a) die hdhere Gesamtergebnissumme der letzten Scheiben
der in der Wertung befindlichen Schiitzen der
Mannschaft.

b) die héhere Gesamtergebnissumme der vorletzten, dann
der vorvorletzten usw. Scheiben der in der Wertung
befindlichen Schitzen der Mannschaft.

c) durch die héhere Anzahl der 10er, 9er, 8er usw. der
gesamten Wettkampfschisse der in der Wertung
befindlichen Schitzen der Mannschaft.

d) die héhere Gesamtzahl der Innenzehner bzw. Innenfiinfer
(Mouchen) der Wettkampfschiisse der in der Wertung
befindlichen Schitzen der Mannschaft.
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A.4.12.12

A.413

A.414
A.4.141

A.4.14.2

A.4.143

A.4.15
A.4.15.1

A.4.15.2

A.4.16
A.4.16.1

A.4.16.2

Ist dann noch Ringgleichheit vorhanden, so entscheidet die
Summe der geringsten Abweichungen des vom Mittelpunkt
der Scheibe am weitesten entfernt liegenden Schusses auf
den zuletzt beschossenen Scheiben aller in der Wertung
befindlichen Schiitzen der Mannschaft.

Abweichungen
Gelten flr bestimmte Disziplinen abweichende Auswertungsre-
geln, so sind diese in den Disziplinbeschreibungen genannt.

Disziplinarregeln

Bei Verletzung oder Nichtbefolgung der Regeln oder der
Anordnungen der Standaufsicht werden dem
Wettkampfteilnehmer Strafen auferlegt.

Abzug von Ringen oder Disqualifikation kann nur vom Veranstal-
ter angeordnet werden.

Ringabzlige erfolgen in der Serie, in welcher der Vorfall, der
zum Ringabzug gefiihrt hat, stattgefunden hat. Sollte dieses
nicht nachvollziehbar sein, so erfolgt der Abzug von der
letzten Serie.

Verwarnung
Leichtere VerstoRRe gegen Sicherheitsbestimmungen werden
mit einer Verwarnung geahndet.

Im Falle klarer Verletzung der Regeln (Waffen, Bekleidung,
Stellung usw.) innerhalb der Probeserie soll der Schiitze
zuerst verwarnt werden, damit er die Moglichkeit hat, den
Fehler zu korrigieren.

Ringabzug

Korrigiert der Schiitze den Fehler nicht innerhalb der
Probeserie und setzt das Probeschiel3en fort, so werden
ihm 2 Ringe von der ersten Wertungsserie abgezogen.

Wenn ein Schiitze mit ungeprufter oder nicht zugelassener
Waffe, vorausgesetzt es wurde eine generelle
Waffenkontrolle durchgefiihrt, das Schief3en beginnt, wird er
mit Abzug von 2 Ringen je abgegebenem Schuss bestraft und
darf den Wettkampf solange nicht fortsetzen bis seine Waffe
von der Waffenkontrolle zugelassen ist.
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A.4.16.3

A.4.16.4

A.4.16.5

A.417
A.4.171

A.4.17.2

A.4173

A.417.4

A.417.5

A.4.17.6
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Wenn ein Schutze in unsportlicher Art einen anderen
Wettkampfteilnehmer behindert, werden ihm 2 Ringe
abgezogen.

Wenn ein Schiitze einen Probeschuss auf die Wettkampfscheibe
eines anderen Schitzen abgibt, wird er mit Abzug
von 2 Ringen je abgegebenem Schuss bestraft.

Gibt ein Schitze einen Probeschuss auf die Probescheibe
eines anderen Schiitzen ab, so entsteht ihm kein Nachteil.
Im Wiederholungsfalle werden ihm 2 Ringe vom
Wettkampfergebnis abgezogen.

Disqualifikation

Nach zweimaliger Verwarnung wegen leichterer VerstéRe
gegen die Sportordnung oder Sicherheitsbestimmungen oder
einmaligem schweren VerstoRes gegen die Sicherheitsbestim-
mungen erfolgt Disqualifikation.

Das Tragen der geladenen und/oder gespannten Waffe wird
mit sofortiger Disqualifikation geahndet.

Das Fallenlassen der Waffe, wobei es unerheblich ist, ob
diese geladen ist oder nicht, wird mit einer Disqualifikation
vom Wettbewerb geahndet.

Das Verlassen des Schiel3standes, des markierten Gelandes
bzw. des Sicherheitsbereiches bevor von der verantwortlichen
Aufsichtsperson Sicherheit festgestellt wurde, wird mit sofortiger
Disqualifikation geahndet.

Wenn ein Schiitze trotz Verwarnung und Ringabzug eine
Regelwidrigkeit nicht abstellt, wird er mit Disqualifikation
bestraft.

Im Falle einer verborgenen Verletzung der Regeln, z.B. wenn
der Fehler absichtlich verheimlicht wurde, wird eine sofortige
Disqualifikation ausgesprochen.
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A.417.7

A.4.17.8

A.4.17.9

A.4.18
A.4.18.1

A.4.18.2

A.4.18.3

A.4.18.4

A.4.18.5

A.419

A.4.19.1

A.4.19.2

A.4.193

Werden wahrend des Wettkampfes oder bis zu 5 Min.
danach Regelwidrigkeit an der verwendeten Waffe
festgestellt, so wird der Schitze disqualifiziert.

Betrifft der zur Disqualifikation fihrende Mangel nachweislich
auch andere Disziplinen des Wettkampfes, so ist der Schutze
auch ruckwirkend in diesen Disziplinen zu disqualifizieren.

Bei Disqualifikation verfallt das Startgeld.

Waffendefekte/Waffenstérungen

Wenn ein Schutze nachweislich einen Defekt an seiner Waffe
hat, darf er die Waffe reparieren und das Schiel3en zu einer von
dem Leiter des SchielRens festgesetzten Zeit fortsetzen soweit
dies die Standkapazitat zulasst.

Das verbleibende Programm ist innerhalb der Restzeit
abzuwickeln, jedoch ist eine Mindestschiefl3zeit von einer Minute
je Schuss zu geben (gilt nicht fiir Kurzzeit-Serien).

Bei Waffen- oder Visierungstausch infolge nachweislichen
Defektes hat der Schiitze Anspruch auf 5 weitere Probeschlisse
innerhalb der neuen Probeserie von 5 Min. Gesamtdauer.

Eine zweite Stérung geht zu Lasten des Schitzen.

Fir Disziplinen, in denen Waffenstérungen zu Lasten des
Schitzen gehen, sowie Kurzzeitserien unter 5 Min. Dauer, gibt
es weder eine NachschieRzeit noch eine Wiederholung.

Waffenstorungen in Kurzzeitserien

Wird die Waffe zu einer Kurzzeitserie nicht geladen, nicht mit
der richtigen Patronenanzahl geladen oder befindet sich die
Waffe nicht im feuerbereiten Zustand oder treten andere Waffen-
storungen auf, so geht dieses zu Lasten des Schiitzen.

Der Schiitze kann nachladen oder den Defekt beheben, dies
jedoch nur innerhalb der Zeitbegrenzung und im Modus der Serie
bzw. Disziplin; d.h. bei Intervallen darf nur die jeweilige Schuss-
zahl abgefeuert werden.

Anspruch auf Wiederholung der Serie besteht nicht.

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.4.20 Munitionsversager

A.4.20.1 Tritt ein Versager auf, so hat der Schiitze die Waffe mindestens
10 Sek. lang, bei mit Schwarzpulver geladenen Waffen mindes-
tens 50 Sek. lang in Richtung Scheibe zu halten.
Danach kann er die Waffe erneut spannen etc. oder entladen
und eine neue Patrone laden; dies jedoch nur innerhalb der
SchieRzeit.

A.4.20.2 Wird die Munition vom Veranstalter gestellt, sind Patronen-
versager der Aufsicht zum Umtausch zu geben. Bei Wettkdmpfen
nach Bisley-Regeln werden diese Schiisse nachgegeben.

A.4.20.3 Anspruch auf Wiederholung der Serie besteht nicht. Dies gilt
auch fur die Kurzwaffen-Disziplinen.

A.4.21 Schiisse vor dem Feuerkommando

A.4.21.1 Wird vor dem Feuerkommando auf die sichtbare Scheibe
geschossen, so gilt der Schuss als abgegeben und es werden
entsprechend der Zahl der vorzeitig abgegebenen Schisse die
besten Treffer annulliert. Hierbei ist es unerheblich, ob die vorzei-
tigen Schisse die Scheibe getroffen haben.

A.4.21.2 Wird bei Verwendung von Drehscheiben auf die weggedrehte
Scheibe geschossen, so gilt der Schuss als abgegeben und wird
als Fehler gewertet.

A.4.21.3 Anspruch auf weitere Wertungsschisse oder Wiederholung
der Serie fir die vorzeitig abgegebenen Schisse besteht nicht.

A.4.22 Schiisse nach dem Feuerstopp
Wird nach dem Feuerstopp auf die sichtbare Scheibe ge-
schossen, so werden entsprechend der Zahl der abgegebenen
Schisse die besten Treffer annulliert, unabhangig davon, ob die
Schiisse die Scheibe getroffen haben.
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A.5 Organisation der SchieBwettbewerbe
A.5.1 Durchfiihrung
A.5.1.1  Wettkdmpfe kdnnen vom Bundesverband sowie seinen

A.5.1.2

A.5.2

A.5.21

A.5.2.2

A.5.3
A.5.3.1

A5.4

A.5.4.1

A.5.4.2

A.5.4.3

A.5.5

A.5.5.1

A.5.5.2

A.5.5.3

Untergliederungen durchgefiihrt werden; ferner von den Referen-
ten und dem Vizeprasident Sport.

Sind mehrere Untergliederungen an der Organisation beteiligt, so
ist ein Aufgabenkatalog zu erstellen.

Wettkampfdauer
Jedes SchielRen soll an einem Tag stattfinden.

Teilnehmerstarke Veranstaltungen oder Wettkdmpfe mit
umfangreichem Programm kénnen an mehreren Tagen geschos-
sen werden. Dies ist in der Ausschreibung zu vermerken.

Einzel- und Mannschaftswertung
Einzelwertung ist bei jedem Wettkampf durchzuflhren.

Teilnahmeberechtigung
Die Teilnahme steht jedem Schiitzen offen (Offene
Wettkampfe).

Teilnahmeberechtigt sind nur die Schitzen/Mannschaften,
fur die das Startgeld entrichtet ist.

Bei Meisterschaften sind nur BDMP-Mitglieder zugelassen.

Teilnehmerbegrenzung, Mindestlimit
Teilnahmebegrenzungen kénnen ausgesprochen werden

bei Uberschreitung der Standkapazitat,
um einen gesetzten Leistungsstand zu wahren oder

um Beschadigungen an Standeinrichtungen zu vermeiden
(z.B. bei Disziplinen mit schneller Schussfolge).
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A.5.7
A.5.71

A.5.7.2

A.5.7.3

A5.7.4

A.5.7.5
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Zulassung zur Deutschen Meisterschaft

Die Qualifikation zu den Deutschen Meisterschaften kann nur
liber die Landesmeisterschaften erfolgen. Uber Ausnahmen ent-
scheidet der Vizeprasident Sport. Prasidiumsmitglieder, Bundes-
referenten und Landesverbandsleiter, die aufgrund von Téatigkei-
ten fir den BDMP nicht an Landesmeisterschaften teilnehmen
konnten, werden ohne Qualifikationsschielen zur Deutschen
Meisterschaft zugelassen.

Schiitzen des BDMP, die aufgrund von Krankheit, Kur, Beruf
und Urlaub nicht an den Landesmeisterschaften ihres Landes-
verbandes teilnehmen konnten, kénnen sich Gber die Teilnahme
an einer Landesmeisterschaft in einem anderen Landesverband
qualifizieren.

Schitzen, die im Auftrage des BDMP an internationalen Wett-
kampfen zum Zeitpunkt der Landesmeisterschaft ihres Landes-
verbandes teilnehmen, sind ohne SichtungsschiefRen fir die
Deutsche Meisterschaft qualifiziert.

Ausschreibung
Wettkdmpfe kdnnen von allen Gliederungen des Verbandes
ausgeschrieben werden.

Zu jedem Wettkampf ist eine Ausschreibung zu erstellen.

Soweit in der Ausschreibung nicht anderweitig angegeben,

gilt der Wortlaut der Sportordnung fiir den Wettkampf als verein-
bart. Fir das sportliche Schief3en im Training und im Einzelfall
fur Schiel3sportveranstaltungen sind Abweichungen von den in
dieser Sportordnung festgelegten SchieRdisziplinen zugelassen.

Eine Sammelausschreibung fir mehrere Wettkampfe ist
zulassig.

Vorlaufzeiten

Der Versand der Ausschreibung sollte zum Zeitpunkt des
Postausgangs bei der ausschreibenden Stelle mindestens
betragen:

4 Wochen fir nationale Wettkadmpfe

5 Wochen flr internationale Wettkdmpfe

6 Wochen fir Landesmeisterschaften und Deutsche
Meisterschaften

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.5.7.6
A.5.7.6.1

A.5.7.6.2

A.5.7.7

A.5.7.8

A.5.8
A.5.8.1

Veroffentlichung

Landesverbande erhalten eine Ausschreibung des
Wettkampfes, welche den Mitgliedern tGber die SLG'n
bekannt gegeben werden sollte.

Einzelmitglieder entnehmen die Ausschreibung der Verbands-
zeitschrift .V, sofern sie dort verdffentlicht wird oder der Home-
page des BDMP e.V. unter www.bdmp.de . Andernfalls kénnen
sie diese bei der Bundesgeschéftsstelle, beim Vizeprasident
Sport oder bei den Referenten anfordern.

Inhalt der Ausschreibung

Eine Ausschreibung sollte folgende Punkte enthalten:

- Name, Anschrift und Bankverbindung der ausschreibenden
Stelle

- Adressat der Ausschreibung

- Name des Wettkampfes, Zeit und Ort, ggf. Anfahrtsskizze

- Disziplinbeschreibung

- Termin des Meldeschlusses

- Hohe des Startgeldes

- Angabe zu den Ehrenpreisen

- Hinweis auf Teilnahmebegrenzungen, falls die Notwendigkeit
vorab ersichtlich ist

- etwaige von den Rahmenbedingungen abweichende
Regeln (z.B. abweichende Schussdistanz)

- gdf. Vorbehalts- und/oder Anderungsklausel

Nennungsbestéatigung

Nach Meldeschluss ist die Anzahl der gemeldeten Schitzen
mit Angabe der Startzeit zu bestatigen. Schutzen, die
aufgrund einer Teilnahmebegrenzung nicht starten kdnnen,
sind ebenso zu benachrichtigen. Soweit nicht mit der
Ausschreibung erfolgt, soll eine Anfahrtsskizze beigeflgt
werden.

Start- und Ergebnislisten

Start- und Ergebnislisten sind 6ffentlich auszuhangen. Nach
Beendigung des Schiellens ist die endgliltige Ergebnisliste
unter Angabe der Einspruchsfrist auszuhangen.

BDMP-Handbuch v. 14.09.2018: Sportordnung des BDMP
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A.5.8.2 Der SLG der teiinehmenden Einzel- und Mannschaften sollte
innerhalb 3 Wochen nach Wettkampfende eine
Ausfertigung der Resultatsliste zugehen.

A.5.8.3  Vom Veranstalter ist je eine Resultatsliste an den zusténdigen
Bundesreferenten und den Vizeprasident Sport zu senden.

A5.9 Einspruchsfrist
A.5.9.1 Die Einspruchsfrist betréagt 30 Min. nach Aushang der
endglltigen Resultatsliste.

A.5.9.2  Nach Ablauf der Einspruchsfrist sind Proteste jeder Art
gegenstandslos fur diesen Wettkampf.

Leistungsabzeichen

A.6.1 Fir sportliche Leistungen kann auf Antrag des Schutzen ein
Leistungsabzeichen verliehen werden.

A.6.2 Naheres regelt die Leistungsabzeichenordnung.

Bekleidung

Bei Wettkampfen, Training und anderen SchielRsportveranstaltungen des
BDMP ist sportliche Zivilkleidung zu tragen. Flecktarnbekleidung und

andere Bekleidung, die den Eindruck der Uniformierung hervorrufen, und
solche mit aggressivem oder anstof3igem Aufdruck sind nicht erlaubt.
VersttRRe gegen diese Regelung fihren zur Match-Disqualifizierung und zum
Standverweis. Die Einhaltung dieser Regelung obliegt dem Leiter der Veran-
staltung, der in dieser Angelegenheit abschliefend entscheidet. Dienstklei-
dung ist nur bei Uniformtragern erlaubt.
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B.1 Giiltigkeit
Die allgemeinen technischen Regeln gelten flr alle Disziplinen,
soweit in der Disziplinbeschreibung nichts anderes bestimmt

ist.
B.2 Feuerkommandos
B.2.1 Feuerkommandos bei Standscheiben
B.2.1.1 Die Schiuitzen liegen mit feuerbereiter Waffe im Anschlag (Voran

schlag).
Die Aufsicht priift die Feuerbereitschaft mit der Frage:
,Ist jemand nicht fertig?*“.
Erfolgt keine Meldung, so erfolgt das Kommando:
»+Achtung -Feuer frei!“
und ,, Feuer halt!*
B.2.1.2  An Stelle der genannten Feuerkommandos kann auch ein
akustisches Signal verwendet werden.
B.2.1.3  Fdr viele Disziplinen gelten gesonderte Feuerkommandos, die
dann Bestandteil der Disziplinbeschreibung sind.

B.2.2 Feuerkommandos bei Drehscheiben

B.2.2.1 Die Schutzen liegen mit feuerbereiter Waffe im Anschlag
(Voranschlag).
Die Aufsicht pruft die Feuerbereitschaft mit der Frage: ,Ist
jemand nicht fertig?*.
Erfolgt keine Meldung, so erfolgt die Anklindigung ,Achtung*
und die Drehscheiben werden fur 5 - 7 Sekunden weggedreht.
Mit erneuter Drehung beginnt die SchieRzeit.
Die SchieRzeit endet mit erneuter Drehung.

B.2.2.2  An Stelle der genannten Feuerkommandos kann auch ein
akustisches Signal verwendet werden.

B.2.2.3  Fdr viele Disziplinen gelten gesonderte Feuerkommandos, die
dann Bestandteil der Disziplinbeschreibung sind.

B.3 Intervalle
Bei Intervallen ist zwischen den einzelnen Scheibendrehungen
die Ausgangsstellung einzunehmen.
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B.4 Scheiben

B.4.1 Scheibenentfernung
Die Scheibenentfernung wird vom hinteren Rand der
Entfernungslinie bis zur Vorderkante der Scheibe gemessen.

B.4.2 Toleranzen der Entfernung
Die Toleranzen betragen maximal +/- bei:
10 Meter +/- 5 cm
25 Meter +/- 10 cm
50 Meter +/- 25 cm
100 Meter +/- 50 cm
300 Meter +/- 100 cm

B.4.3 Alternative Distanz
Erlaubt der Schieflstand das Schief3en nicht auf den
festgesetzten Distanzen, so kann auf malistabsgerecht
geanderte Scheiben geschossen werden. Dies ist nicht
zulassig bei Meisterschaften.

B.5 Munition

B.5.1 Gesetzlichen Vorschriften
Es sind die gesetzlichen Vorschriften einzuhalten.

B.5.2 Einhaltung der speziellen Regeln
Es ist nur die Verwendung der in den speziellen Regeln
zugelassenen Munition erlaubt.

B.5.3 Waffenfunktion
Die Munition darf nur so schwach laboriert sein, dass bei
Selbstladewaffen die Funktion erhalten bleibt.

B.6 Ladehilfen
Die Verwendung von Ladehilfen jeder Art ist zulassig
(Ladestreifen oder -rahmen, Reservemagazine etc.), soweit die
speziellen Regeln dies nicht ausschlieRen.

B.7 Sonnen- und Regenschutz
Ein Sonnen- und Regenschutz ist zulassig, soweit dies in den speziellen
Regeln nicht anders bestimmt ist. Es muss gewahrleistet sein, dass die
Standaufsicht die Ausriistung und den Schiitzen wahrend des
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gesamten Durchgangs kontrollieren kann. Nachbarschtitzen dirfen durch
diesen Sonnen- oder Regenschutz nicht behindert werden. Solche Behinde-
rungen (z.B. durch Windeinwirkung) kdnnen mit Ringabzug bestraft

werden.

B.8 Hilfsmittel
Hilfsmittel oder MaRnahmen, die in ihrer Verwendungsart eine kiinstliche
Auflage oder eine Stlitzung des Anschlages bieten, sind nicht gestattet,
sofern die speziellen Regeln dies nicht ausdricklich zulassen..

B.9 Technische Definitionen
B.9.1 Abzugswiderstand

B.9.1.1 Definition
Abzugswiderstand ist die Kraft, die vom Schiitzen am Abzug
parallel zum Lauf aufgebracht werden muss, um den Schuss
auszuldsen.

B.9.1.2  Kontrollanweisung
Der Abzugswiderstand hat den vorgeschriebenen Wert, wenn
das Prifgewicht bei senkrecht gehaltenem Lauf den Abzug der
gespannten Waffe nicht ausldst.

B.9.2 Triggerstopp

B.9.2.1 Definition
Ein Triggerstopp ist ein feststehender oder verstellbarer
Abzugsstopp, der bewirkt, dass der Abzug nach
Schussauslésung nicht durchfallt.

B.9.2.2 Ausschwenkbarer Triggerstopp
Ein ausschwenkbarer Triggerstopp kann an der Waffe montiert
sein. Bei Disziplinen, in deren Beschreibung ein Triggerstopp
nicht zulassig ist, darf die Waffe nur mit ausgeschwenktem
Triggerstopp verwendet werden.

B.9.2.3 BehelfsmaRig angebrachte Teile
Behelfsmafig angebrachte Teile (z. B. Klebeband), welche
dieselbe Funktion wie in Ziffer B.9.2.1 beschrieben erfillen,
stehen einem Triggerstopp gleich.
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B.9.3

B.9.3.1

B.9.3.2

B.9.3.3

B.9.3.4

B.9.3.5

Griffe

Gleichwertige Griffe
In Form, Grofke, Design und Material gleich wie das Original.

Gleichartige Griffe
In Form und Gré3e wie das Original.

Verbesserte Griffe
Keine Einschréankungen nach Regel B.9.3.1.

Sportgriffe
Verstellbar oder mit Daumenauflage oder Handballenauflage.

Orthopadische Griffe

Handschuhgriffe oder ahnliches.

Nicht darunter fallen Einzelanfertigungen von Griffen in Klein-
oder UbergréRe.

B.10 Wettkampf- und Probescheiben

B.10.1

B.10.2

B.10.3

Einsatz

Bei Wettkampfen dirfen nur die den BDMP e.V. zertifizierten
sowie unter B.11 beschriebenen Scheiben verwendet werden.
Die Scheiben fiir Deutsche Meisterschaften werden zentral durch
den VP Sport oder die Bundesreferenten beschafft.

Nummerierung
Die Wettkampfscheiben sind zu nummerieren. Die Nummern
missen mit denen auf der Startkarte Gibereinstimmen.

Scheibenmaterial

Es darf nur nichtreflektierendes Material verwendet werden.
Das Material muss so beschaffen sein, dass das Schussloch
nicht Gber das Kalibermaf hinaus ausreif3t und eine eindeutige
Auswertung mdglich ist. Die Scheiben sollten mit einer Auswer-
tungsleiste versehen sein und den Siegelabdruck des BDMP
tragen.
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Probescheiben

Probescheiben miussen durch Beschriftung oder Farbmarkierung
deutlich gekennzeichnet sein. Sind Probe- und Wertungsschei-
be gleichzeitig aufgezogen, so ist die Probescheibe so deutlich
zu kennzeichnen, dass sie von der Feuerlinie eindeutig von der
Wertungsscheibe unterschieden werden kann.

Zurverfiigungstellung von Probescheiben

Sofern der Wettkampf Probeschief3en zulasst, ist dem Scht-
zen eine Probescheibe bzw. ein Probespiegel zur Verfligung zu
stellen. Ein Anspruch auf mehrere Probescheiben besteht nicht.
Probeschusse sind unter Wettkampfbedingungen abzugeben.

Eigene Markierungen

Der Schitze darf keine eigenen Markierungen an Probe- oder
Wettkampfscheiben oder den Scheibenhaltern anbringen oder
anbringen lassen.
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B.11 Scheibenbeschreibungen
B.11.1 Scheibe ISSF 25m/50m Pistole
Wettkampfubungen: DP1,DP 2,DP 3,DR 1, SP,
SAR 1,SAR2,DG 1,DG 3
(100 m), DG 4 (100 m), PVDG
1, PHDG 1, SDG 1, SDG 2,
PFG 1, SPPDG 1, VDR 1,
VDR 2, VFP 1, SDP 1, SDP2,
KK-Pis./Rev.
Art: Zehnerringscheibe
Farbe: Grundfarbe: weild
Ringflache 10-7: schwarz
GroRe: 52-55 x 55 cm
Durchmesser der ,10%: 5cm
Mouche: 2,5cm
Ringabstand: 2,5¢cm
aulerer Kreisdurchmesser: 50 cm
Anmerkung: Bei den Wettkampflibungen DP 1, DP 2, DP 3,

DR 1, SAR 1, SAR 2 und DG 1 kann die
Scheibe mit einem keisrunden weilten
Aufkleber im Zentrum von max. 45 mm
Durchmesser versehen werden.
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Abbildung der Scheibe ISSF 25m/50m Pistole
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B.11.2

BDMP-Scheibe Nr. 1, 100m

Wettkampflibungen: SG 1, CISM-Gewehr 100 m,
.30 M1 Carbine 100m
Art: Zehnerringscheibe
Farbe: Grundfarbe: weil}
Ringflache 10-5: schwarz
GroRe: 42 x42 cm
Durchmesser der ,10% 3,4 cm
Mouche: 1,7cm
Ringabstand: 1,7 cm
auBerer Kreisdurchmesser: 34 cm
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 1

X0
Xt
X2
X3
X
X5
%6
X1
X6
X9

[x10]

BDMP-Scheibe Nr. 1
fiir SG 1 und CISM 100 m

Name: T
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BDMP-Scheibe Nr. 1, reduziert fiir 50m

Wettkampflibungen: .30 M1 Carbine 50m
Art: Zehnerringscheibe, vierfach
Farbe: Grundfarbe: weil}

Ringflache 10-5: schwarz

GroRe: 55 x 55 cm
Durchmesser der ,10%: 1,7 cm
Mouche: 0,85 cm
Ringabstand: 0,85 cm
aulerer Kreisdurchmesser: 17 cm
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 1, reduziert fiir 50m

International .30 M1
50 m .30 M 1 Carbine
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BDMP-Scheibe Nr. 1, reduziert fiir 25m

Wettkampflibungen: .30 M1 Carbine 25m
Art: Zehnerringscheibe, sechsfach
Farbe: Grundfarbe: weil}

Ringflache 10-5: schwarz

GroRe: 42 x 55 cm
Durchmesser der ,10%: 0,85 cm
Mouche: 0,425 cm
Ringabstand: 0,425 cm
aulerer Kreisdurchmesser: 8,5cm
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 1, reduziert fiir 25m

4

International .30 M1
25 m .30 M 1 Carbine

1
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B.11.3 BDMP-Scheibe Nr. 2 (ISSF-Scheibe 300 m)

Wettkampflibungen: SG 2, CISM-Gewehr 300 m,
DG 2, FG1

PVDG 1, PHDG 1, SDG 1,
SDG 2, PFG 1, SPPDG 1

Art: Zehnerringscheibe

Farbe: Grundfarbe: weild

Ringflache 10-5: schwarz

GroRe: 105 x 105 cm
Durchmesser der ,10%: 10 cm
Mouche: 5cm
Ringabstand: 5cm
aulerer Kreisdurchmesser: 100 cm

erganzend dazu:
Scheibenspiegel Nr. 2
Grole: 40,5 x 40,5 cm

Anmerkungen:

Bei der Wettkampfiibung DG 2 kann die Scheibe mit einem
keisrunden weillen Aufkleber im Zentrum von max. 95 mm
Durchmesser versehen werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil B: Allgemeine Technische Regeln
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 2 (ISSF-Scheibe 300 m)
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B.11.4

BDMP-Scheibe Nr. 3

Wettkampfubungen: Finferringscheibe mit 4
Wertungsfeldern und einem
Probefeld

Farbe: Grundfarbe: weild

Ringflache 5-2: schwarz

Grole: 42 x 29,7 cm

Durchmesser der 5 3,0cm

Mouche: 2,0cm

Ringabstand: 1,0cm

aulerer Kreisdurchmesser: 9,0 cm

GrofRe des Quadrates: 6,0 x 6,0 cm
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 3

PROBE

Name:

BDMP-Scheibe Nr.3

X0

x2

x3

x4

x5
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B.11.5

BDMP-Scheibe Nr. 4

Wettkampflibungen: 2G2,2G3,ZG 4
Art: Sechserrringscheibe
Farbe: Grundfarbe: weil}
Ringflache 4-2: schwarz
Ringflache 5-6: weild
GroRe: 42 x 29,7 cm
Durchmesser der ,6“ 3,0cm
Durchmesser der ,5% 6,0 cm
Ringabstand: 2,0cm
aulerer Kreisdurchmesser: 18,0 cm
GroRe des Quadrates: 18,0 x 18,0 cm

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil B: Allgemeine Technische Regeln



BDMP-Handbuch | Sportordnung
Allgemeine Technische Regeln

21 von 56

18]

Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 4

Name:

BDMP-Scheibe Nr. 4
fiir 2G2, ZG3 und ZG4

x0

x2

x3

x4

x5

xb
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B.11.6

BDMP-Scheibe Nr. 5

Wettkampfubungen: DG 3 (300 m) und DG 4 (300 m)
Art: Ringscheibe von 10 bis 5
Farbe: | Grundfarbe: weil}
Ringflache 10: weil
Ringflache 9 - 7: schwarz
Ringflache 6 - 5: weild
Innenfunfer (Mouche): | weil3
GroRe: 105 x 105 cm
Durchmesser der ,10% 15 cm
Mouche: 7,5cm
Ringabstand: 7,5¢cm
auBerer Kreisdurchmesser: 90,0 cm
erganzend dazu:
Scheibenspiegel Nr. 5
GroRe: 40 x40 cm

Auf dem ein- und ausklappbaren 10,5 cm breiten Falzrand
befindet sich ein gedrucktes Wertungsfeld.
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 5
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B.11.7

BDMP-Scheibe Nr. 6

Wettkampflibungen: 2G5
Art: Zehnerringscheibe, 4 Probe-
und 25 Wertungsfelder
Farbe: | Grundfarbe: weil}
Ringflache 10: weild
Ringflache 9 - 7: weild
Ringflache 6 - 5: schwarz
Innenzehn (Mouche): weil}
GroRe: 42 x 29,7 cm
Durchmesser der ,10%: 6 mm
Mouche: 1 mm
Ringabstand: 3 mm
auBerer Kreisdurchmesser: 36 mm
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Abbildung der BDMP-Scheibe Nr. 6

Name:

BDMP-Scheibe Nr.6
fiir 26 5
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B.11.8
B.11.8.1

Bisley-Gewehrscheiben (Bisley Rifle Targets)

200 Yards-Scheibe

Wettkampfubungen: Gewehr 200 yards
Art: Flnferringscheibe
Farbe: | Grundfarbe: weil}

Ringflache 5 - 2: schwarz

GréRe (B x H):

46,0 x 46,0 (116,84 cm x 116,84 cm)

der ,1“ (B x H):

Durchmesser des V Bull, 2,1 (5,33cm) schwarz
der Innen-“5*:

Durchmesser des Bull, 3,5 (8,89cm) schwarz
der 5%

Durchmesser des Inner, 7,04 (17,78 cm)  schwarz
der ,4“

Durchmesser des Magpie, 10,5 (26,67 cm) schwarz
der 3%

Durchmesser des Outer, 16,0 (40,64 cm) schwarz
der 2"

Trefferflache des Hit, 46,0“ x 46,0“ weil}

(116,84 cm x 116,84 cm)
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Abbildung der 200 Yards-Scheibe
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B.11.8.2 300 Yards-Scheibe
Wettkampflibungen: Gewehr 300 yards
Art: Finferringscheibe
Farbe: | Grundfarbe: weil}
Ringflache 5 - 2: schwarz

GréRe (B x H):

46,0 x 46,0 (116,84 cm x 116,84 cm)

Durchmesser des V Bull,
der Innen-"5*

3,3“ (8,38 cm) schwarz

Durchmesser des Bull,
der 5%

5,5 (13,97 cm)  schwarz

Durchmesser des Inner,
der 4%

11,0 (27,94 cm)  schwarz

Durchmesser des Magpie,
der 3%

16,5 (41,91 cm) schwarz

Durchmesser des Outer,
der 2%

22,0 (55,88 cm) schwarz

Trefferflache des Hit,
der ,1“ (B x H):

46,0 x 46,0“ weil}
(116,84 cm x 116,84 cm)
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Abbildung der 300 Yards-Scheibe
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B.11.8.3 400 Yards-Scheibe

Wettkampflibungen: Gewehr 400 yards
Art: Finferringscheibe
Farbe: | Grundfarbe: weild

Ringflache 5 - 2: schwarz
Grole (B x H): 46,0 x 46,0 (116,84 cm x 116,84 cm)
Durchmesser des V Bull, 4,8 (12,20 cm)  schwarz
der Innen-"5%
Durchmesser des Bull, 8,0 (20,32cm) schwarz
der 5"
Durchmesser des Inner, 16,0 (40,64 cm) schwarz
der 4"
Durchmesser des Magpie, 24,0 (60,96 cm)  schwarz
der 3"
Durchmesser des Outer, 32,0 (81,28 cm)  schwarz
der 2
Trefferflache des Hit, 46,0 x 46,0“ weil}
der "1“ (B X H): (116,84 cm x 116,84 cm)
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Abbildung der 400 Yards-Scheibe
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B.11.8.4 500 Yards-Scheibe

Wettkampflibungen: Gewehr 500 yards
Art: Finferringscheibe
Farbe: | Grundfarbe: weild

Ringflache 5 - 3: schwarz
Grole (B x H): 70,0 x 60,0“ (177,80 cm x 152,40 cm)
Durchmesser des V Bull, 6,3“ (16,00 cm) schwarz
der Innen-"5%
Durchmesser des Bull, 10,5 (26,67 cm) schwarz
der 5"
Durchmesser des Inner, 26,0 (66,04 cm) schwarz
der 4"
Durchmesser des Magpie, 39,0 (99,06 cm)  schwarz
der 3"
Durchmesser des Outer, 52,0“ (132,08 cm)  schwarz
der 2
Trefferflache des Hit, 70,0 x 60,0 weil}
der "1 « (B X H)Z (177,80 cm x 152,40 cm)
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Abbildung der 500 Yards-Scheibe
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B.11.8.5 600 Yards-Scheibe

Wettkampflibungen: Gewehr 600 yards
Art: Finferringscheibe
Farbe: | Grundfarbe: weild

Ringflache 5 - 3: schwarz
Grole (B x H): 70,0 x 60,0“ (177,80 cm x 152,40 cm)
Durchmesser des V Bull, 7,8 (19,81 cm) schwarz
der Innen-"5%
Durchmesser des Bull, 13,5 (34,29 cm) schwarz
der 5"
Durchmesser des Inner, 26,0 (66,04 cm) schwarz
der 4"
Durchmesser des Magpie, 39,0 (99,06 cm)  schwarz
der 3"
Durchmesser des Outer, 52,0“ (132,08 cm)  schwarz
der 2
Trefferflache des Hit, 70,0 x 60,0 weil}
der "1 « (B X H)Z (177,80 cm x 152,40 cm)
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Abbildung der 600 Yards-Scheibe
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B.11.8.6 Long Range Scheibe

der ,1“ (B x H):

(299,72 cm x 177,80 cm)

Wettkampflibungen: Gewehr Long Range
Art: Finferringscheibe
Farbe: | Ringflache 5 - 4: schwarz

Ringflache 3 - 1: weil
GrolRe des Spiegels 48,0 (121,92 cm)  schwarz
Durchmesser des V Bull, 14,4“ (36,58 cm)  schwarz
der Innen-“5*:
Durchmesser des Bull, 24,0 (60,96 cm)  schwarz
der 5%
Durchmesser des Inner, 48,0 (121,92 cm)  schwarz
der 4%
Durchmesser des Magpie, 72,0° (182,88 cm)  schwarz
der 3%
Durchmesser des Outer, 96,0 (243,84 cm)  schwarz
der 2"
Trefferflache des Hit, 118,0 x 70,0* weil}
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Abbildung der Long Range-Scheibe
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B.11.8.7 Long Range Palma Match Scheibe

der 3%

Wettkampflibungen: Gewehr Long Range Palma Match
Art: Zehnerringscheibe
Farbe: | Ringflache X - 8: schwarz

Ringflache 7, 6 + 5: weil}
GrolRe des Spiegels 44,0 (111,76 cm)  schwarz
Durchmesser des V Bull, 10,0 (25,40 cm)  schwarz
der Innen-“5*:
Durchmesser des Bull, 20,0 (50,80 cm)  schwarz
der 5%
Durchmesser des Inner, 44,0 (111,76cm)  schwarz
der 4%
Durchmesser des Magpie, 60,0“ (152,40 cm)  schwarz

Durchmesser des Outer,
der 2%

78,0° (198,12cm)  weil

Trefferflache des Hit,
der ,1“ (B x H):

120,0"x 72,0 weil
(304,80 cm x 182,88 cm)

*) Der Funferring ist optional (Ermessensache des

Gastgeberlandes).
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Abbildung der Long Range Palma Match-Scheibe
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B.11.9 Police Pistol 1-Scheibe

Wettkampfubungen: PP 1, PP2, SM

Art: Zehnerringscheibe (10 bis 5)
Farbe: schwarz auf weilRem Grund
Scheibenmal} gesamt (B x H): 450 x 770 mm

MaRe des X: Kreis 50 mm

MaRe der 10: Oval 90 x 150 mm

MaRe der 9: Oval 180 x 302,5 mm
MaRe der 8: Oval 270 x 455 mm

MaRe der 7: Oval 360 x 607,5 mm
Male der 6: Oval 450 x 760 mm

Mafe der 5: Uibrige Scheibe
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Abbildung der Police Pistol 1-Scheibe
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B.11.10 Service Pistol NPA

Wettkampfubungen: Service Pistol NPA
(modifizierte Version der Scheibe
Nr. 11/59)

Art: Finferringscheibe (5 bis 2)

Farbe: gefleckt schwarz auf braunem
Grund

Scheibenmal} gesamt (B x H): 435 mm x 770 mm

Malfe des X: 2 50 mm

Mafe der 5: 2 80 mm

Mafe der 4: 2 160 mm

Mafe der 3: 2 300 mm

Mafe der 2: Rest der Scheibe
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Abbildung der Service Pistol NPA-Scheibe (BDMP-Version)

/
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B.11.11  BDMP 1500

Wettkampflibung:

BDMP 1500 Hauptwettkampf

BDMP 1500 Auto-Match

BDMP 1500 Distinguished Pistol Match

BDMP 1500 Open Match

BDMP 1500 Distinguished Revolver Match

BDMP 1500 Service Revolver Match

BDMP 1500 Off Duty Revolver Match

BDMP 1500 Stock Semi Automatic Pistol Match

Art: Ringscheibe
Farbe: schwarz auf weil}
Mafe der Scheibe (B x H): 580 mm X 1120 mm
MaRe der schwarzen Fache 560 mm X 840 mm
Male des X: 50 mm X 75 mm
Mafe der 10: 100 mm X 150 mm
Mafe der 9: 200 mm X 300 mm
Mafe der 8: 300 mm X 450 mm
Mafe der 7: 400 mm X 600 mm
Male des Pfeils:  Schaft 150 mm X 155 mm

Pfeilspitze 250 mm X 100 mm

Wettkampflibung: BDMP 1500 reduziert
Die reduzierte Scheibe wird alternativ eingesetzt, wenn die
50 m-Teilprogramme auf 25 m geschossen werden.

Art: Ringscheibe
Farbe: schwarz auf weil®
MaRe der Scheibe (B x H): 300 mm X 630 mm
Mafe der schwarzen Fache 285 mm X 420 mm
MaRe des X: 27 mm X 40 mm
Mafe der 10: 50 mm X 75 mm
Mafe der 9: 100 mm X 150 mm
Mafe der 8: 150 mm X 225 mm
Mafe der 7: 200 mm X 300 mm
MaRe des Pfeils:  Schaft 75 mm X 78 mm
Pfeilspitze 125 mm X 50 mm
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Abbildung der Scheibe BDMP 1500

BDMP 1500
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B.11.12  Sportliche Flinte

Wettkampfubungen: RF 1, RF 3, SF 1 und SF
3 (Sportliche Flinte)
Art: Scheibe mit 3 oktogonal
gepragten Trefferflachen von
5 bis 1
Farbe: | Grundfarbe: braun
Trefferzone A (5 Punkte): | braun
Trefferzone C (3 Punkte): | braun
Trefferzone D (1 Punkt): braun

GroRe (B x H):

46 cm x 76 cm

Mafe der oktagon. Trefferzone A

15cm x40 cm

Mafe der oktagon. Trefferzone C

30 cm x 58 cm

Mafe der oktagon. Trefferzone D

45cm x 75 cm

Breite des Randes
um die Trefferzone D

0,5cm

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil B: Allgemeine Technische Regeln



47 von 56

BDMP-Handbuch | Sportordnung

S0

Allgemeine Technische Regeln

Abbildung der Scheibe ,,Sportliche Flinte*

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil B: Allgemeine Technische Regeln



48 von 56

BDMP-Handbuch

m=_ - Sportordnung
' Allgemeine Technische Regeln

B.11.13

Bianchi-Scheibe Nr. BC 1

Bianchi Cup Scheibe

(Papier- oder Pappscheibe) fir die Matches |, 1l, und 111

Falling Plates (Stahlscheibe)
mit einem Durchmesser von 20,32 cm (8) fur Match IV.

Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC 2
fur die Matches |, Il, lll bei verkirzten Schiel3distanzen bis 25 m.

Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC 3
fur die Matches I, Il und Il fur Wettkdmpfe mit CO2/Luft- druck-Waffen.

MaRe der Scheiben

BC-Scheibe BC-Scheibe BC-Scheibe
Nr.BC 1 reduziert Nr. BC 2 | reduziert Nr. BC 2
Schwarzer Punkt X-Ring 10,16 cm (4%) 5,08 cm (2) 4,0 cm
10er-Ring Kreisflache Durchmesser 20,32 cm (8) 10,16 cm (4%) 8,0 cm
8er-Ring Kreisflache Durchmesser 30,48 cm (12°) 15,24 cm (6“) 12,0 cm
5er-Ring Durchmesser ganze ganze ganze
Scheibe Scheibe Scheibe
Breite der Schreibe 45,72 cm (18%) 22,86 cm (9%) 18,0 cm
Hohe der Scheibe 76,72 cm (30%) 38,10 cm (15%) 30,0 cm
Radius des Bogens 22,86 cm (9") 11,43 cm (4,5%) 9,0 cm
g'::;ﬁgir’;%dgemesse” V. unteren 38,1 cm (15 19,05 cm (7,5%) 15,0 cm
Mitte X-Ring gemessen v. linken/ 22,86 cm (9) 11,43 om (4,5 9.0 cm

rechten Scheibenrand

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil B: Allgemeine Technische Regeln
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Fallplatten

Fallplattenanlage — Die Fallplatte besteht aus einer Serie von sechs runden
Stahlplatten mit ei- nem Durchmesser von 20,32 cm (8), hergestellt aus
.375 Zoll (3/8 Zoll) Stahl. Die Platten haben einen Abstand von 30 cm von
Kante zu Kante. Die Unterkannten der Platten haben einen Ab- stand von
120 cm zum Boden. Die Platte muss fallen, um als Treffer zu gelten.

Alternative Fallplatte — Die Scheibe besteht aus einer runden Fallplatte mit
20,32 cm (8") Durchmesser, hergestellt aus 3/8 oder J 12 Zoll Elastimax oder
ahnlichem selbstdichtendem Kunststoff. Die Scheibe muss fallen, um als
Treffer zu gelten.

Alternative Fallplatte fiir CO2/Luftdruck — Die Scheibe besteht aus einer
runden Fallplatte mit 8 cm Durchmesser. Genutzt werden kénnen handels-
Ubliche Fallplattenanlagen die fir das Be- schiefsen mit CO2/Luftdruckwaffen
zugelassen sind. Die Scheibe muss fallen, um als Treffer zu gelten.
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Abbildung der Bianchi Cup Scheibe
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B.11.14  Stahlklappscheibe Flinte

Wettkampfubungen: Sportliche Flinte RF 2,
SF 2 und DF 2

Art: 5 Stahlklappscheiben

Farbe: | Stahlklappscheibe 1 - 5: weifd

GroRe der Trefferflache (B x H): 7,5cm x 35,0 cm

Abstand der Unterkante der Stahlscheiben vom Boden des
SchieRstandes 1,00 m (+/- 0,30 m).

Abstand der Scheiben zueinander, von Scheibenmitte zu
Scheibenmitte 1,00 m (+/- 0,05 m).
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Abbildung der Stahlklappscheibe Flinte
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B.11.15

EPP-Scheibe

Wettkampflibungen: Europaischer Prazisions
Parcours

Art: Finfer Oval-Ringscheibe
mit zwei Funfer Kreis-
Ringscheiben

Farbe: schwarz auf weilem Grund

Scheibenmal} gesamt (B x H):

450 x 760 mm

Oval-Ringscheibe:

MaRe der 5: Oval 85 x 150 mm
MalRe der 4: Oval 180 x 300 mm
MalRe der 3: Oval 270 x 445 mm
MalRe der 2: Oval 370 x 590 mm
Kreis-Ringscheiben:

Male der 5: Kreis 45 mm

MaRe der 4: Kreis 100 mm
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Abbildung der EPP-Scheibe
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Teil C:

Kurzwaffen-Disziplinen
(0| Allgemeine Regeln
C.2 Spezielle Regeln
C.3 Dienstpistole 1 (DP 1)
Cc4 Dienstpistole 2 (DP 2)
C.5 Dienstpistole 3 (DP 3)
C.6 PP 1, PP 2, NPA, SM - Aligemeine Regeln
C.6A Police Pistol 1 (PP 1)
C.6B Police Pistol 2 (PP 2)
C.6C  Super Magnum (SM)
C.6D Police Pistol 3 (Carry Gun)
C.6E  Police Pistol 4 (Pocket Pistol)
C.7 NPA Service Pistol (NPA)
C.8 BDMP 1500 - Allgemeine Regeln
C.9 BDMP 1500 - Wettkampfarten
C.9.1 Revolver 1500
C.9.2 Pistol 1500
C.9.3 Distinguished Pistol Match
C.9.4 Open Match
C.9.5 Distinguished Revolver Match
C.9.6 Standard Revolver 4
C.9.7 Standard Revolver 2,75“
C.9.8 Standard Semi-Automatic Pistol
C.9.9 Open Match 1500
C.10 Single Action Revolver 1 (SAR 1)
c.11 Single Action Revolver 2 (SAR 2)
C.12 Dienstrevolver (DR)
C.13  Sportpistole 1 (SP 1)
C.13A Sportpistole 2 (SP 2)
C.14 BDMP Bianchi Cup
C.15 Dynamisches KleinkaliberschieBen (DKS 1)
C.15A Dynamisches KleinkaliberschieBen 1 1020 (DKS 1 - 1020)
C.15B Dynamisches KleinkaliberschieBen Bianchi Cup (DKS 1)
C.16  Kleinkaliber Kurzwaffe (KK-Pist./Rev.)
C.17  Europaischer Prazisions Parcours (EPP)
C.17.A EPP - Polymerpistole

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Kurzwaffen - Allgemeine Regeln

C.11
C1.11

c.1.1.2

CA1.1.3

C1.14

C115

C.1.1.6

Cc11.7

c1.2

c.1.21

C.1.2.2

Schiefstande
Beim Bau und bei der Einrichtung von Schie3stdnden sind die
behordlichen Vorschriften zu beachten.

Vor oder neben dem Schutzenstand soll ein Ablagetisch von
etwa 80 cm Hoéhe stehen.

Die Breite des Schitzenstandes soll 1 m nicht unterschreiten.
Die Schutzenstande sollen von einander seitlich durch Trenn-
schirme oder Wande so abgeschirmt sein, dass ausgeworfene
Hulsen die Nachbarschtitzen oder deren Waffen nicht treffen
konnen.

Bei Wind sollte ein Windschutz aufgestellt werden.

Der Boden des Schitzenstandes darf keine Erschitterungen
Ubertragen.

Die Mitte der Scheiben muss 0,80-1,60 m Uber dem Niveau der
Schiitzenstande liegen. Die Scheibenoberkante der Bianchi
Scheibe muss 180 cm Uber dem Niveau des Schiitzen liegen.

Bei dynamischen Kurzwaffendisziplinen ist fur das Holstern,
Verpacken von Waffen und Anschlagiibungen eine Fummelzone
einzurichten und entsprechend zu kennzeichnen.

Sicherheitsbestimmungen
Uber die Sicherheitsbestimmungen unter A.2.2 hinaus gelten
fur den Kurzwaffenbereich noch folgende spezielle Anordnungen.

Nur in der Fummelzone darf mit der Waffe hantiert werden.

Das Hantieren mit Munition, Patronenhllsen oder Pufferpatronen
in diesen Bereichen ist verboten.

Zuwiderhandlungen werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

Magazine und Speedloader dirfen geladen werden. Die Waffen
durfen erst nach Aufforderung durch die Standaufsicht in die
Hand genommen und geladen werden. Das Ablegen oder
Holstern der Waffe erfolgt erst nach der Sicherheitstiberprifung
durch die Standaufsicht.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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C.1.23

C1.24

CA1.3

C.1.31

C.1.3.2

C.1.3.21

Bei Ladetatigkeit, Schielbetrieb, Stérungsbeseitigung und bei
der Sicherheitsiiberprifung ist die Waffe so zu halten, dass die
Miindung auf den Geschossfang gerichtet bleibt. Sie darf den
Bereich von 45° nach allen Richtungen, ausgehend von der
Schussrichtung, nicht verlassen. Hiervon darf nur zum holstern
der Waffe abgewichen werden.

Bei allen Manipulationen an der Waffe muss sich der
Abzugsfinger deutlich auRerhalb des Abzugsbiigels befinden.

Holster

Die Waffe darf nicht verdeckt getragen werden. Es sind nur
sportliche Holster oder Dienstholster herkdmmlicher Art zu
verwenden. ,Taktische Holster” und ,Westernholster mit zu-
satzlicher Schnirung um den Oberschenkel sowie ,Cross-Draw-
Holster" oder Schulterholster sind nicht zugelassen. Das Holster
muss an der Seite der Schie3hand des Schitzen so befestigt
sein, dass das Griffstiick der Waffe sich nicht tiefer als eine
Handbreit unterhalb des Hiftknochen befindet. Die Mindung
der geholsterten Waffe muss innerhalb eines Radius von einem
Meter abwarts zeigen. Waffen sind ungeladen und entspannt im
Holster zu tragen (Pistolen ohne Magazin). Ein Verstof3 gegen
diese Regel flihrt zur sofortigen Disqualifikation.

Das Verlassen des Schiel3standes, des markierten Gelandes
bzw. des Sicherheitsbereiches mit geholsterter Waffe ist verboten
und fuhrt ebenfalls zur sofortigen Disqualifikation.

DP 1, DP 2, DP 3, DR, SP, SAR, KK-Pist
Das Verwenden von Holstern wird dann empfohlen, wenn fiir die
Waffe keine Ablagemdglichkeit zur Verfigung steht.

PP1 A & B, PP2, PP3, PP4, Service Pistol NPA A & B, PPC
1500, EPP, SM, BC und DKS1
Das Verwenden von Holstern ist zwingend vorgeschrieben.

Die personliche Ausristung ist wahrend des gesamten Wett-
kampfes mitzufihren. Hierzu gehort auch die fir den Wettbewerb
bendtigte Munition.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

Aligemeine Regeln
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C.1.3.2.2

CA1.4

C.1.41

C.1.4.2

C.1.5

Kurzwaffen-Disziplinen

Wird nach dem Ladekommando eine UnregelmaRigkeit an der
Scheibenanlage oder dem Zustand des Standes bemerkt, kann
die Standaufsicht diese beheben lassen. Hierzu gibt sie das
Kommando ,Waffen holstern, Hande Gber den Kopf‘ bzw.
,Waffen ablegen, Hande Uber den Kopf!“ falls kein Holster
verwendet wird. Dieser Anordnung ist unverziglich Folge zu
leisten. Ist die Unregelmafigkeit behoben, beendet die Stand-
aufsicht diesen Vorgang mit dem Kommando ,Entspannen!,
woraufhin die Schiitzen wieder die Startposition einnehmen. Das
gleiche Procedere kann bei Bedarf wegen heruntergefallener
Ausristungsgegenstande angewendet werden.

Kommandos

Kommandos statischer Pistolendisziplinen

Vor Beginn jeder Serie sind die Waffen auf Anweisung des
SchieRleiters/ der Standaufsicht zu laden.

Wenn die Schitzen die Stande eingenommen haben, fragt der
SchieRleiter/Standaufsicht nach einer angemessenen Zeit:
,3ind Sie fertig?“ Erfolgt kein Einspruch, erfolgt das Kommando:
,Bitte die Waffe (mit 5 Patronen) laden!" Nach einer angemes-
senen Zeit (etwa bis 60 Sekunden nachdem der letzte Schitze
geladen hat) erfolgt die Feuerfreigabe mit den Worten: ,Es kann
geschossen werden.”

Die Schiel3zeit endet mit den Worten: ,Halt! Feuer einstellen,
Verschlisse 6ffnen, Magazine entfernen, Trommeln ausschwen-
ken.*

Kommandos dynamischen Pistolendisziplinen
Die Kommandos zu den dynamische Pistolendisziplinen sind den
speziellen Regeln der einzelnen Disziplinen zu entnehmen.

Lauflange bei Kurzwaffen

Die Lauflange darf bei Kurzwaffen 3" (7,62 cm) nicht unterschrei-
ten.

Bei Revolvern ist die Lauflange ohne Patronenlager, bei Pistolen
mit Patronenlager zu messen. Revolver mit kiirzeren Laufen diir-
fen nur in der Disziplin ,Standard Revolver 2,75 (C.9.7) benutzt

werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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C.2 Spezielle Regeln

C.21

C.211

C.21.2

C.21.3

C.2.2

C.2.21

C.2.2.2

C.2.23

C.23

C.24

Einhandiger Anschlag

Der Schiitze steht im Anschlag véllig frei. Die Waffe darf nur
mit einer Hand gehalten werden. Der Schie3arm darf nicht
durch Hilfsmittel gehalten oder gestutzt werden.

Das Handgelenk des Schief3armes darf nicht bandagiert sein.
Es darf nur durch frei verschiebbare Kleidungsstlicke verdeckt
sein.

Kein Teil der Waffe darf den Schiearm hinter dem
Handgelenk berlihren, wenn der Schiitze im Anschlag steht.

Beidhédndiger Anschlag

Der Schiitze steht im Anschlag vdllig frei. Die Waffe darf mit
beiden Handen gehalten werden. Die Arme durfen nicht durch
Hilfsmittel gehalten oder gestutzt werden.

Die Handgelenke der Arme diirfen nicht bandagiert sein. Sie
dirfen nur durch frei verschiebbare Kleidungsstiicke verdeckt
sein.

Kein Teil der Waffe darf den Schie3arm hinter dem
Handgelenk berlihren, wenn der Schitze im Anschlag steht.

Handschuhe

Soweit nicht durch die Sportordnung ausdricklich erlaubit, ist
das Tragen von Handschuhen wahrend eines Kurzwaffen-
Wettbewerbes verboten.

Altersklasse

Alle Disziplinen kénnen gesondert in einer Altersklasse gewer-
tet werden. Hierzu zahlen die Teilnehmer, die in dem laufenden
Sportjahr ihr 60stes Lebensjahr vollenden. Ein Wettkampfer kann
nicht gleichzeitig Gesamtsieger und Sieger in der Altersklasse
sein.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.3 Dienstpistole 1 (DP 1)

C.31 Waffe
Alle unveranderten Dienstpistolen (halbautomatische Pistolen)
die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder beim Zoll
geflhrt wurden oder derzeit gefuihrt werden.

a) Visierung

Die Waffe muss eine starre Visierung aufweisen. Das Visier
muss dem Original der Dienstpistole entsprechen.

Fir C.3.10 (DP1 bis Entwicklungsjahr 1945) gilt abweichend:
Eine einseitig, d.h. vertikal verstellbare Schiebevisierung an einer
Dienstpistole ist zuladssig, soweit diese dem Original entspricht
und nach der Waffenabnahme nicht mehr verstellt wird.

b) Abzug
1360 g, kein Triggerstopp
Triggerstopp im Sinne der Sportordnung ist ein
verstellbarer Abzugsstopp.
Ausschwenkbarer Triggerstopp: Waffen mit ausschwenkba-
rem Triggerstopp kénnen in dieser Disziplin eingesetzt
werden. Der vorhandene Triggerstopp darf jedoch nicht
verwendet werden.

c) Griffschalen
Griffschalen durfen durch gleichartige, z.B. Pachmayr,
ersetzt werden. Sportgriffe, orthopadische Giriffe,
Umwicklungen und Uberziige sind nicht zulassig.

C.3.2 Kaliber
Kaliber .25 bis .456

C.3.3 Munition
Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulassig. Alle
Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und Vollman-
telgeschosse und Geschosse mit einem galvanischen Uberzug
oder Kunststoffiiberzug sind zulassig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!
Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,

dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen
erhalten bleibt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 1 (DP 1)
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C.34

C.3.5

C.3.6

C3.7

C.3.8

C.3.9

C.3.10

Cc.3.1

Kurzwaffen-Disziplinen

Anschlag
Ein- oder beidhandiger Anschlag

Scheibe

ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem kreis-
runden weilken Aufkleber von max. 45mm @ versehen werden
darf.

Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieBzeit
Wertung 15 Schusse in 3 Serien zu je 5 Schusse;
1 Serie = 5 min.

Probeschiisse: 5 Schisse in 5 min.

Schiefbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12
(Allgemeine Regeln).

DP 1 bis Entwicklungsjahr 1945

Die Disziplin DP 1 kann zusatzlich als Sonderdisziplin mit Waffen
bis einschliellich Entwicklungsjahr 1945 durchgefiihrt werden.
Sie ist dann gesondert zu werten

Offene Klasse

Ab 01.01.2015 kdénnen Schiitzen mit vorhandenen Waffen,

die aufgrund fehlerhafter Listen vor dem 01.03.2005 beschafft
wurden, in einer separaten Klasse starten. Voraussetzung ist der
Nachweis, dass die Waffe als Dienstpistole beantragt und erwor-
ben wurde. Von dieser Regelung kann ausschlieRlich Gebrauch
machen, wer die Waffe vor dem o.g. Datum erworben hat.

Es besteht keine Moglichkeit der Beriicksichtigung von Weiter-
verkaufen nach dem o.a. Datum, fir die Erteilung von Beflrwor-
tungen sowie Ausleihen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 1 (DP 1)
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c4 Dienstpistole 2 (DP 2)

C.41

C.4.2

C.43

Waffe

Alle serienmaRig hergestellten Dienstpistolen (halbautomatische
Pistolen) die bei einer regularen Armee, bei der Polizei oder beim
Zoll gefuhrt wurden oder derzeit gefuhrt werden.

Als technische Veranderungen (Verbesserungen gegeniiber der
DP 1) sind nur die unter C.4.1 a) - c) aufgefihrten Merkmale
zugelassen.

Abweichend davon sind folgende Pistolen in dieser Disziplin
zugelassen:

Colt ,Gold-Cup*
SIG ,210-6“ - Standard

a) Visierung
verstellbar, Mikrometervisierung ist zulassig.

b) Abzug
1360 g, Triggerstopp ist zulassig

c) Griffschalen
Griffschalen durfen durch verbesserte ersetzt werden
(Hartgummi, Holz), um die Handlage und Giriffigkeit zu
erhéhen bzw. das Rutschen zu vermeiden. Sportgriffe,
orthopédische Griffe, Umwicklungen und Uberziige
sind nicht zulassig.

Kaliber
Kaliber .25 bis .456

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulédssig.

Alle Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse, sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

Dienstpistole 2 (DP 2)
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Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,
dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen erhalten
bleibt.

C.44 Anschlag
Ein- oder beidhandiger Anschlag

C.45 Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole; die im Zentrum mit einem kreis-
runden weiRen Aufkleber von max. 45mm @ versehen werden
darf.

C.4.6 Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

c.4.7 Schusszahl / SchieRzeit
15 Schiisse in 3 Serien zu je 5 Schiissen; 1 Serie = 5 min
Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min

Cc.4.38 SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

C.4.9 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemei-
ne Regeln)

Cc.4.10 Offene Klasse
Ab 01.01.2015 kdnnen Schiitzen mit vorhandenen Waffen,
die aufgrund fehlerhafter Listen vor dem 01.03.2005 beschafft
wurden, in einer separaten Klasse starten. Voraussetzung ist der
Nachweis, dass die Waffe als Dienstpistole beantragt und erwor-
ben wurde. Von dieser Regelung kann ausschlief3lich Gebrauch
machen, wer die Waffe vor dem o.g. Datum erworben hat.
Es besteht keine Moglichkeit der Beriicksichtigung von Weiter-
verkaufen nach dem o.a. Datum, fur die Erteilung von Befiirwor-
tungen sowie Ausleihen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 2 (DP 2)
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C.5 Dienstpistole 3 (DP 3)

C.5.1

C.5.2

C.5.3

Waffe
Alle unveranderten halbautomatischen Pistolen mit Anschlag-
schaft sind zugelassen.

a) Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.

b) Abzug
1360 g, Triggerstopp ist nicht zugelassen

c) Griffschalen
Die Griffschalen missen dem Original entsprechen. Sie
durfen nur durch gleichartige (z.B. Holz- gegen Kunststoffgrif
fe) ersetzt werden. Sportgriffe, orthopadische Griffe, Umwick
lungen und Uberziige sind nicht zugelassen.

d) Anschlagschaft
Nur Anschlagschéfte, die dem Original entsprechen, sind
erlaubt. Das gilt auch fir einfache Nachbauten, die in
Form, Breite, Dicke und Léange dem Original entsprechen.
Anschlagsysteme, in die die Waffe eingelegt wird, sind nicht
zugelassen.

Kaliber
Kaliber .25 bis .456

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zuléssig.

Alle Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse; sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Ausnahme: Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!
Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein,

dass die Selbstladefunktion bei den Pistolen
erhalten bleibt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

Dienstpistole 3 (DP 3)
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C.5.4

C.5.5

C.5.6

C.5.7

C.5.8

C.5.9

C.5.10

Kurzwaffen-Disziplinen

Anschlag

Ein- oder beidhandiger Anschlag unter Verwendung des
Anschlagschaftes. Der Anschlagschaft muss in der Schulter
eingesetzt werden.

Scheibe

ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem
kreisrunden weilten Aufkleber von max. @ 45mm versehen
werden kann.

Scheibenentfernung
25m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieRzeit
Probeschtisse; 5 Schiisse in 5 min

Wertung: 15 Schisse in 3 Kurzzeitserien zu je 5
Schisse

1. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 120 sec

2. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 90 sec

3. Kurzzeitserie: 5 Schisse in 60 sec

SchieBbrille

Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemei-
ne Regeln).

DP 3 bis Entwicklungsjahr 1945

Die Disziplin DP 3 kann zusatzlich als Sonderdisziplin mit Waffen
bis einschliellich Entwicklungsjahr 1945 durchgefiihrt werden.
Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dienstpistole 3 (DP 3)
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C.6 Police Pistol 1 A, 1 B, 2, 3 und 4, Super Magnum,
C.7 NPA Service Pistol A und B
Allgemeine Regeln

C.6.1

C.6.2

C.6.3

C.64

C.6.5

C.6.6

Ablauf

Police Pistol 1 A- Ziff. C.6A.5

Police Pistol 1 B- Ziff. C.6AB.5

Police Pistol 2 - Ziff. C.6B.5

Super Magnum - Ziff. C.6C.5

Police Pistol 3 (Carry Gun) - Ziff. C.6D.5
Police Pistol 4 (Pocket Gun) — Ziff. C.6E.5
NPA Service Pistol A - Ziff. C.7A.5

NPA Service Pistol B - Ziff. C.7B.5

Visierung und optische Hilfsmittel

Offen, ohne optische Zielmittel, oder mit optischen Zielmitteln in
der Klasse “Optical Sight”(OS). Schielbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Die Verwendung einer Schutzbrille mit entsprechendem Sei-
tenschutz ist vorgeschrieben.

Scheiben

,PP 1“(B.10.5.8) und ,NPA Service Pistol B* (B.10.5.9)
Scheibe, nach der Sportordnung des BDMP. Anzahl der
Scheiben bei einem Wettbewerb richtet sich nach der
Auswertbarkeit.

Scheibenbeobachtung

Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt, auRer bei der Probeserie bei Police Pistol 2,
Station B.

Stellung
Stehend frei. Beidhandiges Halten der Waffe ist erlaubt.

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt, auf3er bei Police Pistol 2,
Station B.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Police Pistol, NPA Service Pistol, Super Magnum
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C.6.7 Munition
Fir den jeweiligen Durchgang nicht benétigte Munition, die in der
Shooterbox oder vergleichbaren Behaltnissen aufbewahrt wird,
muss mit einer geeigneten Abdeckung geschutzt werden.

C.6.8 Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler.
Versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

C.6.9 Holster
Holster sind zwingend vorgeschrieben
Ziffer C.1.3 ist zu beachten

C.6.10 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer
Commands)
Die Standard Kommandos fur jede der Distanzen bei fur den
Schiitzen sichtbaren Scheiben sind:
,Load and make ready ! »Laden und fertigmachen !“
»<Anyone not ready ?“ »Ist jemand nicht fertig ?“
Falls erforderlich: ,Not ready !“ ,,Nicht fertig !*
»~Achtung - Feuer !“ (oder Signal), oder
Wegdrehen der Scheiben und herdrehen nach ca. 5

Sekunden zum Start der Serie !

Nachdem die Serie geschossen ist:

,Unload and show clear !* ,Waffe entladen und vorzei
gen!“

LAll clear, are there any »Sicherheit! Gibt es

protests ?* irgendwelche Proteste ?

,No protests, show targets, ,Keine Proteste ! Scheiben

advance and score !“ drehen, Trefferaufnahme !“

Die Scheiben werden jetzt wieder zum Schitzen gedreht.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Police Pistol, NPA Service Pistol, Super Magnum
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C.6.11 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 (Allgemei-
ne Regeln).

C.6.12 Langlécher
Wird ein Schuss bei der Verwendung von Drehscheiben in der
Scheibendrehung abgegeben, so gilt dieser als Fehler, wenn das
Langloch tber den 1,5 - fachen Kaliberdurchmesser misst.

C.6.13 Auswertekarten
Werden zur Trefferregistrierung Auswertekarten verwendet, so
hat der Schiitze die Eintragungen des Auswerters vollstdndig
zu Uberprifen. Insbesondere pruft er, ob die Ergebnisse richtig
und vollstandig eingetragen wurden. Mit seiner Unterschrift
erkennt der Schuitze die Eintragung an, spatere Reklamationen
beim Wettkampfgericht sind gegenstandslos.

C.6.14 Mannschaftsstiarke / Mannschaftswertung
Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fur die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
drei Schitzen gewertet.
Ausnahmen werden durch die Ausschreibung geregelt.

C.6.15 Einzelklassifikation
Zur Klassifikation werden grundsatzlich die Ergebnisse aus
Police Pistol 1 gemaR Ziff. C.6A herangezogen. Der BDMP
oder beauftragte Personen kdnnen festlegen, dass auch
andere Wettkampfarten zur Berechnung der Klassifikation
verwendet werden.
Die Schiitzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate in
folgende Leistungsklassen untergliedert:

Klassifikation Police Pistol 1 B

High Master 297 und héher

Master ab 294

Expert ab 290

Sharpshooter ab 281

Marksman 280 und darunter

Unclassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Police Pistol 1 A
Zur Klassifikation werden grundsatzlich die Ergebnisse aus Po-
lice Pistol 1 B gemaf Ziff. C.6AB herangezogen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Police Pistol, NPA Service Pistol, Super Magnum
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Klassifikation Police Pistol 2

High Master 590 und hdher

Master ab 576

Expert ab 552

Sharpshooter ab 516

Marksman bis 515 und darunter

Unclassified Schutze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Police Pistol 3 und 4
Zur Klassifikation werden grundsatzlich die Ergebnisse aus Po-
lice Pistol 1-B gemaR Ziff. C.6AB herangezogen.

Klassifikation Super Magnum

High Master 297 und hdher

Master ab 294

Expert ab 290

Sharpshooter ab 281

Marksman bis 280 und darunter

Unclassified Schutze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Service Pistol-B (NPA-B)
High Master 110 und héher

Master ab 106

Expert ab 98

Sharpshooter ab 90

Marksman bis 89 und darunter

Unclassified Schutze in seinem ersten Wettkampf

Klassifikation Service Pistol-A (NPA-A)
Zur Klassifikation werden grundsatzlich die Ergebnisse aus Ser-
vice Pistol-B gemaR Ziff. C.7B herangezogen.

Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der Schiitze
vorlaufig klassifiziert und startet bei seinem nachsten
Wettkampf in der entsprechenden Klasse. Er ist mindestens
.,Marksman®, sofern er nicht eine héhere Gruppe erreicht hat.

Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Resultaten der
Durchschnitt gebildet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schutzen, sie kann hdher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Danach steigt der Schitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis
erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht. Die beiden
Resultate mussen nicht in aufeinanderfolgenden Wettkdmpfen
erreicht werden. Innerhalb einer Veranstaltung andert sich die
Klassenzugehdrigkeit eines Schitzen nicht.

Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann nur
auf schriftlichen Antrag des Schiitzen erfolgen. Danach
bestreitet er drei weitere Wettkdmpfe in seiner derzeitigen
Klasse. Ist der Durchschnitt von den besten zwei dieser
Wettkdmpfe einer niedrigeren Klasse zuzuordnen, erfolgt die
Ruckklassifikation.

Eine Ruckstufung ist fur jeden Schiitzen nur einmal mdglich.

Der BDMP oder die von ihm betrauten Organe fiihren eine
zentrale Liste Uber die laufende Klassifizierung der Schitzen.
Landesverbande, SLG'n oder Schiitzen kénnen diese auf
Anforderung beziehen.

Werden Veranstaltungen des BDMP klassifiziert gewertet, ist
fur die Eingruppierung der Schiitzen diese Liste verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation.

Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Veranstaltungen anerkannt:

m internationale Wettkampfe

= nationale Meisterschaften

m  Uberregionale Veranstaltungen mit Beteiligung von
mindestens vier SLGn und mehr als 25 Schiitzen je Veran-
staltung (nicht je Disziplin), die nach vergleichbaren Regeln
durchgefiihrt werden.

Giiltigkeitsdauer der Klassifikation:
Werden in bestimmten Zeitraumen keine Wettkampfergebnisse
erzielt, verliert die Klassifikation ihre Gultigkeit.

Fir die Klassen Marksman bis Expert sind dies 3 Jahre,
fur die Klassen Master und High Master 5 Jahre

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Nachweis der Leistungsklasse:
Jeder Schitze kann auf Anforderung kurzfristig eine
Bestatigung seiner aktuellen Leistungsklasse beziehen.

Mannschaftsklassifikation

Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung
fur eine Veranstaltung klassifiziert. Die Klassifikation des
gesamten Teams errechnet sich nach folgendem Schema:

m  High Master - 5 Punkte
m  Master - 4 Punkte
m  Expert - 3 Punkte
m  Sharpshooter - 2 Punkte
m  Marksman - 1 Punkt

Die Punktwerte der gewerteten Teammitglieder (bei Mannschaf-
ten mit Streichergebnis die besten drei) werden addiert und
durch die Anzahl dieser dividiert. Entsprechend des Dezimal-
wertes wird bei ..,49 ab und ab ..,50 auf die nachste volle Zahl
aufgerundet.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6A  Police Pistol 1 (PP 1)

C.6AA.0

C.6AA1

C.6AB.0

C.6AB.1

C.6A.2

C.6A.3

C.6A4

C.6A.5

Police Pistol 1 A (PP 1 A)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen im Kaliber 9 mm Luger

(9 x 19 mm) sind zugelassen.

Kompensatoren, Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht
zugelassen.

Police Pistol 1 B (PP 1 B)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen oder Revolver in Kaliber von
.354 (9 mm) bis .455 sind zugelassen.

Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition
30 Patronen

Scheibe
PP 1 Scheibe

Ablauf

1) 25 m: 12 Schisse in 2 Minuten
einschliel3lich eines eventuellen Nachladens, Jetloader /
Speedloader sind erlaubt.

2) 15 m: 2 mal 6 Schisse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 6 mal fir je 2 Sekunden in denen
jeweils 1 Schuss abzugeben ist. Dann erfolgt das
Nachladen und ein erneuter Durchgang.

3) 10 m: 6 Schusse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 3 mal fir je 2 Sekunden in denen
jeweils 2 Schiisse abzugeben sind.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Police Pistol 1 Au. B (PP 1Au. PP 1B)
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Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Mindung zielt auf den Boden.

Police Pistol 1 B Optical Sight

Abweichend von C.6A.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.6AB.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als “Police Pistol 1 -
Optical Sight” geschossen werden.

Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6B

C.6B.1

C.6B.2

C.6B.3

c.6B.4

C.6B.5

Police Pistol 2 (PP 2)

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen oder Revolver in Kaliber
von .354 (9 mm) bis .455 sind zugelassen.

Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. Schiel3brillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition
60 Patronen, 6 Schisse Probe

Scheibe und Scheibenbeobachtung

PP 1 Scheibe

Scheibenbeobachtung mit optischen Hilfsmitteln ist nur bei der
Probeserie erlaubt.

Wahrend der Scheibenbeobachtung diirfen keine fertig gelade-
nen Pistolen oder vorgespannten Revolver geholstert werden.

Ablauf

Station A

10 m 6 Schisse in 5 Sekunden, stehend frei, ein- oder
beidhandig
6 Schusse in 5 Sekunden, stehend frei, ein- oder
beidhandig

Station B
50 m 6 Schisse liegend
6 Schisse kniend oder sitzend
6 Schusse stehend, linke Hand Pfosten links
6 Schusse stehend, rechte Hand Pfosten rechts

Die Begrenzungslinien rechts / links sind zu beachten, ein- oder
beidhandig. Gesamtzeit flr die Station B: 3 Minuten

Probeschiisse

Nur auf Station B, 50 Meter, 6 Schiisse in 2 Minuten

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Station C

25m 6 Schisse stehend frei
6 Schisse kniend oder sitzend
6 Schisse stehend, rechte Hand Pfosten rechts
6 Schusse stehend, linke Hand Pfosten links

Die Begrenzungslinien rechts / links sind zu beachten, ein- oder
beidhandig. Gesamtzeit fiir die Station C: 2 Minuten

Stellung

- liegend, der Korper liegt ausgestreckt in Sichtlinie und mit
dem Kopf zum Ziel. Solange die grundséatzliche Linie einge-
halten wird und andere Schutzen nicht gestort werden, kann
der Schitze auch schrag liegen. Die Waffe darf durch eine
oder beide Hande, die am Boden aufliegen kdnnen, unter-
stitzt werden. Die Waffe selbst darf keinen direkten Boden-
kontakt haben. Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

- kniend, der Pfosten kann als Unterstitzung verwendet wer-
den, die Waffe selbst darf den Pfosten nicht beriihren. Der
Schitze kniet links hinter dem Pfosten wenn er rechts
schief3t und umgekehrt. Eine gedachte oder markierte Linie,
die an der jeweiligen Schussseite des Balkens beginnt und
nach hinten verlauft, darf nicht bertreten werden.

- sitzend, beide Gesalbacken befinden sich auf dem Boden,
der Korper ist den Scheiben zugewandt. Eine Hand kann zur
Unterstitzung verwendet werden, der Ellenbogen darf den
Boden nicht beriihren. Der Ricken darf den Boden nicht
berthren. Ein- oder beide Knie durfen angewinkelt sein. Die
Waffe darf ein- oder beidhandig gehalten werden, darf aber
nicht durch einen Ful} unterstitzt oder stabilisiert werden.
Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

- stehend rechte Hand, Pfosten darf benutzt werden
- stehend linke Hand, Pfosten darf benutzt werden

Ablauf auf den Stationen B und C

Die gesamte Munition fur jede Station ist am Schutzen
mitzufiihren.

Es darf nur ein Reservemagazin bzw. ein Speedloader mit
jeweils 6 Patronen geladen werden. Die restlichen 12 Patronen

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6B.6

C.6B.7

hat der Schiitze lose in einer Tasche, Patronenhalter oder am
Giurtel. Das Nachladen aus einer Shooter's Box, die sich auf
dem Boden befindet, ist wahrend der Serie nicht erlaubt.
Wahrend der Serie erfolgt das Nachladen des Magazins bzw.
Trommel durch den Schiitzen selbstéandig. Hierbei muss die
Pistole im gedffneten Zustand, d.h. der Verschluss befindet sich
hinten, oder geschlossen und abgeschlagen, geholstert sein.

Der Revolver muss direkt in die Trommel nachgeladen werden.

Fertigstellung

Station A: Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad
abgesenkt,

die Mlindung zielt auf den Boden.

Station B und C: Waffe geholstert. Der Schiitze steht aufrecht,
mit der geladenen Waffe (halbautomatische Pistolen unterladen)
im Holster. Arme und Hande berihren weder Waffe noch Holster,
bis sich die Scheiben herdrehen oder ein anderes Startsignal
gegeben wird.

Police Pistol 2 Optical Sight

Abweichend von C.6B.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.6B.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als “Police Pistol 2 -
Optical Sight” geschossen werden.

Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Super Magnum (SM)

C.6C.1

C.6C.2

C.6C.3

c.6C4

C.6C.5

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistolen oder Single Action / Double
Action-Rrevolver Kaliber .44 Magnum bis .50 (.500) sind zuge-
lassen.

Die Waffe muss flr einen Gasdruck zugelassen sein, der fir
eine Mindestgeschossenergie von 1200 Joule erforderlich ist.
Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition

30 Patronen

Die Geschossenergie muss bei einer E2-Messung einen
Mindestwert von 1200 Joule erreichen. Die Abnahmemessung
wird ublicherweise vor Wettkampfbeginn durchgefihrt. Dazu
kdnnen aus dem Wettbewerbskontingent des Schitzen
willkiirlich mindestens 2 Patronen entnommen werden. Die
Durchfiihrung der Messung obliegt dem Veranstalter.

Scheibe
PP 1 Scheibe

Ablauf

1) 25m: 10 Schusse: 2 mal 5 Schisse in 2 Minuten
einschlief3lich eines eventuellen Nachladens -
Jetloader / Speedloader sind erlaubt.

2) 15m: 10 Schisse: 2 mal 5 Schiisse in Intervallen.
Die Scheibe zeigt sich 5 mal fir je 3 Sekunden in
denen jeweils 1 Schuss abzugeben ist. Dann
erfolgt das Nachladen und ein erneuter Durchgang.

3) 10 m: 10 Schisse: 2 mal 5 Schisse in Intervallen.
Die Scheibe zeigt sich 5 mal fir je 2 Sekunden in
der jeweils 1 Schuss abzugeben ist. Dann erfolgt
das Nachladen und ein erneuter Durchgang.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Super Magnum (SM 1)
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C.6C.6

C.6C.7

C.6C.8

Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt,
die Mlindung zielt auf den Boden.

Ablaufianderungen

Sollte aus ortsbedingten Gegebenheiten oder technischen
Griinden vorgenannter Programmablauf nicht méglich sein, so
liegt es im Ermessen des Veranstalters, den Ablauf
entsprechend zu &ndern. Anderungen missen den
Wettkampfteilnehmern spatestens vor Beginn der
Veranstaltung mittels Aushang bekannt gegeben werden.

SM Optical Sight

Abweichend von C.6C.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.6C.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als “Super Magnum -
Optical Sight” geschossen werden.

Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6D Police Pistol 3 (Carry Gun)

C.6D.1

C.6D.2

C.6D.3

Cc.6D.4

C.6D.5

C.6D.6

Waffe

Revolver: Beliebige Revolver Kaliber von .32 (8 mm) bis .455
(11,56mm) und einer max. Lauflange von 4 “ (102mm) sind
zugelassen.

Pistolen: Beliebige halbautomatische Pistolen Kaliber .32
(7,65mm) bis .455 (11,56mm) sind zugelassen. Die Pistole mit
Magazin muss in einen Kasten von 220 mm x 140 mm x 40 mm
passen.

Eine Toleranz von 5mm in eine beliebige Richtung ist zulassig.
Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition

30 Patronen. FabrikmaRig hergestellte- oder Wiedergeladene
Munition. Wadcutter-Geschosse sind nicht zugelassen. Ansons-
ten sind alle Geschossformen im Rahmen der guiltigen Gesetze
erlaubt. Der Impuls der Handlaborierung muss handelstblichen
Fabriklaborierungen entsprechen.

Scheibe
PP 1 Scheibe

Ablauf

1) 20 m: 2 mal 5 Schusse in 100 Sekunden einschlieRlich eigen-
standigem Nachladens, Jetloader / Speedloader, bzw. Wechsel-
magazin sind erlaubt.

2) 15 m: 2 mal 5 Schiisse in Intervallen: Die Scheibe zeigt sich 5
mal flr je 2 Sekunden in denen jeweils 1 Schuss abzugeben ist.
Dann erfolgt das Nachladen und ein erneuter Durchgang.

3) 10 m: 2 mal 5 Schusse in Intervallen: Die Scheibe zeigt sich 3
mal flr je 2 Sekunden in denen jeweils maximal 2 Schisse pro
Intervall abgegeben werden dirfen (2.2.1) (2.1.2) (1.2.2).

Dann erfolgt das Nachladen und ein erneuter Durchgang.

Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Miindung zielt auf den Boden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.6E Police Pistol 4 (Pocket Gun)

C.6E.1 Waffe
Revolver: Beliebige Revolver Kaliber von .32 (8 mm) bis .455
und einer Lauflange von 3 “ (76,2 mm) sind zugelassen.
Pistolen: Beliebige halbautomatische Pistolen Kaliber .32 (8mm)
bis .455 sind zugelassen. Die Pistole mit Magazin muss in einen
Kasten von 180 mm x 140 mm x 40 mm passen.
Eine Toleranz von 5mm in eine beliebige Richtung ist zulassig.
Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

C.6E.2 Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. SchieRbrillen, Augenabdeckun-
gen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

C.6E.3 Munition
30 Patronen. FabrikmaRig hergestellte- oder Wiedergeladene
Munition.Wadcutter-Geschosse sind nicht zugelassen. Ansons-
ten sind alle Geschossformen im Rahmen der guiltigen Gesetze
erlaubt. Der Impuls der Handlaborierung muss handelstblichen
Fabriklaborierungen entsprechen.

C.6E.4 Scheibe
PP 1 Scheibe

C.6E.5 Ablauf
1) 15 m: 2 mal 5 Schusse in 100 Sekunden einschlieRlich eigen-
standigem Nachladens, Jetloader / Speedloader, bzw. Wechsel-
magazin sind erlaubt.
2) 10 m: 2 mal 5 Schisse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 5 mal flr je 2 Sekunden in denen jeweils
1 Schuss abzugeben ist. Dann erfolgt das Nachladen und ein
erneuter Durchgang.
3) 7 m: 2 mal 5 Schiisse in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 3 mal flr je 2 Sekunden in denen jeweils
maximal 2 Schusse pro Intervall abgegeben werden dirfen
(2.2.1) (2.1.2) (1.2.2).
Dann erfolgt das Nachladen und ein erneuter Durchgang.

C.6E.6 Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Mindung zielt auf den Boden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.7 NPA Service Pistol (NPA)

C.7A.0 NPA-A Service Pistol (Service Pistol A)

C.7A1 Waffe
Beliebige halbautomatische Pistolen im Kaliber 9mm Luger
(9x19mm) sind zugelassen.
Kompensatoren, Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht
zugelassen.

C.7B.0 NPA-B Service Pistol (Service Pistol B)

C.7BA1 Waffe
Beliebige halbautomatische Pistolen oder Revolver in Kaliber
von .354 (9 mm) bis .455 sind zugelassen.
Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

C.7.2 Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. Schielbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

C.7.3 Munition
24 Patronen GrofRRkalibermunition

C.74 Scheibe
2 NPA Service Pistol Scheiben

C.7.5 Ablauf

1) 25 m: 6 Schisse in 15 Sekunden auf die linke Scheibe

2) 20 m: 6 Schisse in 10 Sekunden, 3 auf jede Scheibe

3) 15 m: 6 Schisse in Intervallen auf die rechte Scheibe
Die Scheibe zeigt sich 3 mal flr je 3 Sekunden in denen
jeweils 2 Schiisse abzugeben sind

4) 10 m: 6 Schisse in 6 Sekunden, 3 Schiisse auf jede
Scheibe

C.7.6 Fertigstellung:
Die Waffe wird waagerecht zum Boden gehalten. Die Ellenbogen
liegen am Korper an. Die Mundung zielt auf die Scheibe.

C.7B.7 NPA Service Pistol B Optical Sight
Abweichend von C.7.2 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.7B.1 auch mit optischen Zielhilfsmittel als “NPA Service Pistol
B - Optical Sight” geschossen werden.
Sie ist dann gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.8 BDMP 1500 (PPC)

C.8.1

Allgemeines

1500 ist ein internationales Wettkampfprogramm flr
verschiedene Kurzwaffenkategorien.

Gelegentlich wird auch die Bezeichnung PPC (Precision Pistol
Competition) als Oberbegriff fiir diese Schiel3sportdisziplin
verwendet.

Die BDMP-Fassung wird jeweils an den internationalen
Standard angepasst.

Der komplette Wettkampf umfafdt 150 Schusse, die auf finf
Matches verteilt zu absolvieren sind.

Diese Gesamtmatches sind vorgesehen fir

= Revolver 1500 Ziff. C.9.1
m Pistol 1500 Ziff. C.9.2
= Open 1500 Ziff. C.9.9
Die Wettkdmpfe

m  Distinguished Pistol Match Ziff. C.9.3
m  Open Match Ziff. C.9.4
m Distinguished Revolver Match Ziff. C.9.5

bestehen nur aus Match 5 (60 Schisse).

Das Match 5 hat vier Stationen und ist eine Wiederholung der
Matches 1-4, wobei zwei Stationen etwas abgeandert und
verklrzt sind.

Die Wettkampfe

m Standard Revolver 4* Ziff. C.9.6

m Standard Revolver 2,75 Ziff. C.9.7

m Standard Revolver 2,75 5 Shot Ziff. C.9.7 und

m  Standard Semi-Automatic PistolIMatch  Ziff. C.9.8
haben einen speziellen verkirzten Ablauf, der in einigen
Punkten von der Grundversion abweicht.

Die maximale Scheibenentfernung betragt hier 25 Meter / Yards.
Durch die Klassifikation werden die Schutzen ihrer Erfahrung
und Leistungsfahigkeit entsprechend in Wettkampfgruppen
eingeteilt. Sie haben damit von Anfang an die Chance, einen
Klassensieg zu erringen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Aus jeder Gruppe heraus kann die Gesamtwertung gewonnen
werden.

Die Klassifizierung richtet sich nach Ziffer C.8.19.1 dieser
Sportordnung.

Wettkdmpfe diurfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officers
(RO) PPC 1500 durchgeflhrt werden.

C.8.2 Ablauf ,,1500¢, Matches 1-5
Match 1 7 (*) Meter/Yards - 20 Sekunden - nur double action
12 Schisse stehend frei

15 Meter/Yards - 20 Sekunden - nur double action
12 Schiisse stehend frei

Match 2 25 Meter/Yards - 90 Sekunden - nur double action

6 Schiisse kniend frei

6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten links

6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 3 50 Meter/Yards - 165 Sekunden - auch single action

erlaubt

6 Schiisse sitzend

6 Schisse liegend

6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten

rechts

Match 4 25 Meter/Yards - 35 Sekunden - nur double action

12 Schisse stehend frei
25 Meter/Yards - 35 Sekunden (Wiederholung)
12 Schisse stehend frei

Match 5 (60 Schiisse)

Station 1 7 (*) Meter/Yards - 20 Sekunden - nur double action
12 Schisse stehend frei

Station 2 25 Meter/Yards - 90 Sekunden - nur double action

6 Schiisse kniend frei
6 Schiisse linke Hand, Pfosten links
6 Schiisse rechte Hand, Pfosten rechts
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Station 3 50 Meter/Yards - 165 Sekunden - auch single action

erlaubt

6 Schiisse sitzend

6 Schisse liegend

6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten

rechts

Station 4 25 Meter/Yards - 12 Sekunden - nur double action
6 Schiisse stehend frei

m ,double action®: gilt nicht beim Gebrauch von halbautomati-
schen Pistolen.

m Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist
einzuhalten.

(*) Sollte ein Stand fir das Schieen auf eine Entfernung von
7m / Yards nicht zugelassen sein, so kann statt dessen auf
einer Entfernung von 10m / Yards geschossen werden.

Scheibe

Mindestens eine Scheibe ,BDMP 1500, ,BDMP 1500 -

Spiegel oder ,BDMP 1500 - reduziert® (Ziff. B.10.5.10) pro
Schiitze und Match.

Auf Standen, die nicht Uber eine entsprechende 50-Meter/Yards-
Bahn verfiigen, kénnen die 50-Meter/Yards-Ubungen auf die ver-
kleinerte Scheibe ,BDMP 1500 reduziert“ geschossen werden.
Bei Verwendung der Scheibe ,BDMP 1500 reduziert” werden
Klassifizierung, Rangliste oder Rekorde von der WA1500 nicht
anerkannt. Meldungen an die WA1500 sind in diesem Fall nicht
zugelassen.

Die Deutsche Meisterschaft im

m  Revolver 1500 Ziff. C.9.1 und

m Pistol 1500 Ziff. C.9.2
sind auf die Originaldistanz zu schiel3en.

Die Scheibe kann auf weilsem oder braunem Karton / Papier
gedruckt sein. Der Veranstalter hat in der Ausschreibung
anzugeben, welche Scheibe er verwenden will. Innerhalb einer
Wettkampfart mussen identische Scheiben verwendet werden.
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Stellungen

Beim Einnehmen aller Stellungen muss die Miindung immer in
Richtung Geschossfang zeigen.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Das Nachladen darf erst nach dem Wechsel der Schie3stellung
durchgefiihrt werden.

Stehend frei
Die Waffe wird mit einer oder mit beiden Handen gehalten.
Unterstitzende Hilfsmittel sind untersagt.

Stehend - mit Pfosten

Der Pfosten ist als Unterstlitzung zu benutzen, jedoch darf die
Waffe selbst ihn nicht berthren.

Der Schiitze steht rechts hinter dem Pfosten, wenn er links
schieft und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen
Schussseite des Balkens beginnt und in Schussrichtung nach
hinten verlauft, darf nicht Gbertreten werden.

Linke Hand / rechte Hand

Das Schie3en am Pfosten beginnt mit der linken Hand. Die
Waffe muss sich in der linken Hand befinden und es muss mit
einem Finger der linken Hand abgezogen werden.

Es darf sich nur der Abzugsfinger im Abzugsbiigel befinden.
Die Waffe oder die schielende Hand darf durch die andere
Hand unterstitzt werden.

Sitzend

Beide Gesallbacken befinden sich auf dem Boden, der Kérper
ist den Scheiben zugewandt. Eine Hand kann zur
Unterstltzung verwendet werden; der Ellenbogen darf den Bo-
den nicht bertihren. Der Ricken darf den Boden nicht beriihren.
Ein oder beide Knie dlrfen angewinkelt sein. Die Waffe darf ein
oder beidhandig gehalten werden, darf aber nicht durch einen
Fuss unterstitzt oder stabilisiert werden. Der Pfosten darf nicht
benutzt werden.

Kniend frei (25 Meter/Yards)
a) Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.
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Die Gesalbacken kénnen auf den Absatzen oder seitlich auf
den Fuss aufgestutzt werden, durfen den Boden aber nicht
beriihren. Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe
zeigende Knie stabilisiert werden, nicht jedoch die Waffe
selbst.Die Waffe kann mit einer oder mit beiden Handen
gehalten werden.

b) Kniend auf beiden Knien. Die Gesalibacken durfen auf den
Absatzen aufgestutzt werden, miissen aber deutlich vom
Boden entfernt sein. Die Waffe ist mit einer oder beiden
Handen ohne weitere Unterstitzung zu halten.

Kniend mit Pfosten (25 Meter/Yards) / nur fiir 40 und 48
Schiisse Matches

Der Pfosten ist als Unterstlitzung zu verwenden, die Waffe
selbst darf den Pfosten nicht beriihren. Der Schitze kann
wahlen, ob er mit der linken oder rechten Hand schiefl3en will.

Der Schiitze kniet links hinter dem Pfosten, wenn er rechts
schief3t und umgekehrt. Eine gedachte oder markierte Linie,
die an der jeweiligen Schussseite des Balkens beginnt und
nach hinten verlauft, darf nicht Gbertreten werden.

Liegend

Der Korper liegt ausgestreckt in Sichtlinie und mit dem Kopf
zum Ziel. Solange die grundsatzliche Linie eingehalten wird
und andere Schitzen nicht gestort werden, kann der Schiitze
auch schrag liegen.

Die Waffe darf durch eine oder beide Hande, die am Boden
aufliegen kénnen, unterstitzt werden. Die Waffe selbst darf
keinen direkten Bodenkontakt haben.

Beim Positionswechsel von ,sitzend* in ,liegend“ muss die
Waffe nach vorne in Richtung Geschossfang zeigen.

Der Pfosten darf nicht benutzt werden.
Ist es auf einem Stand baulich bedingt nicht mdéglich, liegend

zu schielen, ist in diesem Ausnahmefall der alternative kniende
Anschlag mit Nutzung des Pfostens zulassig.
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Kommandos des Leitenden

Ein Versto gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Standardkommandos lauten:

,Load and holster!” ,Laden und holstern!*

Die Waffe wird aus dem Holster genommen und geladen.
AnschlieRend wird sie wieder geholstert.

Halbautomatische Pistolen sind grundsatzlich unterladen zu hols-
tern und werden erst zu Beginn der Serie fertiggeladen.

Is the line ready?* ,»Sind die Schiitzen fertig?“
Ein Schutze, der nicht fertig ist, gibt dies klar und deutlich zu
erkennen. Hat ein Schitze ,nicht fertig“ gemeldet, lautet das
Kommando:

,The line is not ready" »Nicht fertig!*

Wenn die Schutzen fertig sind:
»otand by!* »Achtung!“

Dieses Signal kann durch ein anderes Signal, z.B. durch das
Wegdrehen der Scheiben, ersetzt werden.

Auf das folgende Herdrehen der Scheiben oder ein anderes
Startsignal (Horn, Pfiff etc.) beginnt die Serie.

Einstellung des SchielRens wahrend der Serie:
,Cease firing!“ »SchieBen einstellen!*
oder ein langanhaltender Pfiff:

Das SchiefRen wird augenblicklich eingestellt!
Einstellung des SchieRens am Ende der Serie:
,Cease firing - »SchieBen einstellen -

unload and show clear!® Waffe entladen und vorzeigen!*

Die Waffe wird entladen und zur Sicherheitsiiberprifung vorge-
zeigt; die Miindung zeigt immer in Richtung Geschossfang!
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Revolver werden mit ausgeklappter Trommel so vorgezeigt,
dass sich die Aufsicht vom Ladezustand uberzeugen kann.

Die Hulsen, die sich zuletzt in der Trommel befunden haben,
werden ebenfalls vorgezeigt.

Halbautomatische Pistolen werden mit offenem Verschluss so
gehalten, dass sich die Aufsicht vom Ladezustand Uberzeugen
kann, das zuletzt benutzte Magazin wird ebenfalls vorgezeigt.

Nach Bestatigung durch die Aufsicht wird die Waffe geholstert.
Erst wenn alle Schitzen entladen und geholstert haben, darf
der Stand freigegeben werden:

,The line is clear.” LSicherheit*

C.8.6 Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters, bei einem Wettkampf
ein sog. ,warm up“, also ein ,WarmschieRen*, in Form eines
gesonderten Match 5 (ohne Wertung) oder in sonstigem Ablauf
auszurichten.

C.8.7 Fertigstellung
Der Schiitze steht aufrecht, mit der geladenen Waffe (halbau-
tomatische Pistolen unterladen) im Holster. Arme und Hande
berthren weder Waffe noch Holster, bis sich die Scheiben her-
drehen oder ein anderes Startsignal gegeben wird.

C.8.8 Hinweise
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler.
Versager oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

C.8.9 Holster
Holster sind zwingend vorgeschrieben. Cross Draw-,
Schulterholster oder Holster, bei denen zum Freigeben der
Waffe in den Abzug gegriffen werden muss, sind nicht
zugelassen (vgl. Ziff. C.1.3-).
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C.8.10 Munition
a) Allgemein
High Speed- oder Magnum-Ladungen sind verboten!
Samtliche Munition muss so geladen sein, dass gentigend
Energie erzeugt wird, das Geschoss durch die Scheibe und die
Scheibenhalterung zu treiben. Schisse, die nicht durch
Scheibe und Scheibenhalterung hindurchgehen, werden als
Miss gewertet.
b) Revolver 1500, Open Match
Handgeladene und Fabrikmunition ab Kaliber .32
c) Pistol 1500, Open Match
Handgeladene und Fabrikmunition ab Kaliber .35
Die halbautomatische Funktion muss gewahrleistet sein
d) Distinguished Revolver
Handgeladene oder Fabrikmunition Kaliber .38 mit 158grs
Geschoss. Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen.
Mindestfaktor ist 110.
e) Distinguished Pistol
Handgeladene oder Fabrikmunition ab Kaliber .35
Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen.
Mindestfaktor ist 120.
f) Standard Revolver 4
Handgeladene oder Fabrikmunition Kaliber .38 mit 158grs
Geschoss. Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen.
Mindestfaktor ist 80.
g) Standard Revolver 2,75,

Standard Revolver 2,75 5 Shot

Handgeladene oder Fabrikmunition Kaliber .38 mit 158grs
Geschoss. Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen.
Mindestfaktor ist 80.
h) Standard Semi-Automatic Pistol
Handgeladene oder Fabrikmunition ab Kaliber .35
Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen. Mindestfaktor ist
120.
Der Mindestfaktor errechnet sich aus Geschwindigkeit in
fps x Geschossgewicht in grs / 1000.
Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station (in
Match 5) benétigt wird, muss sich am Schiitzen befinden.
i) Open 1500
Handgeladene oder Fabrikmunition Revolver ab Kaliber .32 /
halbautomatische Pistolen ab .35, die halbautomatische Funktion
muss gewahrleistet sein. Alle Geschossformen im Rahmen der
glltigen Gesetze sind zugelassen.
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C.8.11

C.8.12

C.8.13

C.8.14

C.8.15

C.8.16

C.8.17

Nach dem erstmaligen Laden der Waffe in einem Match oder
einer Station, darf keine Munition mehr vom Boden oder einer
sonstigen, vom Schutzen mitgefihrten Einrichtung (z.B.
Shooters Box) mehr aufgenommen werden. Munition, die im
Ablauf eines Matches oder einer Station zu Boden gefallen ist,
darf erst nach Beendigung der Serie und mit Genehmigung
eines Range Officers wieder aufgehoben werden.

Speedloader, Ladehilfen etc. sind zuldssig.

Schusszahl in Magazinen
Zu keinem Zeitpunkt durfen eine Waffe, ein Speedloader oder
ein Magazin mit mehr als sechs Schissen geladen sein.

Augen- und Gehorschutz
Kein Schiitze darf ohne geeigneten Augen- und Gehérschutz
am Wettkampf teilnehmen. (siehe Ziffer A.2.2.16)

Zielhilfsmittel
Zielhilfsmittel wie SchieRbrille mit Irisblende, Augenabdeckungen
etc. sind nicht erlaubt.

Scheibenbeobachtung

Scheibenbeobachtung durch den Schitzen ist nicht erlaubt.
Fir Coaches in gesondert ausgetragenen Team Matches gilt
Ziff. C.8.17.a

Handschuhe
Handschuhe jeglicher Art sind nicht erlaubt.

Mannschaftsstarke

Mannschaften kénnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne
Streichergebnis, bestehen.

Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in der Ausschreibung
festzulegen, welche Mannschaftsstarke(n) er zulassen will.
Eine Mannschaftswertung findet in der Regel nur in Revolver
1500, Pistol 1500 und Open 1500 statt.

Mannschaftswertung

a) Ublicherweise wird die Mannschaftswertung ,1500“ (iber ein
gesondert geschossenes Match 5 entschieden.
Die Ergebnisse, die der Schutze in seinem Einzelwettkampf
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erzielt hat, bleiben dabei fiir die Teamwertung
unbericksichtigt.

Jeder Schitze darf einen Coach haben. Dieser darf nicht als
Licht- oder Windschutz fungieren.

Er darf durch sein Handeln andere Schitzen nicht storen.
Zur Scheibenbeobachtung darf er ein Binocular verwenden.

b) Ist die Austragung eines solchen Team-Matches aus
Grunden der Standkapazitat nicht moglich, kdnnen
ersatzweise die Resultate aus Revolver 1500, Pistol 1500
und Open 1500 zur Mannschaftswertung herangezogen wer-
den.

In diesem Falle werden nur die Ergebnisse aus Match 5 zur
Berechnung der Mannschaftsleistung verwendet.

Coaching ist hier nicht zulassig.

Auswertung

Langlécher

Im Falle eines Langloches wird der hdhere angerissene Ring
gewertet, jedoch kann sich der Wert um maximal einen Punkt,
beginnend vom Eintritt des Geschosses in die Scheibe,
erhdhen.

Trifft das Geschoss zuerst aul3erhalb der gesamten Scheibe auf
(z.B. Rahmen, Scheibentrager), so gilt der Schuss als Fehler.
Trifft das Geschoss zuerst aul3erhalb der Wertungszonen auf
und berthrt dann die Wertungsflache, so kann nur der
niedrigste angerissene Ring gewertet werden.

Sichtbare Einschiisse / enge Gruppen
Generell werden nur sichtbare Einschusse gezahlt und
gewertet

Ausnahme: Wenn eine Gruppe von 3 oder mehr Treffern so
eng liegt, dass nicht sichtbare Treffer hier durchgegangen sein
kénnten, ohne Spuren zu hinterlassen, gilt: Im Zweifel fir den
Schitzen.

Die fehlenden Treffer werden dieser Gruppe zugerechnet.
Berihrt die Gruppe zwei verschiedene Ringwerte, werden die
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fehlenden Treffer mit dem héheren Wert gegeben.
Diese Regelung gilt nicht, wenn Hinweise auf Fehler des
Schitzen vorliegen.

Punktgleichheit

Die Ringzahlen der Matches 1-5 werden addiert. Erzielen
mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere
Ergebnis

a) bei der groReren Anzahl der ,X* - Ringe (Innenzehn)
b) bei der groReren Anzahl der ,X* - Ringe in Match 3
c) bei der grofieren Anzahl der ,10%er

d) bei der gréBeren Anzahl der ,10“er in Match 3 usw.

Besteht der Wettkampf nur aus Match 5, werden die
Ergebnisse der Stationen 1-4 addiert.

Erzielen mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das
bessere Ergebnis

a) bei der gréRBeren Anzahl der ,X* - Ringe

b) bei der groReren Anzahl der ,X* - Ringe in Station 3 (bzw.
3+4)

c) bei der grofieren Anzahl der ,10%er

d) bei der gréRBeren Anzahl der ,10“er in Station 3 (bzw. 3+4)

Werden in einem solchen Wettkampf die Stationen 1+2 sowie
3+4 auf jeweils eine Scheibe geschossen, gilt bei
Ringgleichheit die in Klammern angegebene Regelung.

Ist keine Differenzierung mdéglich, findet um die ersten drei
Platze ein Stechen (tie shoot) Uber die weiteste Distanz des
jeweiligen Matches statt. Tritt ein Schiitzen nicht an, hat er das
Stechen verloren.

Auswertekarte / Scorecard

Klassifikation 150 Schuss Matches | andere Wettkampfarten
High Master ab 1476 ab 98,4 %

Master ab 1440 ab 96,0 %

Expert ab 1380 ab 92,0 %
Sharpshooter ab 1290 ab 86,0 %
Marksman unter 1290 unter 86,0 %
Unclassified Schitze in seinem ersten Wettkampf
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Wird zur Trefferregistrierung eine Auswertekarte verwendet, so
hat der Schiitze die Eintragungen des Auswerters vollstéandig
zu Uberprifen.

Insbesondere prift er auch, ob die Ergebnisse richtig und
vollstandig ubertragen wurden.

Mit seiner Unterschrift erkennt er die Eintragungen an.
Diesbeziigliche spatere Reklamationen beim Wettkampfgericht
sind gegenstandslos.

Die Karte ist in der Regel unverziglich nach der
Scheibenauswertung bei der Wettkampfverwaltung abzugeben.

Die Wettkampfleitung kann abweichend davon eine
verbindliche Frist festlegen, innerhalb welcher die Karten
abzugeben sind. Diese Frist sollte eine halbe Stunde betragen.

Klassifikation / Leistungsklassen

Einzelklassifikation

Zur Klassifikation werden grundsétzlich die Ergebnisse aus
dem Hauptwettkampf gem. Ziff. C.9.1 herangezogen. Der
BDMP oder beauftragte Personen kénnen festlegen, dass auch
andere Wettkampfarten zur Berechnung der Klassifikation
verwendet werden.

Die Schitzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate in
folgende Leistungsklassen untergliedert:

Die Klassifikation wird getrennt nach Revolver und Pistole
gefuhrt und bezieht die jeweils untergeordneten Disziplinen mit
ein.

Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der Schitze
vorlaufig klassifiziert und startet bei seinem nachsten
Wettkampf in der entsprechenden Klasse. Er ist mindestens
,Marksman®, sofern er nicht eine hohere Gruppe erreicht hat.

Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Resultaten der
Durchschnitt gebildet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schitzen, sie kann hdher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.
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Danach steigt der Schitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis
erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht.

Die beiden Resultate missen nicht in aufeinanderfolgenden
Wettkdmpfen erreicht werden.

Innerhalb einer Veranstaltung andert sich die
Klassenzugehorigkeit eines Schiitzen nicht.

Wenn ein Schutze z.B. fur Revolver 1500 (C.9.1) klassifiziert

ist, gilt diese auch fiir alle anderen Matches (C.9.2-C.9.8). Nach
seinem ersten Wettkampf Pistol 1500 (C.9.2) wird die Klassifizie-
rung getrennt fortgefuhrt.

Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann nur
auf schriftlichen Antrag des Schitzen erfolgen.

Danach bestreitet er drei weitere Wettkampfe in seiner
derzeitigen Klasse.

Ist der Durchschnitt von den besten zwei dieser Wettkdmpfe
einer niedrigeren Klasse zuzuordnen, erfolgt die
Ruckklassifikation.

Eine Ruckstufung ist fur jeden Schiitzen nur einmal mdglich.
Der BDMP oder die von ihm betrauten Organe fiihren eine
zentrale Liste Uber die laufende Klassifizierung der Schitzen.

Landesverbande/-gruppen, SLG en oder Schiitzen kdnnen
diese auf Anforderung beziehen.

Werden Veranstaltungen des BDMP klassifiziert gewertet, ist fur
die Eingruppierung der Schiitzen diese Liste verbindlich. Schit-
zen, die offensichtlich nicht an 150 Schuss Matches teilnehmen,
um unklassifiziert zu bleiben oder prinzipiell diese Wettkampfart
nicht schieRen, kénnen ersatzweise aus den Ergebnissen der
entsprechenden Nebenwettkdmpfe klassifiziert werden. Die bes-
ten Ergebnisse aus den Nebenwettkdmpfen werden im Schnitt
hochgerechnet. Die Einstufung erfolgt nach den allgemeinen
Klassifikationswerten. Liegen Ergebnisse aus mehreren Neben-
wettkdmpfen vor, wird das hochste zur Klassifikation verwendet.
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Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation

Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Veranstaltungen anerkannt:

m regionale Veranstaltungen unter Einhaltung der Sportord-
nung

Landesmeisterschaften des BDMP

Deutsche Meisterschaften des BDMP

Veranstaltungen der World Association 1500

sonstige Wettkdmpfe, die nach vergleichbaren Regeln aus
getragen werden.

Bei regionalen Veranstaltungen ist dem BDMP oder der von
ihm beauftragten Person (z.B. Bundesreferent 1500) eine
Ausschreibung zuzuleiten.

An einem solchen Wettkampf (z.B. SLG-Vergleichswettkampf)
mussen Schitzen aus mindestens vier verschiedene SLG'n
teilnehmen und er muss als einheitlicher Wettkampf an einem
oder mehreren aufeinanderfolgenden Tagen auf der selben
SchieRstatte stattfinden. Es muss jedem Teilnehmer moglich
sein, an einem beliebigen Wettkampftag zu starten.
Fernwettkdmpfe werden nicht anerkannt.

Giiltigkeitsdauer der Klassifikation
Werden in bestimmten Zeitraumen keine Wettkampfergebnisse
erzielt, verliert die Klassifikation ihre Gultigkeit.

Fir die Klassen Marksman bis Expert sind dies 3 Jahre
fir die Klassen Master und High Master 5 Jahre

Nachweis der Leistungsklasse

Jeder Schutze kann auf Anforderung kurzfristig eine
Bestatigung seiner aktuellen Leistungsklasse beziehen.
Gleichzeitig gelten die Klassen als Leistungsabzeichen im
Sinne der Leistungsabzeichen-Ordnung des BDMP e.V. (vgl.
Ziff. 6A.0)

Gold
Silber
Bronze (bei mehr als 1200 Ringen)

m  Expert
m  Sharpshooter
m  Marksman

Mannschaftsklassifikation
Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung fur
eine Veranstaltung klassifiziert.
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Die Klassifikation des gesamten Teams errechnet sich nach
folgendem Schema:

m  High Master = 5 Punkte
m  Master = 4 Punkte
m  Expert = 3 Punkte
m  Sharpshooter = 2 Punkte
m  Marksman =1 Punkt

Die Punktwerte der Teammitglieder werden addiert und durch
die Anzahl der Schiitzen dividiert.

Ergeben sich bei der Berechnung Dezimalwerte, so ist bis ..,49
ab- und ab ..,50 auf die nachste volle Zahl aufzurunden.

Mit dem so errechneten Wert erfolgt die Eingruppierung fir die

Teamklassifikation. Die Einzelklassifikation von jedem Schutzen
bleibt unberihrt.

Beispiel (4-Mann-Team):

m  Schutze 1: Expert = 3 Punkte
m  Schutze 2: Expert = 3 Punkte
m  Schutze 3: Sharpshooter = 2 Punkte
m  Schitze 4: Marksman = 1 Punkt
Summe: 9 Punkte + 4 = 2,25 Punkte

Es wird abgerundet, das Team startet in der
Mannschaftswertung als ,Sharpshooter*

Beispiel (2-Mann-Team):

m  Schitze 1: Master = 4  Punkte
m  Schitze 2: Expert = 3 Punkte

Summe: 7 Punkte + 2 = 3,5 Punkte

Es muss aufgerundet werden, das Team startet in der
Mannschaftswertung als ,Master*.

Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in der Ausschreibung

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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festzulegen, ob und welche Einzel- oder Mannschaftswettbewer-
be klassifiziert gewertet werden.

Sollen Leistungsklassen zu einer Startgruppe zusammengefasst
werden, ist dies ebenfalls anzugeben.

Timer

Zur Zeitmessung innerhalb der Matches dirfen Timer
verwendet werden. Diese dirfen weder beim Start noch beim
Stopp ein horbares oder sichtbares Signal abstrahlen.

Bodenmatten

Bodenmatten dirfen auf den 25-Meter/Yards und 50-Meter/Yards
Matches bzw. Stationen verwendet werden. Sie dirfen maximal
19 mm (international 3/4 Zoll) dick sein. Die Matte darf nur so
grof} sein, dass Nachbarschitzen nicht gestort werden.

Regeldnderungen, Regeln der NRA

Weiterfihrend zu den Regeln des BDMP gelten die Regeln der
National Rifle Association von Amerika (NRA) in den Precision
Pistol Rules sowie der World Association PPC (WA 1500) in

der jeweils gultigen Fassung (z.B. ,artificial support” WA1500
5.2 /NRA 5.3, oder ,dropped ammunition and other equipment*
WA1500 3.23, etc.), soweit dadurch nicht national glltige Geset-
ze tangiert werden.
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C.9 BDMP ,,1500“ - Wettkampfarten

C.9.1

C.9.11

C.9.1.2

C.9.1.3

C9.14

C9.1.5

Fir alle Wettkampfarten gelten die allgemeinen Regeln, sie
werden nicht mehr gesondert erwahnt.

Revolver 1500

Waffe
Beliebiger GroRkaliberrevolver mit einer Lauflange von
maximal 6 Zoll.

Kompensatoren und orthopéadische Griffe sind nicht zulassig.

Das Abzugsgewicht zur Schussauslésung muss im ,single
action mindestens 1135 Gramm (2,5 engl. Pfund) betragen. Ist
kein ,single action“ Abzug vorhanden, gilt dieses
Abzugsgewicht fur den ,double action® Abzug.

Es durfen keine internen oder externen Veranderungen
vorgenommen werden, welche die werksseitigen
Sicherheitseinrichtungen der Waffe beeintrachtigen.

Visierung

Jede offene Visierung mit einer Visierlange von maximal 8,5
Zoll ist zugelassen.

Die Visierung darf nicht Gber die Laufmindung hinausragen.

Kaliber
ab Kaliber .32

Munition

150 Patronen

Alle Geschossformen im Rahmen der gliltigen Gesetze sind
zugelassen.

Ablauf
Matches 1-5 (Ziff. C.8.2)
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Pistol 1500

Waffe
Beliebige halbautomatische Pistole mit einer Lauflange von
maximal 6 Zoll.

Das Abzugsgewicht betragt mindestens 1360 Gramm (internati-
onal: 3,5 engl. Pfund / 1589 Gramm) im ,single action” oder bei
Waffen, die ausschlieBlich Uber einen ,double action Abzug
verfugen.

Es dirfen keine externen oder internen Veranderungen
vorgenommen werden, welche die werksseitigen
Sicherungseinrichtungen der Waffe beeintrachtigen.

Speziell verboten sind Mindungsbremsen oder ahnliche
Einrichtungen, die ein ruhigeres Schussverhalten der Waffe
zum Ziel haben.

Ein Laufgewicht ist zulassig.

Visierung

Jede offene Visierung mit einer Visierlange von maximal 8,5
Zoll (215,9 mm) ist zugelassen.

Die Visierung darf nicht nach vorne uber die Laufmindung
hinausragen.

Kaliber
ab Kaliber .35

Munition

150 Patronen

Alle Geschossformen im Rahmen der gliltigen Gesetze sind
zugelassen.

Die Munition darf nur so schwach laboriert sein, dass die
Selbstladefunktion der Waffe erhalten bleibt.

Ablauf
Matches 1-5 (Ziff. C.8.2)
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Distinguished Pistol Match

Waffe

FabrikmaRig hergestellte halbautomatische Pistole. Die
Lauflange betragt maximal 5.

Das Abzugsgewicht betragt mindestens 1360 Gramm (internatio-
nal: 3,5 engl. Pfund / 1589 Gramm) im ,single action“ oder

bei Waffen, die ausschlieRlich tber ,double action* verfligen.

Griffschalen durfen durch gleichartige (Form und GréRe), z.B.
Pachmayr, ersetzt werden. Sportgriffe sind nicht zulassig.
Klebebander oder sonstige Ummantelungen des Griffstlickes
sind nicht erlaubt. Fingerrillen oder Uberziehgriffe sind nur
erlaubt, wenn die Originalwaffe damit ausgestattet ist.

Zubehorteile anderer Hersteller sind erlaubt, soweit sie in
Material, Form und Abmessungen dem Original entsprechen.
Ersatzlaufe durfen nicht Ianger als das Original sein.

Weitere externe Veranderungen sind (mit Ausnahme der
Visierung) nicht erlaubt.

Es dirfen keine internen Veranderungen vorgenommen
werden, welche die werksseitigen Sicherungseinrichtungen der
Waffe beeintrachtigen.

Visierung

offen

Korn: fest

Kimme: fest oder verstellbar, beliebiger Hersteller

Kaliber
ab .35

Munition
60 Patronen

Standardfabrikmunition oder vergleichbare Handlaborierung.
Wadcutter sind nicht zugelassen.

Ablauf
Match 5 (Ziff. C.8.2)
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Open Match

Waffe
Beliebige halbautomatische Pistole oder Revolver

Visierung
frei; auch optische und elektronische, soweit gesetzlich
zulassig

Kaliber
Revolver: ab .32
Pistole: ab .35

Munition
60 Schiisse

Alle Geschossformen im Rahmen der gliltigen Gesetze sind
zugelassen.

Ablauf
Match 5 (Ziff. C.8.2)
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Distinguished Revolver Match

Waffe
Revolver, Lauflange maximal 6 Zoll.

Die Waffe muss in der Lage sein, Standardmunition des
Kalibers .38 Spec. mit 158 grs. Rundkopfgeschoss zu
verschiel3en.

Es sind nur fabrikgefertigte Revolver ohne aulRere
Veranderungen zugelassen.

Griffschalen durfen verandert oder ausgetauscht werden, um
die Handlage zu verbessern oder um das Nachladen zu
erleichtern. Die GriffgroRRe darf die folgenden Mafe nicht Gber-
schreiten:

Basis 45 mm x 60 mm / H6he 120 mm. Klebebander

oder sonstige Ummantelungen des Giriffstiickes oder
Zusatzgewichte sind nicht erlaubt.

Es ist zulassig, den Abzug zu Uberarbeiten. Im ,single action”
muss ein Abzugsgewicht von 1135 Gramm (2,5 engl. Pfund)
gehalten werden kénnen.

Die Kammern durfen angefast werden.

Andere Abanderungen vom werksseitigen Zustand sind nicht
zugelassen. Das Hinzufligen oder Weglassen von Teilen,
insbesondere das Entfernen von Teilen der
Sicherheitseinrichtungen, ist nicht zulassig.

Speziell verboten sind Mundungsbremsen und &hnliche
Einrichtungen, die ein ruhigeres Schussverhalten der Waffe zum
Ziel haben.

Visierung

offen

Kimme: verstellbar oder fest

Korn: fest; Austausch gegen ein anderes Korn aus dem

Lieferprogramm des Herstellers ist erlaubt.
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Kaliber (Waffe)
.38/ .357

Munition
60 Patronen .38 Special

Das Geschossgewicht muss 158 grs. Betragen.
Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen. Ansonsten sind
alle Geschossformen im Rahmen der giltigen Gesetze erlaubt.

Der Impuls des Handlaborierung muss handelsiblichen
Laborierungen des Kalibers .38 Spec. / 158 grs. Blei-Rundkopf
entsprechen.

Ablauf
Match 5 (Ziff. C.8.2)
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Standard Revolver 4¢

Waffe
Revolver, Lauflange maximal 4 Zoll.

Die Waffe muss in der Lage sein, Standardmunition des
Kalibers .38 Special mit 158 grs. Rundkopfgeschoss zu
verschielRen.

Es sind nur fabrikgefertigte Revolver ohne aulRere
Veranderungen zugelassen.

Griffschalen durfen verandert oder ausgetauscht werden, um
die Handlage zu verbessern oder um das Nachladen zu
erleichtern. Die GriffgrofRe darf die folgenden Mafe nicht Gber-
schreiten:

Basis 45 mm x 60 mm / H6he 120 mm. Klebebander

oder sonstige Ummantelungen des Giriffstiickes oder
Zusatzgewichte sind nicht erlaubt.

Die Kammern durfen angefast werden.

Es dirfen keine internen Veranderungen vorgenommen
werden, welche die werksseitigen Sicherheitseinrichtungen der
Waffe beeintrachtigen.

Speziell verboten sind Mindungsbremsen oder ahnliche Einrich-
tungen, die ein ruhigeres Schussverhalten der Waffe
zum Ziel haben.

Bei der Bestimmung, ob eine Waffe zugelassen ist, muss
beachtet werden, dass diese Disziplin ausschlieRlich fur absolut
serienmafige und unveranderte Waffen gedacht ist.

Visierung

offen

Kimme: verstellbar oder fest

Korn: fest, Austausch gegen ein anderes Korn aus dem

Lieferprogramm des Herstellers ist erlaubt.

Kaliber (Waffe)
.38/ .357

Munition
48 Patronen .38 Special
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Das Geschossgewicht muss 158 grs. betragen.
Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen. Ansonsten sind
alle Geschossformen im Rahmen der giiltigen Gesetze erlaubt.
Der Impuls der Handlaborierung muss handelstiblichen
Laborierungen des Kalibers .38 Spec. / 158 grs. Blei-Rundkopf

8 Sekunden
stehend frei, einhandig

20 Sekunden
stehend frei, ein- oder
beidhandig

20 Sekunden
stehend frei, ein- oder
beidhandig

90 Sekunden
kniend, Pfosten ist zu
benutzen!
(seitliche Begrenzungslinie
ist zu beachten)
stehend, linke Hand,
Pfosten links

entsprechen.
Ablauf
Es darf nur double action geschossen werden.
Station 1 3 Meter/Yards (*)
6 Schiisse
Station 2 7 Meter/Yards
12 Schisse
Station 3 15 Meter/Yards
12 Schisse
Station 4 25 Meter/Yards
6 Schiisse
6 Schiisse
6 Schiisse

stehend, rechte Hand,
Pfosten rechts

*) Sollte der Stand fur derartige Entfernungen nicht zugelassen
sein, wird die Station auf die kiirzeste zuldssige Distanz

geschossen.
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C.9.71

C.9.7.2

C.9.7.3

Standard Revolver 2.75
Beachte Ziffer C.1.5

Waffe
Revolver, Lauflange maximal 2,75 Zoll.

Die Waffe muss in der Lage sein, Standardmunition des
Kalibers .38 Special mit 158 grs. Rundkopfgeschoss zu
verschielRen.

Es sind nur fabrikgefertigte Revolver ohne aulRere
Veranderungen zugelassen.

Griffschalen durfen verandert oder ausgetauscht werden, um
die Handlage zu verbessern oder um das Nachladen zu
erleichtern. Die GriffgrofRe darf die folgenden Mafe nicht Gber-
schreiten:

Basis 45mm x 60mm / H6he 120mm. Klebebander

oder sonstige Ummantelungen des Giriffstiickes oder
Zusatzgewichte sind nicht erlaubt.

Die Kammern durfen angefast werde.

Es durfen keine internen Veranderungen vorgenommen werden,
welche die werksseitigen Sicherheitseinrichtungen der Waffe
beeintrachtigen.

Speziell verboten sind Mindungsbremsen oder ahnliche Einrich-
tungen, die ein ruhigeres Schussverhalten der Waffe zum Ziel
haben.

Bei der Bestimmung, ob eine Waffe zugelassen ist, muss be-
achtet werden, dass diese Disziplin ausschlief3lich fir absolut
serienmafige und unveranderte Waffen gedacht ist.

Visierung

offen

Kimme: verstellbar oder fest

Korn: fest; Austausch gegen ein anderes Korn aus dem

Lieferprogramm des Herstellers erlaubt.

Kaliber (Waffe)
.38/ .357
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C.9.7.4  Munition
48 Patronen .38 Special
Das Geschossgewicht muss 158 grs. Betragen.
Wadcuttergeschosse sind nicht zugelassen. Ansonsten sind alle
Geschossformen im Rahmen der giltigen Gesetze erlaubt.
Der Impuls der Handlaborierung muss handelsiiblichen Laborie-
rungen des Kalibers .38 Spec. / 158 grs. Blei-Rundkopf entspre-
chen.

C.9.7.5 Ablauf
Es darf nur double action geschossen werden.

Station 1 3 Meter/Yards (*) 8 Sekunden
6 Schisse stehend frei, einhandig
Station 2 7 Meter/Yards 20 Sekunden
12 Schiisse stehend frei, ein- oder
beidhandig
Station 3 15 Meter/Yards 20 Sekunden
12 Schiisse stehend frei, ein- oder
beidhandig
Station 4 25 Meter/Yards 90 Sekunden
6 Schiisse kniend, Pfosten ist zu
benutzen!

(seitliche Begrenzungslinie
ist zu beachten)

6 Schiisse stehend, linke Hand,
Pfosten links
6 Schiisse stehend, rechte Hand,

Pfosten rechts
*) Sollte der Schiefistand fir derartige Entfernungen nicht zuge
lassen sein, wird die Station auf die kirzeste zulédssige Dist-
anz geschossen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
BDMP “1500” Wettkampfarten



56 von 112

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch

Kurzwaffen-Disziplinen

C.9.7.6 Standard Revolver 2,75 5 shot
Griffschalen durfen verandert oder ausgetauscht werden, um
die Handlage zu verbessern oder um das Nachladen zu
erleichtern. Die GriffgrofRe darf die folgenden Mafe nicht Gber-
schreiten:
Basis 45 mm x 60 mm / H6he 120 mm. Klebebander oder sons-
tige Ummantelungen des Griffstlickes oder Zusatzgewichte sind
nicht erlaubt.
Bei der Bestimmung, ob eine Waffe zugelassen ist, muss be-
achtet werden, dass diese Disziplin ausschlielich fiir absolut
serienmaflige und unveranderte Waffen gedacht ist.
Dieser Wettkampf kann als gesondertes Match fur flinfschissige
Waffen ausgetragen werden.
Zugelassen sind fur diese Wettkampfart ausschlieRlich
funfschissige Revolver mit einer Lauflange von max. 2,75
Ziffern C.9.7.1 - C.9.7.5 gelten auch fur diese Wettkampfart.
Der Ablauf entspricht den Stationen 1-4 der Ziffer C.9.7.5. Die
Anzahl der Schisse jeder Station bzw. Anschlagart werden auf
funf reduziert. Die Gesamtzahl der Schisse betragt 40.

C.9.8 Standard Semi-Automatic Pistol

C.9.81 Waffe
In einer Serie von mindestens 1.000 Stick, fabrikmafig herge-
stellte und offiziell vertriebene, halbautomatische Pistole.
Die maximale Lauflange betragt 5,5
Fingerrillen und Uberziehgriffe sind erlaubt.

Das Abzugsgewicht betragt mindestens 1360 Gramm (internati-
onal: 3,5 engl. Pfund / 1589 Gramm) im ,single action” oder bei
Waffen, die ausschlie3lich tber ,double action“ verfiigen.

Die einzig erlaubte Modifikation: Gummipuffer fir den Magazin-
boden.

Ersatzgriffschalen missen die gleiche Grosse und das gleiche
Design haben wie die Seriengriffschalen; das gilt auch fiir die
Starke. Daumenauflagen sind nicht erlaubt.
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Bei der Bestimmung, ob eine Waffe zugelassen ist, muss
beachtet werden, dass diese Disziplin ausschlieRlich fir absolut
serienmafiige und unveranderte Waffen gedacht ist.

Visierung
Nur feste Visierung.

Die Visierung des Serienherstellers kann durch eine andere
feste, auch eine solche mit Farbpunkten oder eine luminiszieren-
de (soweit gesetzlich erlaubt) ausgetauscht werden.

Kaliber
ab .35

Munition

48 Patronen Grol¥kalibermunition. Wadcuttergeschosse sind
nicht zugelassen. Handlaborierungen mussen die Energie von
handelsublichen Gebrauchsladungen erreichen.

Ablauf
Station 1 3 Meter/Yards (*)
6 Schiisse
Station 2 7 Meter/Yards
12 Schiisse
Station 3 15 Meter/Yards
12 Schiisse
Station 4 25 Meter/Yards
6 Schiisse
6 Schiisse
6 Schiisse

8 Sekunden
stehend frei, einhandig

20 Sekunden
stehend frei, ein- oder
beidhandig

20 Sekunden
stehend frei, ein- oder
beidhandig

90 Sekunden

kniend, Pfosten ist zu
benutzen!

(seitliche Begrenzungslinie
ist zu beachten)

stehend, linke Hand,
Pfosten links

stehend, rechte Hand,
Pfosten rechts

*) Sollte der Schielstand fir derartige Entfernungen nicht zuge-
lassen sein, wird die Station auf die kiirzeste zulassige Dis-

tanz geschossen.
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C.9.9.3

C.9.94

C.9.9.5

Open Match 1500

Waffe

Beliebige halbautomatische Pistole oder Revolver mit einer Lauf-
lange von maximal 6 Zoll. Ein Doppelstart ist nicht moglich.
Kompensatoren und Miindungsbremsen sind zugelassen und
werden nicht auf die Lauflange angerechnet.

Es dirfen keine externen oder internen Veranderungen vorge-
nommen werden, welche die werksseitigen Sicherungseinrich-
tungen der Waffe beeintrachtigen.

Visierung

Ausschlielich optisch und elektronisch, soweit gesetzlich zulas-
sig.

Die Visierung darf nicht nach vorne uber die Laufmiindung hin-
ausragen.

Kaliber
Revolver: ab Kaliber .32
Pistole: ab Kaliber .35

Munition

150 Patronen

Alle Geschossformen im Rahmen der gliltigen Gesetze sind
zugelassen.

Ablauf
Matches 1-5 (Ziff. C.8.2)
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C.10  Single Action Revolver 1 (SAR 1)

c.10.1 Waffe
Alle unveranderten Single Action Revolver, die zum
VerschieRen von Metallpatronen mit Nitrotreibladungspulver
eingerichtet sind.

a) Visierung
Die starre Visierung muss aus einer Zielrille im Rahmen und
einem festen Korn bestehen und muss in Form und GroRe
dem Original entsprechen.

b) Abzug
Der Abzug muss dem Original entsprechen. Der
Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 g sein.

c) Griffschalen
Die Originalgriffschalen durfen durch gleichwertige ersetzt
werden. Hartgummigriffschalen sind nicht erlaubt.
orthopadische Griffe und Sportgriffe sind nicht zulassig.

C.10.2 Kaliber
Kaliber .24 bis .455

C.10.3 Munition
Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zuléssig.

Blei-, Teilmantel-, Vollmantelgeschosse, Geschosse mit einem
galvanischen oder Kunststoffiiberzug sind zulassig. Nicht
zugelassen sind Wadcuttergeschosse.

Cc.10.4 Anschlag
Ein- oder beidhdndiger Anschlag

C.10.5 Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem
kreisrunden weilten Aufkleber von max. 45mm @ versehen
werden darf.

C.10.6 Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)
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C.10.7

C.10.8

C.10.9

Schusszahl / SchieBzeit
15 Schisse in 3 Serien zu je 5 Schisse; 1 Serie = 5 min.

Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min.

SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12
(Aligemeine Regeln).
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Cc.11 Single Action Revolver 2 (SAR 2)

C.111 Waffe
Alle Single Action Revolver, die zum VerschieRen von
Metallpatronen mit Nitrotreibladungspulver eingerichtet sind.

a) Visierung
Offen, Mikrometervisierung ist zulassig.

b) Abzug
Der Abzug muss dem Original entsprechen. Der
Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 g sein.

c) Griffschalen
Die Originalgriffschalen dirfen durch verbesserte ersetzt
werden. orthopadische Griffe und Sportgriffe sind nicht
zulassig.

C.11.2 Kaliber
Kaliber .24 bis .455

C.11.3 Munition
Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zul&ssig.
Blei-, Teilmantel-, Vollmantelgeschosse, Geschosse mit einem
galvanischen oder Kunststoffiiberzug sind zulassig. Nicht
zugelassen sind Wadcuttergeschosse.

Cc.11.4 Anschlag
Ein- oder beidhdndiger Anschlag

C.11.5 Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem
kreisrunden weilten Aufkleber von max. 45mm @ versehen
werden darf.

C.11.6 Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

Cc.11.7 Schusszahl / SchieBzeit
15 Schisse in 3 Serien zu je 5 Schisse; 1 Serie = 5 min.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.11.8

C.11.9

Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min.

SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12
(Aligemeine Regeln).
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C.12 Dienstrevolver 1 (DR 1)

Cc.121 Waffe
Alle unveranderten Dienstrevolver mit einer Lauflange nicht
unter 3” und einer maximalen Lauflange von 4“ unabhangig
von ihrem Einfiihrungsjahr, und unveranderte Dienstrevolver,
welche vor 1945 eingeflihrt wurden unabhéangig von ihrer
Lauflange, jedoch nicht unter 3”, sind zugelassen.

a) Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.

b) Abzug
Das Abzugsgewicht muss mindestens1360 g betragen

c) Griffschalen
Die Originalgriffschalen dirfen durch verbesserte ersetzt
werden. orthopadische Griffe und Sportgriffe sind nicht
zulassig.

C.12.2 Kaliber
Kaliber .30 bis .456

C.12.3 Munition
Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulassig. Alle
Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und Vollman-
telgeschosse und Geschosse mit einem galvanischen Uberzug
oder Kunststoffiiberzug sind zulassig.
Wadcutter-Geschosse sind nicht zulassig!

C.12.4 Anschlag
Ein- oder beidhdndiger Anschlag

C.12.5 Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole, die im Zentrum mit einem kreis-
runden weiRen Aufkleber von max. 45mm @ versehen werden
darf.

C.12.6 Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.12.7 Schusszahl / SchieRzeit
Wertung: 15 Schisse in 3 Serien zu je 5 Schisse; 1 Serie =5
min.

Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min.

C.12.8 SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Cc.12.9 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12
(Aligemeine Regeln).
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C.13  Sportpistole 1 (SP 1)

C.13.1 Waffe
Alle Revolver und halbautomatische Pistolen sind zugelassen.

a) Visierung
Die Visierung besteht aus zwei Zielmitteln (Kimme und
Korn). Der Abstand zwischen Kimme und Korn darf 220 mm
nicht uberschreiten.
Die Visierung darf verstellbar sein.

b) Abzug
1000 g, Triggerstopp ist zulassig.

c) Lauflange
Die Lauflange darf 6“ (153 mm) nicht Uberschreiten.
Bis Kaliber .38 (= 9,7 mm) darf die Lauflange héchstens 153
mm betragen. Bei Kaliber .44 und .45 (= 11,0 mm - 11,5
mm) darf die Lauflange héchstens 166 mm betragen. Die
Mindestlauflange beim Revolver muss 100 mm betragen.

Bei Pistolen wird die Lauflange einschlief3lich Patronenlager,
bei Revolvern ausschlieRlich Trommel gemessen.
Mindungsbremsen oder in ahnlicher Art funktionierende
Einrichtungen sind nicht gestattet.

d) Gewicht
Das Gewicht der Waffe mit ungeladenem Magazin darf 1400
Gramm nicht Gberschreiten.

e) Schaftung
Die Starke des Griffes, gemessen im rechten Winkel zur
Laufrichtung, darf 50 mm nicht tGberschreiten. Das zwischen
Daumen und Zeigefinger nach hinten herausragende Horn
darf, gemessen von der tiefsten Stelle des Ansatzpunktes,
nicht langer als 30 mm sein. Eine Daumenauflage ist
gestattet. Eine Ausformung oberhalb des Daumens ist
unzulassig; der Daumen muss bei in Schussrichtung
gehaltener Waffe frei senkrecht nach oben bewegt werden
kénnen.

Eine zur Handseite hin glatte Flache unter- und oberhalb der

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Sportpistole (SP)
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C.13.2

C.13.3

C.13.4

C.13.5

C.13.6

C.13.7

C.13.8

C.13.9

Handkante ist erlaubt. Diese Auflage darf, senkrecht zur
Laufachse gemessen, einen Winkel bis max. 90 Grad
bilden. Fingermulden an der Vorderseite des Griffes sind
erlaubt.

Kaliber
Kaliber .32 bis .455

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zulassig. Alle
Geschossformen sowie Blei-, Mantel-, Teilmantel- und
Vollmantelgeschosse sowie Geschosse mit einem galvanischen
Uberzug oder einem Kunststoffiiberzug sind zuléssig.

Hinweis:  Die Munition darf nur so schwach laboriert sein, dass
die Ladefunktion bei Selbstladepistolen erhalten

bleibt.
Anschlag
Einhandiger Anschlag
Scheibe

ISSF Scheibe 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieRzeit
30 Schisse in 6 Serien zu je 5 Schisse; 1 Serie = 5 min.
Probeschiisse: 5 Schiisse in 5 min.

SchieRbrille
Eine Schiel3brille jeglicher Art darf verwendet werden:

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12 und
A.3.21 (Alilgemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.13A Sportpistole 2 (SP 2)

C.13AA1

C.13A.2

Waffe

Alle Revolver und halbautomatischen Pistolen in den Kalibern
.357 Magnum, .44 Magnum, 9 mm Luger und .45 Auto sind
zugelassen.

a) Visierung
Die Visierung besteht aus zwei Zielmitteln (Kimme und Korn).
Der Abstand zwischen Kimme und Korn darf 220mm nicht
Uberschreiten. Die Visierung darf verstellbar sein.

b) Abzug
1000 g, Triggerstopp ist zulassig.

c) Lauflange
Die Lauflange darf 166 mm (6,5%) nicht Gberschreiten.

d) Gewicht
Das Gewicht der Waffe darf mit ungeladenem Magazin bzw.
leerer Trommel 1550 g nicht Uberschreiten.
Diese Gewichtsbegrenzung fiir die Desert Eagle im Kaliber
.357 und .44 Magnum liegt bei 2200 g.

e) Schaftung
Eine Daumenauflage ist gestattet, wobei der Daumen frei
nach oben bewegt werden kénnen muss. Eine Handkanten-
auflage ist erlaubt. Fingermulden an der Vorderseite des
Griffes sind erlaubt.

Kaliberklassen

Kaliber

9 mm Luger
.45 Auto

.357 Magnum
.44 Magnum

In den einzelnen Kaliberklassen kénnen Revolver und Pistolen,
welche dem Kaliber entsprechen, geschossen werden!

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Sportpistole 2 (SP 2)



68 von 112

e

Sportordnung BDMP-Handbuch

Kurzwaffen-Disziplinen

C.13A.3

C.13A4

C.13A.5

C.13A.6

C.13A.7

C.13A.8

C.13A.9

Munition und Mindestimpuls

Handelslibliche und wiedergeladene Munition in den unter
C.13A.2 angegebenen Kalibern ist zulassig.

Alle gebrauchlichen Geschossformen und Materialien sind zulas-
sig.

Die verwendete Munition muss aus der eigenen Waffe folgende
Mindestimpulse erreichen:

Kaliber Mindestimpuls

9mm Luger 250
.45 Auto 300
.357 Magnum | 350
.44 Magnum 400

Der Mindestimpuls (MIP) errechnet sich nach folgender Formel:
MIP = 0,1 x Geschossgewicht (g) x Miindungsgeschwindigkeit
(m/sek).

Stichprobenartige Messungen des MIP bleiben dem Veranstalter
Uberlassen.

Anschlag
Stehend frei, ein- oder beidhandiger Anschlag.

Scheibe
ISSF Scheibe 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

Schusszahl / SchieRzeit
30 Schisse in 6 Serien zu je 5 Schuss; 1 Serie = 5 min.
Probeschlisse: 5 Schiisse in 5 min.

SchieBbrille

Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

Eine Schutzbrille muss getragen werden. Die Schiefbrille kann,
wenn sie bestimmte Kriterien erflllt, die Schutzbrille ersetzen.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter
A.3.21 und A.4.12 (Allgemeine Regeln)

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.14  BDMP Bianchi Cup

C.141

C.14.1.2

Allgemeines

Das Wettkampfprogramm besteht aus vier Matches, dem Practi-
cal Event, dem Shooting Frame event, dem Falling Plate event
und dem Moving Target event. Geschossen wird mit Pistole oder
Revolver in unterschiedlichen Wertungsklassen und Waffenkon-
figuartionen, wobei die verwendete Munition einen Mindestfaktor
erfullen muss. Dartber hinaus kann der Wettkampf als Kleinkali-
berversion, ,DKS1 Bianchi Cup durchgefiihrt werden (z.B. auch
als Dynamisches KleinkaliberschielRen DKS1). Mittlerweile ist
der Bianchi Cup weltweit als anerkanntes Wettkampfprogramm
etabliert. Neben Nationalen Meisterschaften finden Europa und
Weltmeisterschaften statt.

Die BDMP-Fassung wird jeweils an den internationalen Stand
angepasst.

Das Wettkampfprogramm besteht aus vier Matches mit insge-
samt 192 Schuss, 48 Schuss fir jedes Match. Die Ablaufe diffe-
rieren ja nach Match und stellen jeweils ganz unterschiedliche
Anforderungen an den Schutzen.

Fir die einzelnen Wettkdmpfe sind folgende Waffenklassen mit
den entsprechenden Waffenzulassungen vorgesehen

C.14.20. 1 Offene Klasse
C.14.20. 2 Offene Klasse mod.
C.14.20. 3 Metallic Klasse
C.14.20.4 Production Klasse

Holster

Holster sind zwingend vorgeschrieben. Cross Draw-, Schulter-
hoster oder Holster, bei denen zum Freigeben der Waffe in den
Abzug gegriffen werden muss, sind nicht zugelassen. Jedes
Holster muss die Abzugseinrichtung verdecken.

Bei der Production Klasse dtirfen keine Frontbreak oder Holster
verwendet werden, die nur an der Abzugseinrichtung gehalten
werden. Es missen geschlossene Holster sein. Bei Pistolen
muss die ganze Waffe so verdeckt sein, dass mindestens das
halbe Auswurffenster verdeckt ist. Bei Revolvern muss mindes-
tens die halbe Trommel verdeckt sein.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
BDMP Bianchi Cup
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C.141.3

C.14.1.4

C.14.2

Augen und Gehorschutz

Eine geeignete Schutzbrille und ein geeigneter Gehoérschutz sind
zwingend vorgeschrieben. Augenabdeckungen,

Irisblenden oder andere Hilfsmittel sind nicht erlaubt.

Probeschiisse

Probeschiisse sind in keinem Wettkampf erlaubt. Probeanschla-
ge sind im Rahmen des Wettkampfablaufes ohne Schussabgabe
erlaubt, wenn der Range Officer dies einraumt.

Ablauf der Matches

Match I: Practical Event

48 Schusse; 4 Bianchi Scheiben (Bianchi Cup Scheibe BC-1)

4 Durchgange auf den Entfernungen: 10,15, 25 und 50 Yards (alter-
nativ in Metern)

Die Scheibenoberkanten verlaufen ca. 180 cm tber dem Boden.
Die Scheiben stehen ca. 90 cm auseinander, gemessen von Au-
Benkante zu AuRenkante.

Ablauf:

Der Schutze steht 2 Scheiben in Richtung des Kugelfangs gegen-
Uber. Bei der Ausgangsposition befindet sich die Handfeuerwaffe im
Holster und beide Hande tber Schulterhéhe.

Station | Entfernung 10 Yards (9 m)

2 Schisse, in 3 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss

4 Schuisse, in 4 Sekunden, je Scheibe 2 Schusse

6 Schisse, in 8 Sekunden, je Scheibe 3 Schiisse mit der schuf3-
schwachen Hand

Station Il Entfernung 15 Yards (14 m)

2 Schisse, in 4 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss
4 Schisse, in 5 Sekunden, je Scheibe 2 Schusse
6 Schisse, in 6 Sekunden, je Scheibe 3 Schisse

Station Ill Entfernung 25 Yards (23 m)

2 Schisse, in 5 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss
4 Schuisse, in 6 Sekunden, je Scheibe 2 Schusse
6 Schisse, in 7 Sekunden, je Scheibe 3 Schisse

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Station IV Entfernung 50 Yards (45 m)

2 Schisse, in 7 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss

4 Schisse, in 10 Sekunden, je Scheibe 2 Schiisse
6 Schisse, in 15 Sekunden, je Scheibe 3 Schisse

Nachdem das Schiel3en auf den Stationen | + Il beendet wurde,
werden die Scheiben gewechselt.

Jeder Schiitze ist berechtigt, auf jeder Station einen Probe-
anschlag durchzufihren. Die Station | muss immer stehend
geschossen werden. Die restlichen Stationen kénnen auch im
liegenden Anschlag geschossen werden. Dabei darf die Waffe
den Boden berthren.

Fir die Verwendung von reduzierten Scheiben bis 25 m miissen
die Entfernungen relativ zur ScheibengréRe angepasst werden.

Match II: Shooting Frame Event

48 Schusse; 4 Bianchi Scheiben (Bianchi Cup Scheibe BC-1)

4 Durchgange auf den Entfernungen: 10,15, 25 und 35 Yards
(alternativ in Metern)

Die Scheibenoberkanten verlaufen ca. 180 cm uber dem Boden.
Die Scheiben stehen ca. 150 cm gemessen von AulRenkante zu
AuRenkante auseinander, wobei sie zu einer gedachten
Mittellinie des SchielRrahmens symetrisch angeordnet sind.

Ablauf:

Auf jeder Entfernung gibt es einen 185 cm hohen und 60 cm
breiten Shooting Frame (Schielrahmen), der aus Stabilitats-
grunden durch zwei Querstreben in 185 cm und 140 cm Hohe
miteinander verbunden ist. Der Teilnehmer muss innerhalb einer
Begrenzung von 60 cm Breite und 90 cm Lénge (Schielbereich)
hinter diesem SchielRrahmen stehen.

Der Shooting Frame zahlt zum Schiel3bereich und darf als Un-
terstitzung verwendet werden. Es werden abwechselnd sechs
Schuss jeweils rechs bzw. links am Shooting Frame vorbei auf
die jeweils rechts bzw. links neben dem Shooting Frame plazier-
te Scheibe abgegeben. Die Reihenfolge ist beliebig.

Nachdem das Schiel3en auf den Stationen | + Il beendet wurde,
werden die Scheiben gewechselt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Ausgangsposition: Die Waffe ist geholstert und die Handflachen von
beiden Handen befinden sich in Kopfhéhe auf der Oberflache der
Barrikade. Es wird ausschlielich stehend geschossen.

Station | Entfernung 10 Yards (9 m)
6 Schisse in 5 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schisse in 5 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Station Il Entfernung 15 Yards (14 m)
6 Schisse in 6 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schisse in 6 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Station Il Entfernung 25 Yards (23 m)
6 Schisse in 7 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schisse in 7 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Station IV Entfernung 35 Yards (32 m)
6 Schusse in 8 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schusse in 8 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Probeanschlage diirfen jeweils einer auf den ersten beiden Statio-
nen und auf einer der letzten beiden Stationen durchgefiihrt werden.
Der Probeanschlag auf der Station eins wird in ungeladenen Zu-
stand der Waffe durchgefiihrt.

Match llI: Moving Target Event

48 Schisse; 4 Bianchi Scheiben (NRA AP-1)

4 Durchgange auf den Entfernungen: 10,15, 20 und 25 Yards (alter-
nativ in Metern)

Die Scheibenoberkanten verlaufen ca. 180 cm Uber dem Boden.
Nachdem die Stationen | + |l beendet wurden, werden die Scheiben
gewechselt.

Ablauf:

In diesem Match wird auf eine laufende Scheibe geschossen. In der
Startposition ist die Scheibe nicht sichtbar. Nach dem Kommando
»stand by“ bewegt sich die Scheibe aus der Ruheposition mit einer
Geschwindigkeit von 3 m/sec Uber eine 18 m breite Schneise bis

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen

BDMP Bianchi Cup



73 von 112

BDMP-Handbuch

Sportordnung

e

Kurzwaffen-Disziplinen

sie wieder verschwindet.

Die Schussposition befindet sich genau auf der Mittellinie der
Schneise und hat eine Grof3e von 90 cm X 90 cm. Der Schitze
muss sich wahrend der kompletten Schusssequenz innerhalb des
Schussbereichs aufhalten. Es wird ausschlieRlich stehend frei
geschossen. In der Ausgangsposition Waffe geholstert. Hebt der
Schiitze die Hande mindestens auf Schulterhéhe (Startposition),
so signalisiert er damit seine Schielbereitschaft. Das Erscheinen
der Scheibe ist das Signal zum Beginn des Durchgangs. Es gibt
keine horbaren Signale. Der Durchgang ist beendet, wenn die
Scheibe vollstandig verschwunden ist.

Der Teilnehmer hat insgesamt 7 %2 Minuten um dieses Match

zu schielRen, beginnend mit dem Betreten der ersten ,Shooting
Box“ bis zum Start der letzten Schufiserie. Missen die Scheiben
wahrend des Matches gewechselt werden, wird die Zeit, welche
gebraucht wird, um die Scheiben zu tauschen, dem Teilnehmer
nicht angerechnet.

Station | Entfernung 10 Yards (9 m)
6 Schiisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schiisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station Il Entfernung 15 Yards (14 m)
6 Schusse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schusse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station Il Entfernung 20 Yards (18 m)

3 Schusse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schusse auf die von links nach rechts laufende Scheibe
3 Schusse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schusse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station IV Entfernung 25 Yards (23 m)

3 Schiisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Match IV: Falling Plate Event

48 Schisse, die Anlage hat 6 Fallplatten mit einem Durchmesser
von 20,32 cm (8%)

4 Stages auf Entfernungen von 10, 15, 20 und 25 Yards (bzw. Me-
ter)

Ablauf:

Es wird auf jeweils 6 Fallplatten geschossen, die gemessen von
Kante zu Kante 30 cm Abstand haben. Die untere Kante der Fall-
platten befindet sich ca. 120 cm iber dem Boden. Ausgangsposition
ist mit geholsterter Waffe und beide Hande schulterhoch.

Die Zeitnahme beginnt mit einem akustischen Signal des automati-
schen Zeitnehmers und stoppt automatisch mit dem letzten Schuss.
Jedes akustische Signal wird mit den Kommandos ,ready“ und
~stand by“ vorbereitet.

Verfugt die Fallplattenanlage nicht Gber eine automatische Arretie-
rung nach dem Ablauf der Zeit, dann gilt jede Zeitliberschreitung
als Fehlschuss und die danach beschossenen Fallplatten, egal ob
getroffen oder nicht, werden nicht mehr gewertet.

Die Trefferaufnahme, Zahlen der umgefallenen Ziele, findet wahrend
des Matches statt. Jede gefallene Platte wird als ,X*“ mit 10 bewer-
tet. Das Ergebnis wird durch die Unterschrift des Schitzen bestatigt

Station | Entfernung 10 Yards (9 m)
6 Schuss in 6 Sekunden je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 6 Sekunden je Platte 1 Schuss

Station Il Entfernung 15 Yards (14 m)
6 Schuss in 7 Sekunden je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 7 Sekunden je Platte 1 Schuss

Station Ill Entfernung 20 Yards (18 m)
6 Schuss in 8 Sekunden je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 8 Sekunden je Platte 1 Schuss

Station IV Entfernung 25 Yards (23 m)
6 Schuss in 9 Sekunden je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 9 Sekunden je Platte 1 Schuss.
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Ziele (siehe B 11.13)

Stellungen

Start Position

Die Startposition “Ready” bezeichnet eine Position bei der die
Waffe geholstert und sicher ist und keine Hand die Waffe, das
Holster, Gurtel, extra Magazin oder extra Munition beriihrt. Der
Schiitze muss aufrecht stehen und die Hande mindestens in
Schulterhéhe halten.

Beim Match Il, dem Shooting Frame event, mussen beide
Handinnenflachen zusatzlich den Schielirahmen in Kopfhéhe
berihren.

Sobald die Startposition eingenommen wurde, darf sie vor dem
SchuBsignal nicht verandert werden. Jegliche Anderung, dies
beinhaltet auch eine langsame Bewegung der Hand in Richtung
Waffe (auch ,creeping” genannt), wird als Ablauffehler gesehen
und wird dementsprechend bestraft. Der Wettkampfteilnehmer ist
selber fiir die korrekte Startposition verantwortlich.

SchieBstellung (Firing Position)

Grundsatzlich gibt es keine Einschrankungen bezlglich der
Haltung, Anschlagart oder Technik des Schiitzen, auRer wenn
bestimmte Anschlagarten durch das Regelwerk vorgeschrieben
sind.

Wenn aus liegender Position geschossen wird, diirfen die Arme
und die Waffe des Teilnehmers vom Boden oder eine darauf lie-
gende Abdeckung unterstiitzt werden, jedoch darf der Boden fiir
die Unterstlitzung nicht verandert/bearbeitet werden (siehe hier-
zu auch Ablauf der Matches).

Mehr zu den Stellungen und Probeanschlagen wird im Ablauf der
Matches beschrieben.

Der Schiitze darf wahrend der einzelnen Serien den gekenn-
zeichneten Standbereich nicht liberschreiten.Anderenfalls wird
dies mit je 10 Ringen Punktabzug pro Schuss gewertet.
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Nach dem Kommando ,ready” durch den Range Officer, darf der
Schiitze die Waffe nur dann nochmal aus dem Holster nehmen,
ggf. nachladen, kontrollieren o0.8., wenn er das Kommando
.ready“ gegeniiber dem Rangeofficer mit ,not ready” verneint hat.
Weitere Probeanschlage dirfen dann jedoch nicht vorgenommen
werden. Bei Verst6Ren gegen diese Regel wird der Schiitze
verwarnt, bei weiteren Verstdf3en mit einem Punktabzug von
jeweils 10 Ringen bestraft. Der Rangeofficer kann bei absichtli-
cher, wiederholter Verzégerung (zweimal reicht aus) auch eine
Disqualifikation aussprechen.

Kiinstliche Unterstiitzung ist wie folgt definiert:
Als kinstliche Unterstltzung werden gesehen:

(a) eine Veranderung des Bodens mit Ausnahme der Glattung
des Bodens im Rahmen des natirlichen Niveaus ist verboten.

(b) jegliche Kleidungsstlicke, Handschuhe mit inbegriffen, welche
eventuell eine kunstliche Unterstiitzung bilden kénnten.

(c) sonstige Vorrichtungen, welche als kiinstliche Unterstiitzung
angesehen werden kénnen

Eine SchieRmatte die vom Ausrichter gestellt wird darf verwendet
werden (siehe 1500). Eine eigene Schiematte kann verwendet
werden. Sie darf maximal 19 mm dick sein (international 3/4
Zoll). Die Matte darf nur so grof3 sein, dass Nachbarschutzen
nicht gestort werden.

Munition

Handelsubliche und wiedergeladene Munition ist zuldssig. Die
Munition muss den Sicherheitsbestimmungen genligen und darf
den Maximaldruck, der fur das jeweilige Kaliber gesetzlich vor-
gegeben ist, nicht Ubersteigen. Die gesamte Munition, die vom
Schiitzen wahrend des Turniers verwendet wird, muss identisch
sein. Das Mindestkaliber betragt 9 mm Luger, bzw. .38 special.

Die gesamte Munition, die wahrend des Turniers geschossen
wird, muss den Faktor von 120.000 erreichen. Dieser Faktor
errechnet sich aus dem Geschossgewicht gewogen in grains x
Geschossgeschwindigkeit gemessen in feet per second (maxi-
mal 2 Meter vor der Mindung gemessen). Dieser Faktor wird mit
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Hilfe eines Chronographen, der auf der Anlage aufgestellt ist,
ermittelt. Die Uberpriifung des Faktors kann vom Matchdirector
wahrend des SchielRens stichprobenweise angeordnet werden.

Die Munitionstiberprufung erfolgt in folgenden Schritten:

1. Der Schiitzen muss je Match 6 Schuss seiner Matchmuniti-
on zur Verfugung stellen.

2. Das Geschossgewicht wird durch Wiegen ermittelt.

3. Mindungsgeschwindigkeit wird durch Verwendung eines
Chronographen gemessen.

4. Der Veranstalter pruft die Munition der Teilnehmer mittels
Testlaufen, mit einer Lauflange von 6 fur Revolver und 5* fur
Pistolen. Fir den Fall, dass ein Testlauf, fir ein verwende-
tes Kaliber nicht verfligbar ist, oder die Munition den Faktor
nicht erreicht, wird die Testmunition aus der Waffe des
Schiitzen verschossen.

Die gesamte Munition, die vom Schitzen wahrend des Turniers

verwendet wird, muss identisch sein (Geschossart, Gewicht, und

Geschwindigkeit).

Hinweis: Die Geschwindigkeitsprifung von Munition erfolgt in
folgenden Schritten:

1. Mit der Testwaffe wird die Geschwindigkeit eines Geschos-
ses gemessen. Wenn der Faktor erreicht ist, ist der Test
abgeschlossen.

2. Falls beim ersten Schuss der Faktor nicht erreicht wurde,
wird ein 2. Schuss abgegeben. Wenn der Durchschnittswert
von zwei Schiissen mindestens einen Faktor von 120.000
erreicht, ist der Test abgeschlossen.

3. Falls zwei Schisse im Durchschnitt den Faktor nicht
erreichen, wird ein 3. Schuss abgegeben.Wenn der Durch-
schnittswert von drei Schiissen mindestens einen Faktor von
120.000 erreicht hat, ist der Test abgeschlossen.

4. Falls der Durchschnittswert von drei Schiissen aus einem
Testlauf den Faktor von 120.000 nicht erreicht, wird der
Schiitze gebeten, seine Waffe fir den Test zur Verfligung zu
stellen.

5. Schritte 1-3 wiederholen mit Schiissen aus der Waffe des
Schitzen. Wird der Mindestfaktor danach nicht erreicht,
bedeutet dies die Disqualifikation des Schiitzen vom Wett-
kampf.
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Ablauf (Range Kommandos, Kontrolle und Verlauf)

Allgemeines

Alle Waffenstérungen gehen zu Lasten des Schitzen. Bei
technischen Problemen kann der Schiitze mit Einverstandnis
des Range Officers das Schiel3en unterbrechen, das Problem
beheben und den Wettkampf an der selben Stelle fortsetzen. Bei
Gefahrdung der Sicherheit kann der Range Officer die Behebung
des Problems anordnen oder den Schutzen vom Wettkampf
disqualifizieren.

Range Kommandos

Die Kommandos werden in Angleichung an die Regeln der NRA
in englischer Sprache erteilt. Bei nationalen Wettkdmpfen kdnnen
die Kommandos der Range Officer auch in deutscher Sprache
erfolgen.

Die Kommandos lauten wie folgt:

load and make ready laden und fertig machen
ready ist der Schitze bereit

Ist der Schutze nicht fertig, gibt er dies klar und deutlich zu
erkennen. Hat ein Schitze ,nicht fertig“ gemeldet, lautet das
Kommando:

,The line is not ready” ,Nicht fertig!”
stand by Achtung (Start)

danach erfolgt das Startsignal (oder die Scheiben klappen zum
Beschiefsen um).

Wenn die jeweilige Ubung beendet ist, erfolgen durch den Range
Officer die Kommandos:

unload and show clear Waffe entladen und vorzeigen
der Range Officer kontrolliert die
entladene Waffe und zahlt bei Re
volvern die Hulsen

holster the gun Waffe holstern oder im Transportbe
hélter verstauen

Die Besonderheit beim Bianchi Cup ist, das ,hot range® geschos-
sen wird. Dies bedeutet, der Schiitze |adt wahrend eines
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Matches selbststandig nach. Das selbststéandige Nachladen wird
vom Range Officer zu Beginn des Matches dem Schiitzen ange-
sagt. Zu Beginn eines Matches erfolgt das Kommando ,laden”
und nach Abschluss des Matches das Kommando ,entladen,
vorzeigen und holstern®.

Erst nachdem die Waffe geholstert ist (wahrend des Matches)
oder im Transportbehaltnis verstaut wurde und der Range Officer
die Range als sicher (safe) bezeichnet hat, darf der Schiitze die
SchieRposition verlassen.

Geladene Waffen:

Waffen werden nicht geladen, auler wenn der leitende Ran-
ge Officer das Kommando dazu gibt. Geladen bedeutet, eine
Schusswaffe hat eine mit Patronen geladene Trommel oder es
handelt sich um eine fertig geladene und gesicherte Pistole.

Feuer einstellen:

Wird dieser Befehl am Ende des Zeitlimits der Serie oder des
Durchgangs oder wahrend eines anderen Zeitpunkts gegeben,
muss das Feuer umgehend eingestellt werden. Es darf kein
weiterer Schuss abgegeben werden. Nicht Beachtung dieses Be-
fehls ist einer der schlimmsten Sicherheitsverstd3e. Das Signal
.Feuer einstellen” (incease fire) darf durch Kommando, durch ein
Signal oder durch Wegklappen der Scheiben gegeben werden.

Wenn das Kommando ,Feuer einstellen” am Ende einer Serie
oder Durchgang gegeben wird,lautet das Kommando ,Feuer ein-
stellen®, entladen und leer zeigen (incease fire, unload and show
clear). Nach diesem Kommando Uberprifen die Range Officer
alle Schiitzen, um sicher zu stellen, alle haben das Komman-

do umgesetzt, bevor er dem Chiefrange Officer signalisiert, es
besteht Sicherheit. Der CRO bestatigt abschlieiend das Sicher-
heit besteht (the line is clear), damit z.B. die Trefferaufnahmen
stattfinden oder die Scheiben gewechselt werden kdnnen.

Auswertung/Trefferaufnahme/Entscheidung bei Gleichstand

Trefferaufnahme

Zeitpunkt der Trefferaufnahme: Die Scheiben werden wie

vom Veranstalter angegeben nach jedem Match oder nach jeder
Station ausgewertet.
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Maximale Treffer vor der Trefferaufnahme: Es dirfen nicht
mehr als 12 Schisse auf der Scheibe sein, bevor sie ausgewer-
tet und gewechselt wird.

Sichtbare Treffer und enge Treffergruppen: siehe C. 8.18

Sichtbare Einschiisse / enge Gruppen

Generell werden nur sichtbare Einschiisse gezahlt und gewertet.
Ausnahme: Wenn eine Gruppe von 3 oder mehr Treffern (closed
groupe) so positioniert sind, dass weitere nicht sichtbare Treffer
hier durchgegangen sein kdnnten, ohne Spuren zu hinterlassen,
gilt: Werden fehlende Treffer dieser Gruppe zugeordnet. Diese
Regelung gilt nicht, wenn Hinweise auf Fehler des Schitzen
vorliegen.

Langlécher

Im Falle eines Langloches wird der hdhere angerissene Ring
gewertet, jedoch kann sich der Wert um maximal einen Punkt
beginnend vom Eintritt des Geschosses in die Scheibe erhdhen.
Trifft das Geschoss zuerst aul3erhalb der gesamten Scheibe auf
(z.B. Rahmen, Scheibentrager), so gilt der Schuss als Fehler.
Trifft das Geschoss zuerst aul3erhalb der Wertungszonen auf
und berthrt dann die Wertungsflache, so kann nur der niedrigste
angerissene Ring gewertet werden.

Entscheidung bei Ringgleichheit
Die Ringzahlen der Matches 1-4 werden addiert. Erzielen mehre-
re Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis

1. bei der groReren Anzahl der ,X* - Ringe (Innenzehn)
2. beider groRReren Anzahl der ,10“er

Ist keine Differenzierung maoglich, findet um die ersten drei Platze
ein Stechen (tie shoot) Uber die weiteste Distanz des jeweiligen
Matches statt. Tritt ein Schiitze nicht an, hat er das Stechen
verloren.

Entscheidung bei Gleichstand im Falling Plate Event:
Wenn mehr als ein Schitze das Match mit einem Ergebnis von
480-48X beendet, wird der Sieger des Falling Plate Event und
die Rangfolge durch Wiederholung des gesamten Matches
ermittelt. Bei der Wiederholung wird die Zeitbegrenzungen um 1
Sekunde pro Stage/Entfernung reduziert.
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Die Zeitbegrenzung wird nach jeder vollendeten vollstéandigen
Wiederholung des Matches um 1 weitere Sekunde reduziert.

Die Anzahl von Platten, die bis zu dem nicht treffen einer Platte
gefallen sind, werden als X Zahl angegeben. Somit wird der
Sieger und die Rangfolge festgestellt.

C.14.8 Klassifikationen / Leistungsklassen

C.14.8.1 Einzelklassifikationen

High Master HM 1901 - 1920
Master MA 1843 - 1900
Expert EX 1728 - 1842
Sharpshooter SS 1536 - 1727
Marksman MM 1-1535
Unclassified uc Schiitze im ersten Wettkampf

Im ersten Wettkampf ist der Schitze als unclassified einzustufen.
Danach erhélt er eine vorlaufige Klassifikation. Nach dem zwei-
ten Wettkampf wird er in die Klassifikationsliste aufgenommen,
und ab dem dritten Wettkampf hat er eine dauerhafte Klassifi-
kation. Schief3t er in den Folgewettkdmpfen mindestens zwei
Wettkdmpfe in der nachst héheren Klasse, steigt er in diese auf.
Fir den Durchschnitt seiner Leistung in der Klassifikationsliste
werden jeweils die vier letzten Wettkdmpfe bertcksichtigt. Das
schlechteste Ergebnis wird gestrichen und der Durchschnitt der
verbleibenden drei dient der Durchschnittsbildung.

So wird sichergestellt, dass Schutzen mit gleichem Leistungs-
niveau gegeneinander antreten. Eine Rickstufung ist fir jeden
Schitzen nur einmal maglich.

Es wird eine Zentrale Liste Uber die laufende Klassifizierung
der Schutzen gefiihrt. Diese Liste ist fur die Eingruppierung bei
Veranstaltungen des BDMP verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation:

Fur die Klassifikation werden Resultate aus folgenden Veranstal-
tungen anerkannt:

- regionale Veranstaltungen unter Einhaltung der Sportordnung

- Landesmeisterschaften des BDMP
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- Deutsche Meisterschaften des BDMP
- sonstige Wettkdmpfe, die nach vergleichbaren Regeln ausge-
tragen werden

Bei regionalen Veranstaltungen ist dem BDMP oder der von ihm
beauftragten Person (Bundesreferent Bianchi) eine Ausschrei-
bung zuzuleiten. Auerdem missen an einem solchen Wett-
kampf mindestens Schiitzen aus vier unterschiedlichen SLG'n
teilnehmen und der Wettkampf muss an einem oder mehreren
aufeinanderfolgenden Tagen auf der selben Schiel3statte stattfin-
den.

Giiltigkeit der Klassifikation
Werden in bestimmten Zeitraumen keine Ergebnisse erzielt,
verliert die Klassifikation ihre Gultigkeit.

fur die Klassen Marksman bis Export sind dies 3 Jahre
fur die Klassen Master und high Master sind dies 5 Jahre

Jeder Schitze kann auf Anfrage eine Bestatigung seiner aktuel-
len Leistungsklasse beziehen. Gleichzeitig gelten die Klasse als
Leistungsabzeichen im Sinne der Leistungsabzeichenordnung
des BDMP:

- Expert = Gold
- Sharpshooter = Silber
- Marksman = Bronze

Mannschaftsklassifiktionen
Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung fiir
eine Veranstaltung klassifiziert.

Die Klassifikation des Teams errechnet sich nach folgenden
Schema:

- High Master = 5 Punkte
- Master = 4 Punkte
- Expert = 3 Punkte
- Sharpshooter = 2 Punkte
- Marksman =1 Punkte

Die Punkte der Teammitglieder werden addiert und durch die
Anzahl der Schitzen dividiert.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
BDMP Bianchi Cup



83 von 112

BDMP-Handbuch

Sportordnung

e

C.14.9

C.14.10

C.14.11

C.14.12

C.14.121

Kurzwaffen-Disziplinen

Ergeben sich bei der Berechnung Dezimalwerte, so ist bis ..,49

ab- und ab ..,50 auf die nachste volle Zahl aufzurunden. Mit dem
so errechneten Wert erfolgt die Eingruppierung firr die Teamklas-
sifikation. Die Einzelklasse von jedem Schutzen bleibt unberihrt.

In der Ausschreibung zum Wettkampf kann eine alternative
Mannschaftsklassifikation festgelegt werden. So kann eine
Mannschaftswertung ohne jegliche Klassifikation vorgenommen
werden.

Regelanderungen, Regeln der NRA

Weiterfiihrend zu den Regeln des BDMP gelten die Regeln der
National Rifle Association von Amerika (NRA) des Action Pistol
Programs in der jeweiligen gultigen Fassung, soweit dem nicht
national glltige Gesetze zuwieder stehen.

Scheibenbeobachtung
Scheibenbeobachtung durch den Schutzen ist nicht erlaubt.

Mannschaftsstarke

Mannschaften kdnnen aus zwei oder vier Schitzen jeweils ohne
Streichergebnis bestehen. Der Veranstalter eines Wettkampfes
hat in der Ausschreibung festzulegen, welche Mannschaftsstar-
ke(n) er zulassen will.

Es kann auch ein gesonderter Mannschaftswettbewerb ausge-
schrieben werden, bei dem vier Schitzen ohne Streichergebnis
starten. Mindestens ein Schiitze muss in der Offenen Klasse, ein
Schitze in der Metallic Klasse und ein Schutze in der Produc-
tion Klasse starten. Der vierte Schiitze kann frei bestimmen in
welcher der drei Klassen er starten will.

Wettkampfregularien

Austausch der Ausriistung:

Wahrend des Wettkampfes muss fur alle Matches die gleiche
Ausristungen einschliellich Schusswaffen, optischen oder elek-
trischen Visierungen Holster und Munition verwendet werden.
Verwendete Magazine mussen wahrend des gesamten Wett-
kampfs die gleiche Kapazitat, Abomessungen und Konstruktion
haben. Sollte eine Schusswaffe wahrend des Wettkampfes
defekt, unbrauchbar oder nicht funktionsfahig werden, darf sie,
mit Genehmigung des Wettkampfleiters, durch eine andere Waffe
der gleichen Kategorie, mit gleicher Lauflange und Kaliber
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und mit &hnlichem Aufbau der optischen und elektrischen Visie-
rung wie die originale Schusswaffe, ausgetauscht werden. Die
gleichen Bedingungen fir den Austausch gelten fir Holster und
Munition. Falls der Austausch genehmigt wird, muss der Teil-
nehmer die Schussergebnisse, die bis zum Austausch der Waffe
erzielt wurden, akzeptieren. Anspruch auf Wiederholung der
Serie besteht nicht.

Steht keine gleichartige Waffe zur Verfiigung, so kann eine Waffe
aus einer anderen Kategorie vom Wettkampfleiter fir den weite-
ren Wettkampf zugelassen werden. Eine Waffe der Open Klasse
kann durch eine Waffe der Metallic Klasse oder Production Klas-
se ersetzt werden. Eine Waffe der Metallic Klasse kann nur durch
eine Waffe der Production Klasse ersetzt werden. Eine Waffe

der Production Klasse kann nur durch eine Waffe der Production
Klasse ersetzt werden. Wurde ein solcher Tausch vorgenommen
ist ein Tausch zurtick auf die urspriingliche Wettkampfwaffe mit
Ausnahme in der Production Klasse nicht mehr mdglich.

Altersklassen

a) Schiitzinnen und Schiitzen sind alle Schiitzen und Schiitzin-
nen, die das 18. Lebensjahrvollendet haben.

b) Senior Ein Schitze/-in wird als Seniorschutze gewertet, wenn
er im aktuellen Kalenderjahr das 60. Lebensjahr vollendet. Er
kann sich freiwillig auf Antrag als Schitze/in einstufen lassen.

c) Supersenior Ein Schitze/-in wird als Super Seniorschitze
gewertet, wenn er im aktuellen Kalenderjahr das 70. Lebensjahr
vollendet. Er kann sich freiwillig auf Antrag als Senior Schutze/in
einstufen lassen.
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BDMP Bianchi Wettkampfklassen mit ihren
Waffenzulassungen

Offene Klasse

Die Offene Klasse wird mit halbautomatischen Pistolen oder
Revolvern geschossen. Sie kann in zwei getrennten Wertungs-
klassen jeweils fiir Pistole (Offene Klasse Pistole) und Revolver
(Offenen Klasse Revolver) durchgefiihrt werden.

Der Begriff ,Schusswaffe” so wie er in diesen Regeln verwendet
wird, beinhaltet alles was dauerhaft oder voriibergehend, an der
Waffe befestigt ist. Die werksseitig eingebauten Sicherungsein-
richtungen mussen funktionsfahig sein. Alle an der Waffe befes-
tigten Teile missen wahrend des gesamten Wettkampfes an der
Waffe verbleiben.

Anschlagschafte: Anschlagschéfte sind nicht erlaubt.

Die Mindestlauflange muss 4 Zoll (101,6mm) betragen. Die ma-
ximale Lauflange betragt 8,5 Zoll (215,9mm). Die Waffe darf im
Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen getunt sein. Seitenflu-
gel zum anlegen an den Shooting Frame sind zulassig.

Die verwendete Munition muss den Mindestfaktor nach C.14.5
Munition einhalten.

Visierung: Jede vom Gesetzgeber zugelassene offene oder
optische Visierung ist zugelassen.

Es muss aus dieser Waffe eine Munition verschossen werden
kdnnen, die ein Mindestkaliber von 9mm / .38 Special hat und
die den Mindestfaktor (siehe C.14.5 Munition) einhalt.

Offene Klasse mod.

Die Offene Klasse mod wird mit halbautomatischen Pistolen oder
Revolvern geschossen. Sie kann in zwei getrennten Wertungs-
klassen jeweils fiir Pistole (Offene Klasse mod. Pistole) und
Revolver (Offenen Klasse mod. Revolver) durchgefliihrt werden.
Die Mindestlauflange muss 4 Zoll (101,6mm) betragen. Die ma-
ximale Lauflange betragt 8,5 Zoll (215,9mm). Die Waffe darf im
Rahmen der gesetzlichen Bestimmungen getunt sein.

Es sind keine Seitenfligel zuldssig. Die Waffe darf den Shooting
Frame beim Shooting Frame Match nicht berihren.

Visierung: Jede vom Gesetzgeber zugelassene offene oder
optische Visierung ist zugelassen.

Es muss aus dieser Waffe eine Munition verschossen werden
kdnnen, die ein Mindestkaliber von 9mm / .38 Special hat und
die den Mindestfaktor (siehe C.14.5 Munition) einhalt.
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Metallic Klasse

Die Metallic Klasse kann mit halbautomatischen Pistolen oder Re-
volvern geschossen. Sie kann in zwei getrennten Wertungsklassen
jeweils fur Pistole (Metallic Klasse Pistole) und Revolver (Metallic
Klasse Revolver) durchgefiihrt werden.

Es muss aus dieser Waffe eine Munition verschossen werden kon-
nen, die ein Mindestkaliber von 9mm / .38 Spezial hat und die einen
Mindestfaktor (siehe C.14.5 Munition) einhalt.

Die Lauflange einer halbautomatischer Schusswaffe muss mindes-
ten 4 Zoll sein und darf maximal 6 V4 (Zoll) betragen. Das Korn darf
die Mindung nicht tGberschreiten. Der Visierradius darf maximal 8.5
Zoll betragen.

Die Lauflange eines Revolvers muss mindesten 4 Zoll betragen und
darf maximal 8 5/8 Zoll betragen. Das Korn darf die Miindung nicht
Uberschreiten. Der Visierradius darf maximal 11 Zoll betragen.

Die werksseitig eingebauten Sicherungseinrichtungen mussen
funktionsfahig sein.

Folgende Gegenstande sind nicht gestattet:

(a) Seitenfligel.

(b) Optische oder elektronische Visierung.

(c) Orthopadische Griffe oder Handschuhgriffe.

(d) Daumenauflage.

(e) Mindungsbremsen oder in ahnlicher Art funktionierende Einrich
tungen.

Visierung: Jede offene Visierung bestehend aus Kimme und Korn

ist zugelassen.

Es muss aus dieser Waffe eine Munition verschossen werden kén-

nen, die ein Mindestkaliber von 9mm / .38 Special hat und die den

Mindestfaktor (siehe C.14.5 Munition) einhalt.

_— — — T

Production Klasse

Die Production Klasse kann mit in Serie hergestellten und offiziell
vertriebenen halbautomatischen Pistolen oder Revolvern, geschos-
sen werden. Sie kann in zwei getrennten Wertungsklassen jeweils
fur Pistole (Production Klasse Pistole) und Revolver (Production
Klasse Revolver) durchgefiihrt werden. Single Action Only Pistolen
sind nicht gestattet.

Eine in Serie gefertigte Kurzwaffe ist eine halbautomatische Pistole
oder Revolver, welche fir den Handel in Serie hergestellt wird oder
wurde und werkseitig mit einer Visierung bestehend aus Kimme
und Korn ausgestattet ist. Die werksseitig eingebauten Sicherungs-
einrichtungen mussen funktionsfahig sein.
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Die Lauflange darf 4 Zoll nicht unterschreiten. Die Schusswaffe
darf keine sichtbaren Modifizierungen haben, ausgenommen wie
folgt:

(a) Griffschalen dirfen ersetzt oder modifiziert werden, um die
Handlage und Griffigkeit zu erhdhen oder das Laden zu erleich-
tern. Fischhaut, Kornraster, Umwicklungen, und Uberziehgriffe
sind erlaubt.

(b) Die Lauflange einer halbautomatischen Pistolen darf maximal
5,35 Zoll betragen und maximal 6 Zoll fur Revolver.

(c) Breite “Target” Hahne und Abzuge sind zulassig, wenn sie Teil
der Serienausfiihrung sind.

(d) Visierung: Nur offene Visierungen dirfen verwendet werden.
Das Korn darf nicht verstellbar sein. Die Kimme kann justier-
bar sein, wenn die Waffe urspriinglich mit einer verstellbaren
Visierung hergestellt wurde. Eine Visierung darf ersetzt werden,
es missen aber die originalen Montageeinrichtungen der Waffe
verwendet und beibehalten werden. Fiberoptische Visierungen
sind erlaubt.

(e) Laufe dirfen durch original werkseitige Laufe getauscht
werden, oder durch Ersatzlaufe, die das gleiche Kaliber und

die gleiche Laufkonfiguration des urspriinglichen Laufes haben
ersetzt werden. Modifizierungen des Schlittens oder Rahmens
sind nicht erlaubt.

(f) bei schief3en mit halbautomatischen Pistolen muss der erste
Schuss von jeder Serie in Double-Action abgeben werden. Bei
der Verwendung von Revolver missen alle Schiisse in Double-
Action abgeben werden.

(9) Abzugswiderstande halbautomatischer Pistolen dirfen gene-
rell 3,5 Ibs (Pfund) nicht unterschreiten. Ein Abzugswiderstand
fur Revolver darf im Double-Action Modus 3,5 Ibs nicht unter-
schreiten.

(h) Externe Oberflachenbearbeitung, entweder schénend oder
dekorativ, und andere nicht-funktionelle Verzierungen (z.B. Gra-
vur, Intarsien oder Aufschriften) sind zulassig.

(I) Holster herkdmmlicher Art missen so konzipiert sein, dass
das Ziehen der Waffe nur von oben méglich ist. Das Holster
muss den Schlitten bei Pistolen mindestens bis zur Halfte des
Auswerferfensters abdecken und bei Revolvern muss mindes-
tens die Halfte der Trommeln-Lange abgedeckt sein. Das Holster
muss den Zugang zum Abzug oder zum Betéatigen des Abzugs
verhindern, wenn die Waffe geholstert ist.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Folgende Modifizierungen an der Schusswaffe sind verboten:

(a) Single Action-Only-Schusswaffen

(b) Custom Shop - Schusswaffen.

(c) Anderungen in der urspriinglichen Hersteller Visierungskonfigu
ration der Schusswaffe sind verboten, verstellbares Korn.

(d) Optische, elektronische, Bo-Mar und Aristocrat Visierungen.

(e) Daumenauflagen, Griff- oder Magazinverlangerungen.

(f) Mindungsbremsen oder in dhnlicher Art funktionierende Einrich
tungen.

(g) Competition, Race Type und Open-Front Holsters sind nicht
erlaubt.

(h) Frasen von Schlitten, Schlittenéffnungen ist nur fir werksorigi
nal genehmigte Waffen gestattet.

Es muss aus dieser Waffe eine Munition verschossen werden kon-
nen, die ein Mindestkaliber von 9mm / .38 Special hat und die den
Mindestfaktor (siehe C.14.5 Munition) einhalt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.15 Dynamisches KleinkaliberschieRfen 1 (DKS 1)

C.15.0

C.151

Waffenrechtliche Grundlagen
Das DKS 1 ist 8hnlich wie andere Schief3sportdisziplinen, z.B.
Biathlon, eine Kombination aus Konzentration, Schnelligkeit
und Belastung.
Der BDMP betreibt diese SchielRsportdisziplin wie alle anderen
Disziplinen ausschlieRlich als sportlichen Wettbewerb.
Der BDMP beabsichtigt nicht, mit dieser oder einer anderen
Disziplin die Ausbildung zur kampfmaRigen Verwendung von
Schusswaffen vorzunehmen. Deshalb ist der Ablauf aller
SchieRubungen von DKS 1 so zu gestalten, dass sie nach dem
deutschen Waffenrecht nicht als Verteidigungsschief3en gelten
kdénnen.
Der BDMP wird insbesondere folgende Elemente des
Verteidigungsschiefens nicht in der DKS 1 und anderen
Disziplinen dulden:
m ein verdecktes Tragen der Waffen
m das SchielRen in der Bewegung des Schitzen
m das Benutzen von Deckungen
m das Benutzen von Scheiben oder Zielgegenstanden,
die Menschen darstellen oder symbolisieren
m das Uberwinden von Hindernissen innerhalb des
SchieRparcours nach Abgabe des ersten Schusses
m die Abgabe von ungezielten Deutschiissen

Waffe

Zugelassen sind alle serienmaBig hergestellten halbautomati-
schen Pistolen, bei denen der Griff das Magazin aufnimmt und
Revolver im Kaliber .22 I.r. (.22 IfB) ohne technische
Veranderungen. Das Magazin/die Trommel muss mindestens
sechs Patronen aufnehmen. Mundungsbremsen und
Kompensatoren sind nicht erlaubt.

Grol3kaliberpistolen mit einem serienmaRigen Wechselsystem
im Originalzustand sind ebenfalls zugelassen. Einstecklaufe
sind nicht zugelassen.

Laufgewichte sind zugelassen, sofern sie serienmafiig zu der
entsprechenden Waffe oder zum Wechselsystem gehéren.
Alle fur die jeweilige Waffe serienmaRig hergestellten
Griffschalen sind erlaubt. Die Waffen missen sicher in ein
Holster mit verdecktem Abzug passen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Dynamisches Kleinkaliberschiefen 1 (DKS 1)
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C.15.2

C.15.3

C.15.4

C.15.5

C.15.6

C.15.7

C.15.8

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 g sein. Abzugsschuhe sind nicht erlaubt.

Kaliber
22 1r. (.22 IfB)

Magazine / Speedloader

Die Anzahl der Magazine bzw. Speedloader ist beliebig.
Magazintaschen und Behéltnisse flr Speedloader jeglicher Art
sind erlaubt, sofern sie den Schiitzen nicht behindern. Die
Magazintaschen und Behaltnisse flr Speedloader mussen die
Magazine bzw. Speedloader auch in der Bewegung sicher
halten.

Holster

Die Verwendung eines Holsters ist zwingend vorgeschrieben.
Das Holster muss die Waffe auch in der Bewegung sicher
halten. Der Abzug darf nicht frei sein. Das Holster muss auf der
Seite der Schusshand direkt am Gurtel befestigt sein.

Visierung

Alle offenen Visierungen, mit denen die entsprechende Waffe
oder das Wechselsystem serienmaRig ausgeliefert werden,
sind erlaubt.

SchieBbrille

Schutzbrillen mit Seitenschutz sind zwingend vorgeschrieben
(A.2.2.16). Irisblenden und eine Abdeckscheiben flr das
nichtzielende Auge sind nicht zugelassen.

Art, Anzahl und Entfernung der Ziele

Die Art und Anzahl der Ziele sowie ihre Entfernungen werden

durch die Ausschreibung in Abhangigkeit von den ortlichen

Gegebenheiten unter Beriicksichtigung von C.15.0 geregelt.

Folgende Bedingungen miissen aber eingehalten werden:

m  Es dirfen nur Scheiben oder proportionale Verkleinerungen
aus dem Handbuch verwendet werden.

m  Silhouetten und deren Abbildungen dirfen nicht benutzt
werden.

m Die Ziele missen entsprechend der Schief3standzulassung
aufgestellt werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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91 von 112

BDMP-Handbuch

Sportordnung

Kurzwaffen-Disziplinen

c]

C.15.9

C.15.10

C.15.11

C.15.12

m Die Schussentfernung richtet sich nach der
Schiel3standzulassung, muss aber mindestens 3 m

betragen.

Schusszahl und SchieBzeit
Die Anzahl der Wertungsschiisse liegt je nach Ausschreibung
zwischen 50 und 150. Die SchieRzeit richtet sich nach der
Ausschreibung. Die fiir den Wechsel von Station zu Station
bendétigte Zeit darf nicht in die Schiezeit einflieRen.

Trefferbeobachtung und -anzeige
Die Beobachtung aller Kurzzeitserien (Probe- und
Wertungsschusse) nach Beendigung der Serie mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Ausnahmen hiervon regelt

die Ausschreibung.

Kommandos

Die Kommandos sind abhéngig von der Art des Schiel3ens und
sind in der Ausschreibung aus Sicherheitsgriinden zwingend

festzulegen.

Ablauf

Der Ablauf wird durch die Ausschreibung verbindlich geregelt.
Die DKS-Wettbewerbe bestehen aus mehreren Einzellibungen,
deren Resultate zu einem Gesamtresultat addiert werden.

1. Ubungsschwerpunkt: | 2. Ubungsschwerpunkt: | 3. Ubungsschwerpunkt:
Konzentration Schnelligkeit Belastung
Umsetzung durch Stati- Umsetzung durch Umsetzung durch Dyna-
sche Ubung Schielfertigkeitsiibung mische Ubung
Zahl der Ubungen 1-5 1-3 1
Schusszahl pro Ubung 5-10 5-20 Uber 10
Wechsel der Schiefl3po- maoglich moglich erforderlich
sition pro Ubung
(stehend, kniend, lie-
gend, links oder rechts
angeschlagen usw.)
Wechsel der keine 1-3 Gber 2
Standpositionen
Zahl der Ziele 1-3 1-5 Uber 4

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.15.13

C.15.14

Es sind drei Hauptiibungsarten mdglich, die innerhalb des
Wettbewerbes einmal oder mehrfach vorgesehen sein kdnnen.
Dabei sollte das vorstehende Grundschema Anwendung finden.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieBmutzen ist erlaubt.
Flecktarnbekleidung und Uniformierung sind nicht erlaubt und
fuhren zum Ausschluss vom Wettkampf (A.7).

Sicherheitsregeln

Den Anweisungen der Aufsichtspersonen ist Folge zu leisten.
Die Waffe darf nur an der Schiitzenlinie oder im Schutzenstand
geladen werden. Die Ziele durfen nur aus der dazu bestimmten
Schie3box bzw. dem Schiitzenstand beschossen werden.

Das SchielRen darf erst fortgesetzt werden, wenn der
Anschlagwechsel vollzogen ist. Das Schiel3en in der Bewegung
ist untersagt. Wahrend der Ubung ist die Waffe immer auf den
Geschossfang gerichtet. Kein Schiitze verlasst den Schiel3stand,
bevor er die Waffe der Aufsichtsperson zur Uberpriifung
vorgezeigt hat.

Die Waffe ist getrennt von der Munition auf den Schief3stand zu
transportieren bzw. aufzubewahren.

Der Veranstalter richtet einen Sicherheitsbereich (Fummelzone)
ein, in dem die Waffe dem Transportbehaltnis entnommen und
geholstert werden kann.

Es ist nicht erlaubt, Munition in den Sicherheitsbereich zu
verbringen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.15A Dynamisches KleinkaliberschieRen 1 1020 (DKS 1 - 1020)

C.15A.0

C.15A1

C.15A.2

C.15A.3

C.15A.4

C.15A.5

C.15A.6

C.15A.7

C.15A.8

C.15A.9

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NASRPC
Ireland durchgefiihrt

Waffe
Nach C.15.1.

Visierung
Nach C.15.6., d.h. nur serienmaRige offene Visierungen sind
zugelassen.

Holster
Nach C.15.5.

Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 pro Schiitze und Match.

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m),15 m (+/-
0,075 m),25 m (+/- 0,1m).

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probeschiisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching sind nicht
zulassig.

Die Beobachtung der Wertungsschisse durch den Schutzen ist
nicht erlaubt.

Stellungen
Nach C.8.4 bzw. C.8.7.

Fertigstellung
Nach C.8.4 bzw. C.8.7.

Hinweise

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler.
Zundversager oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiuit-
zen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.15A.10

C.15A.11

C.15A.12

Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschuisse (Warm
Up) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.

Ablauf Matches 1-5
Match 1 10 Meter - 20 Sekunden - nur double action
2 x 6 Schisse stehend frei

15 Meter - 20 Sekunden - nur double action
2 x 6 Schisse stehend frei

Match 2 25 Meter - 90 Sekunden - nur double action
6 Schiisse kniend frei
6 Schisse stehend, linke Hand, Pfosten links
6 Schisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 3 25 Meter - 35 Sekunden - nur double action

2 x 6 Schiisse stehend frei
25 Meter - 35 Sekunden (Wiederholung)

2 x 6 Schisse stehend frei

Match 4 25 Meter - 165 Sekunden - nur double action
6 Schiisse sitzend
6 Schiisse kniend frei
6 Schisse stehend, linke Hand, Pfosten links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten

rechts

Match 5 25 Meter - 12 Sekunden - nur double action
6 Schiisse stehend frei
6 Schiisse stehend frei

Double Action gilt nicht beim Gebrauch von Selbstladepis-
tolen.
Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.

Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer's Com-
mands)
Nach C.8.5.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.15.B Dynamisches KleinkaliberschieBen Bianchi Cup (DKS 1 - Bianchi Cup)

C.15.B.0 Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA USA und
der Regeln des Bianchi Cups des BDMP C.14 durchgefihrt. Alle
Regeln der Disziplin Bianchi Cup C 14 mit Ausnahme der Kali-
berbeschrankung gelten auch fiir die DKS 1 Bianchi Cup.

C.15.B.1 Waffe

C.15.B.11 DKS 1 - Bianchi Cup Offene Klasse
Zugelassen sind alle halbautomatischen Pistolen oder Revolver
im Kaliber .22 Ir. Ansonsten gelten die Zulassungsregeln der
Disziplin C.14.20.1.

C.15.B.12 DKS 1 - Bianchi Cup Offene Klasse mod.:
Zugelassen sind alle halbautomatischen Pistolen oder Revolver
im Kaliber .22 Ir. Ansonsten gelten die Zulassungsregeln der
Disziplin C.14.20.2.

C.15.B.13 DKS 1 - Bianchi Cup Metallic Klasse
Zugelassen sind alle halbautomatischen Pistolen oder Revolver
im Kaliber .22 Ir. Ansonsten gelten die Zulassungsregeln der
Disziplin C.14.20.3.

C.15.B.14 DKS 1 - Bianchi Cup Production Klasse
Zugelassen sind alle halbautomatischen Pistolen oder Revolver
im Kaliber .22 Ir. Ansonsten gelten die Zulassungsregeln der
Disziplin C.14.20.4.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.16 Kleinkaliber-Kurzwaffe (KK)

C.16.1

C.16.2

C.16.3

C.16.4

C.16.5

C.16.6

C.16.7

C.16.8

C.16.9

Waffe

Halbautomatische Pistolen, bei denen der Griff das Magazin
aufnimmt, oder Revolver. Das Magazin/die Trommel muss min-
desten sechs Patronen aufnehmen. GroRkaliberwaffen mit
Einstecklaufen sind nicht zugelassen.

Abzug
Mindestabzugswiderstand 1000 g.

Visierung
Serienmalige offene Visierung aus zwei Zielmitteln.
Ein Schiel3brille jeglicher Art darf verwendet werden.

Lauflange
Die Lauflange darf maximal 6“ (152 mm) betragen, bei Pistolen
gemessen inklusive Patronenlager, bei Revolvern ohne.

Griffschalen
Dirfen durch Verbesserte ersetzt werden. Sportgriffe oder
orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Gewicht

Es gibt keine Gewichtsbegrenzung. Zusatzlich angebrachte
Waffenbeschwerungen, welche die Waffe lber die standard-
maRig angebrachten Gewichte hinaus beschweren, sind nicht
erlaubt.

Munition
22 1.r. (.22 IfB)

Anschlagart
Stehend freihandig, beidhandiges halten der Waffe erlaubt.

Schusszahl & SchieBzeit

Prazision: 2 Serien, jeweils 6 Schiisse innerhalb von 3
Minuten.

Duell: 2 Serien, jeweils 3 x 2 Schisse innerhalb von 3
Sekunden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.16.11

C.16.12

C.16.13

C.16.14
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6 Probeschisse innerhalb von 5 Minuten auf eine
ISSF Scheibe 25/50 m.

Art und Anzahl Scheiben

Eine ISSF-Prazisionspistolen-Scheibe 25m/50 m
Eine ISSF-Schnellfeuerpistolen-Scheibe 25 m
Eine Probescheibe ISSF 25/50 m

Anzeige
Die Beobachtung der Scheibe mit jedem beliebigen
Beobachtungsglas ist zulassig.

Scheibenentfernung
25m, +/-0,1m

Durchfiihrung

Fir jede Serie wird die Waffe auf Anordnung des Schiellleiters
mit 6 Patronen geladen und in die Fertighaltung gebracht.
(Fertighaltung: Die Waffe wird mit ausgestreckten Armen im
45° Winkel abgesenkt, die Miindung zielt auf den Boden.)
Nach dem Laden fragt der Schiel3leiter: ,, Ist jemand nicht
fertig?*

Kommt keine Meldung, so wird das Startzeichen gegeben.
Bei Widerspruch ist dem Schitzen einmalig Gelegenheit zu
geben, seine Vorbereitung innerhalb von 15 Sekunden
abzuschliessen.

Duellschief3en: Die Scheiben werden 3 mal fir je 3 Sekunden
dem Schiitzen zugedreht und fiir jeweils 7 Sekunden
weggedreht. Bei jeder Zudrehung miissen zwei Schiisse
abgegeben werden.

Nach den zwei Schissen ist die Waffe in die Fertighaltung zu
bringen und darf erst beim Zudrehen der Scheibe wieder in
den Anschlag gebracht werden.

Stérungen

Prazision: Der Schitze meldet die Storung und kann sie selb-
standig beseitigen. Er muss die restlichen Schiisse
in der verbleibenden Zeit abgeben.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Duell: Eine Stérung beendet die Serie. Es werden die bis
dahin erreichten Ringe gewertet. Kann der Schiitze
die Stoérung innerhalb von fiinf Minuten beseitigen,
kann er die eventuell folgende zweite Serie mit-
schielen. Ein Waffenwechsel ist nicht zugelassen.

C.16.15 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.
Treffer werden nicht gewertet, wenn die horizontale Lange des
Schussloches 7 mm Uberschreitet (Langlécher).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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Européischer Prazisions Parcours (EPP)

C.A7A1

C.17.2

C.A17.3

C.17.4

C.17.5

C.17.6

CA7.7

Waffe

Pistole:

In Serie gefertigte, nicht getunte, halbautomatische Pistolen im
Kaliber 9 mm Luger die mit Magazin in einen Kasten mit den
Innenmaflien von 225 mm X 150 mm X 45 mm passen.
Revolver:

unveranderte Dienstrevolver im Kaliber .38 Special/ .357 Mag-
num mit einer maximalen Lauflange von 4“ (Zoll).

Abzug
Mindestabzugswiderstand 1360 g.

Visierung und otische Hilfmittel
Offene Visierung ohne optische Hilfsmittel, oder mit optischen
Zielmitteln in der Klasse ,Optical Sight” (OS).

Schielbrillen, Augenabdeckungen sowie Irisblenden sind nicht
zugelassen. Eine Schutzbrille mit Seitenschutz ist vorgeschrie-
ben.

Griffschalen
Sportgriffe oder orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Sicherung
Die werksseitig eingebauten Sicherungseinrichtungen mussen
funktionsfahig sein.

Munition

Zentralfeuerpatronen im Kaliber der Waffe sind zugelassen.
Wadcuttergeschosse sind nicht erlaubt. Die Munition muss
mindestens so stark laboriert sein, dass die Selbstladefunktion
der Waffe erhalten bleibt.

Holster
Ein Holster ist zwingend vorgeschrieben.
Ziffer C.1.3 ist zu beachten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.17.8

C.17.9

C.17.10

CA7T M

Schusszahl & SchieBzeit
50 Schiisse in der Gesamtzeit von 5:30 Minuten.

Probeschusse sind nicht zugelassen.

Die Zeit startet jeweils mit dem Startsignal und stoppt nach
dem Holstern der geladenen Waffe. An der Station 6 wird dem
Schiitzen die verbleibende Restzeit vor dem Startsignal
mitgeteilt.

Nachladen

Der Schiitze fiihrt die 50 Patronen mit sich.

Die Patronen zum Nachladen durfen nur aus einer Tasche
geholt werden und nur, wenn die Waffe leergeschossen und
geholstert ist. (Gilt nicht fiir Revolver). ,Double Action“-Pistolen
sind fertiggeladen und entspannt zu holstern. Bei ,Single
Action“-Pistolen ist nur das geflillte Magazin einzusetzen. Das
Schlagstlick ist entspannt. Das Durchladen erfolgt erst nach
dem Startsignal. Pistolen ohne Entspannhebel sind wie ,Single
Action“-Pistolen zu handhaben.

Ab der Station 2 darf nur noch ein Magazin benutzt werden,
das wieder gefiillt werden muss bzw. kein Schnelllader mehr
fur den Revolver.

Heruntergefallene Patronen dirfen nur auf Anweisung der
Aufsicht aufgehoben werden und durfen nicht mehr verschossen
werden.

Nicht verschossene Patronen werden eingezogen.

Art und Anzahl der Scheiben
Eine Scheibe EPP

Stérungen

Bei einer Stérung hebt der Schitze die freie Hand und meldet
deutlich ,Stérung“. Die Zeit wird gestoppt. Nach Beseitigung
der Stérung startet die Zeit wieder mit dem nachsten Schuss.
Bei der zweiten Stérung wird der Schiitze vom weiteren
Wettkampf ausgeschlossen. Es zahlen dann die bis dahin
erreichten Ringe.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
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C.17.12 Fertigstellung
Vor dem Startsignal steht der Schutze aufrecht in Richtung
Scheibe, die Arme hangen zwanglos herab. Die Hande
bertihren weder Waffe noch Holster, bis das Startsignal
gegeben wird. Nur bei Station 5b ist es erlaubt, die Waffe
vorher am Giriffstiick zu erfassen.

C.17.13 Sicherheit
Jeder Schitze wird wahrend des Wettkampfes von einer
Aufsichtsperson begleitet, die auch die Zeitmessung vornimmt.

C.17.14 Ablauf
Mit Ausnahme bei der Station 6 ist der erste Schuss jeweils im
,Double Action“-Modus abzugeben. Dies gilt auch fur Revolver.

Station Distanz Anschlag Zeit Schusszahl Bemerkung
1 7m stehend 15sek 2x5 Spannabzug,
incl.

Magazinwechsel

2 30m liegend 5 Spannabzug,
selbststandig la-
den und holstern

3 25m stehend w.0.
rechts 5 vorbei am Pfosten
links 5 vorbei am Pfosten
4 20m sitzend 5 W.0
5a 15m kniend 5 w.0
5b stehend 10sek 5
vorgespannt
6 10m stehend 5 einhandig rechte
Scheibe
stehend 5 beidhandig linke
Scheibe

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil C: Kurzwaffen-Disziplinen
Européischer Préazisions Parcours (EPP)



102 von 112

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch

Kurzwaffen-Disziplinen

Station 1 (7 m)

Auf das Kommando ,Laden, fertigmachen und holstern !“ wird
die ,Double Action“-Pistole mit 5 Patronen geladen, entspannt
und geholstert. Bei der ,Single Action“-Pistole und bei Pistolen
ohne Entspannhebel wird nur das gefiillte Magazin eingesetzt
und die Waffe geholstert. Der Revolver wird mit 4 Patronen gela-
den. Das zweite Magazin mit 5 Patronen/den Speedloader mit 6
Patronen halt der Schiitze bereit.

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe und schief3t im
stehen ohne zu spannen bzw. nach dem Durchladen. Bei der
Pistole wechselt er nach dem fiinften Schuss selbststéandig das
Magazin. Bei dem Revolver |Iadt er nach dem vierten Schuss 6
Patronen nach.

Die zur Verfigung stehende Zeit betragt 15 Sekunden. Die Zeit
beginnt mit dem Startsignal. Nach 13 Sekunden ertont ein
zweites Signal, das zwei Sekunden anhalt. Jeder Schuss nach
Ende des zweiten Signals ist auRerhalb der Zeit abgegeben und
wird nicht gewertet. Danach wird die Waffe vorgezeigt und auf
Kommando geholstert.

Auf Kommando geht der Schitze auf die 1m-Linie vor. Nach der
Auswertung klebt er die Einschussldcher mit weilen Schussloch-
pflastern zu.

Station 2 (30 m)

Die Waffe wird auf Kommando mit 5 Patronen geladen, ent-
spannt, gesichert und geholstert bzw. das gefiillte Magazin
eingesetzt und geholstert. Auf das Startsignal zieht der Schitze
die Waffe und nimmt den Anschlag liegend ein und schief3t den
ersten Schuss ohne zu spannen bzw. nach dem Durchladen.
Nach dem letzten Schuss steht der Schutze nach vorn auf und
|1&dt, entspannt und holstert die Waffe selbststandig.

Achtung: Das Laden, Entspannen und Holstern
erfolgt ohne Ausnahme im Stehen.

Station 3 (25 m)

Auf das Startsignal zieht der Schutze die Waffe und schiel3t
stehend mit der rechten Hand rechts am Pfosten vorbei ohne zu
spannen bzw. nach dem Durchladen. Hierbei muss der Fuf}

mit der Verlangerung der seitlichen Begrenzung kontakt haben.
Nach dem flinften Schuss ladt er die Waffe selbststandig,
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entspannt sie und schief3t mit der linken Hand links am Pfosten
vorbei, ebenfalls ohne zu spannen.

Die SchielRhand darf mit der freien Hand unterstitzt werden.
Nach dem letzten Schuss ladt der Schiitze die Waffe und
entspannt und holstert sie selbststandig.

Station 4 (20 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, setzt sich auf
den Boden und schief3t ohne zu spannen bzw. nach dem Durch-
laden.

Nach dem letzten Schuss steht der Schutze auf und |adt, ent-
spannt und holstert die Waffe selbststandig.

Station 5a (15 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, nimmt den
Anschlag kniend ein und schieRt ohne zu spannen bzw. nach
dem Durchladen.

Nach dem letzten Schuss steht der Schutze auf und |adt,
entspannt und holstert die Waffe selbststandig.

Station 5b (15 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, nimmt den
Anschlag stehend ein und schief3t ohne zu spannen bzw. nach
dem Durchladen alle funf Schiusse in zehn Sekunden. Die Zeit
beginnt mit dem Startsignal. Nach 8 Sekunden ertont ein zweites
Signal, das zwei Sekunden anhalt. Jeder Schuss nach Ende des
zweiten Signals ist auf3erhalb der Zeit abgegeben und wird nicht
gewertet.

Nach dem letzten Schuss ladt der Schiitze die Waffe, entspannt
und holstert sie selbststandig.

Station 6 (10 m)

Auf das Startsignal zieht der Schitze die Waffe, spannt das
Schlagstlick von Hand und schief3t stehend einhandig auf die
obere rechte Ringscheibe. Nach dem flinften Schuss ladt er die
Waffe erneut, spannt sie und schiel3t stehend beidhandig auf
die obere linke Ringscheibe.

Nach dem letzten Schuss zeigt der Schitze die leere Waffe der
Aufsicht zur Sicherheitsliberpriifung vor, danach holstert er sie.
Auf Kommando geht der Schiitze auf die 1m-Linie vor.
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C.17.15 Ringabzug/DQ

Mit Abzug von jeweils finf Ringen wird geahndet:

m  Schisse, die vor dem Startsignal oder nach dem
Stoppsignal abgegeben werden,

m  Schisse, die mehr als vorgesehen pro Station abgegeben
werden,
eine gemeldete Stérung, die dem Schutzen anzulasten ist,

m  Ablauffehler

Werden von einem Schutzen mehr als 50 Patronen

verschossen oder verstoRt er gegen Sicherheitsbestimmungen

oder lasst er die Waffe fallen, wird er disqualifiziert.

C.17.16  Auswertung
Trifft ein Schuss den Rand oder den Trennring, wird der hdhere
Wert gezahlt. Erzielen mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl,
so liegt das bessere Ergebnis
m  bei der hdheren Anzahl der Fiinfen
m  bei dem hdéheren Ergebnis der Station 6
m  beider kurzesten Gesamtzeit
Die Auswertung erfolgt durch die Schitzen jeweils fur den
nachsten rechten Schitzen. Im Zweifelsfalle darf der
Schusslochprufer ausschlieRlich durch die Wettkampfleitung
benutzt werden.

C.17.17 Klassifizierung
Eine Klassifizierung erfolgt anhand der Rangliste, nach zweimali-
gem Erreichen folgender Ergebnisse:
bis 184 Marksman
ab 185 Sharpshooter
ab 215 Expert
ab 230 Master
ab 241 Highmaster

C.17.18 Mannschaft
Eine Mannschaft besteht aus vier Schutzen ohne Streichergeb-
nis.

C.17.19 EPP- Optical Sight (EPP - OS)
Abweichend von C.17.3 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.17.1 auch mit optischen Zielmitteln als ,EPP Optical Sight*
(OS) geschossen werden. Das Kastenmal bezieht sich auf die
Waffe ohne Montage und Optik.
Sie ist dann gesondert zu werten.
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C.17.A EPP- Polymerpistole

C.17.A1

CA17.A.2

CA7.A3

C.17.A4

C.17.A.5

C.17.A.6

CA7T.A7

Waffe

Pistole:

In Serie gefertigte, nicht getunte, halbautomatische Polymer- Pis-
tolen im Kaliber 9 mm Luger die mit Magazin in einen Kasten mit
den Innenmafen von 225 mm X 150 mm X 45 mm passen.

Abzug
Mindestabzugswiderstand 1360 g.

Visierung und otische Hilfmittel

Offene Visierung ohne optische Hilfsmittel, Micrometer/ Match-
visierung ist nicht erlaubt; oder mit optischen Zielmitteln in der
Klasse ,Optical Sight* (OS).

Schielbrillen, Augenabdeckungen sowie Irisblenden sind nicht
zugelassen. Eine Schutzbrille mit Seitenschutz ist vorgeschrie-
ben.

Griffschalen
Sportgriffe oder orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Sicherung
Die werksseitig eingebauten Sicherungseinrichtungen mussen
funktionsfahig sein.

Munition

Zentralfeuerpatronen im Kaliber der Waffe sind zugelassen.
Wadcuttergeschosse sind nicht erlaubt. Die Munition muss
mindestens so stark laboriert sein, dass die Selbstladefunktion
der Waffe erhalten bleibt.

Holster
Ein Holster ist zwingend vorgeschrieben.
Ziffer C.1.3 ist zu beachten.
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C17.A8

CA7.A9

C.17.A10

C.17.AMNM

Schusszahl & SchieBzeit
50 Schiisse in der Gesamtzeit von 5:30 Minuten.

Probeschusse sind nicht zugelassen.

Die Zeit startet jeweils mit dem Startsignal und stoppt nach dem
Holstern der geladenen Waffe. An der Station 6 wird dem Schut-
zen die verbleibende Restzeit vor dem Startsignal mitgeteilt.

Nachladen

Der Schiitze fiihrt die 50 Patronen mit sich.

Die Patronen zum Nachladen durfen nur aus einer Tasche
geholt werden und nur, wenn die Waffe leergeschossen und
geholstert ist. (Gilt nicht fiir Revolver). ,Double Action“-Pistolen
sind fertiggeladen und entspannt zu holstern. Bei ,Single
Action“-Pistolen ist nur das geflllte Magazin einzusetzen. Das
Schlagstlick ist entspannt. Das Durchladen erfolgt erst nach
dem Startsignal. Pistolen ohne Entspannhebel sind wie ,Single
Action“-Pistolen zu handhaben.

Ab der Station 2 darf nur noch ein Magazin benutzt werden,
das wieder gefillt werden muss.

Heruntergefallene Patronen dirfen nur auf Anweisung der
Aufsicht aufgehoben werden und dirfen nicht mehr verschossen
werden.

Nicht verschossene Patronen werden eingezogen.

Art und Anzahl der Scheiben
Eine Scheibe EPP

Stérungen

Bei einer Stérung hebt der Schitze die freie Hand und meldet
deutlich ,Stérung®. Die Zeit wird gestoppt. Nach Beseitigung
der Stérung startet die Zeit wieder mit dem nachsten Schuss.
Bei der zweiten Stérung wird der Schiitze vom weiteren
Wettkampf ausgeschlossen. Es zahlen dann die bis dahin
erreichten Ringe.
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C.17.A.12 Fertigstellung

Vor dem Startsignal steht der Schutze aufrecht in Richtung
Scheibe, die Arme hangen zwanglos herab. Die Hande
bertihren weder Waffe noch Holster, bis das Startsignal
gegeben wird. Nur bei Station 5b ist es erlaubt, die Waffe

vorher am Giriffstlick zu erfassen.

C.17.A.13 Sicherheit

Jeder Schitze wird wahrend des Wettkampfes von einer
Aufsichtsperson begleitet, die auch die Zeitmessung vornimmt.

C.17.A.14 Ablauf

Mit Ausnahme bei der Station 6 ist der erste Schuss jeweils im
,Double Action“-Modus abzugeben. Dies gilt auch fur Revolver.

Station Distanz Anschlag Zeit

Schusszahl Bemerkung

Spannabzug,
incl.
Magazinwechsel

Spannabzug,
selbststandig la-
den und holstern

W.0.
vorbei am Pfosten
vorbei am Pfosten

1 7m stehend 15 sek
2 25m stehend
3 25m stehend
rechts
links
4 20m sitzend
5a 15m kniend
5b stehend 10 sek
6 10m stehend
stehend

vorgespannt
einhandig rechte
Scheibe
beidhandig linke
Scheibe
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Station 1 (7 m)

Auf das Kommando ,Laden, fertigmachen und holstern !“ wird
die ,Double Action“-Pistole mit 5 Patronen geladen, entspannt
und geholstert. Bei der ,Single Action“-Pistole und bei Pistolen
ohne Entspannhebel wird nur das gefiillte Magazin eingesetzt
und die Waffe geholstert. Der Revolver wird mit 4 Patronen gela-
den. Das zweite Magazin mit 5 Patronen/den Speedloader mit 6
Patronen halt der Schiitze bereit.

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe und schief3t im
stehen ohne zu spannen bzw. nach dem Durchladen. Bei der
Pistole wechselt er nach dem fiinften Schuss selbststéandig das
Magazin. Bei dem Revolver |Iadt er nach dem vierten Schuss 6
Patronen nach.

Die zur Verfigung stehende Zeit betragt 15 Sekunden. Die Zeit
beginnt mit dem Startsignal. Nach 13 Sekunden ertont ein
zweites Signal, das zwei Sekunden anhalt. Jeder Schuss nach
Ende des zweiten Signals ist auRerhalb der Zeit abgegeben und
wird nicht gewertet. Danach wird die Waffe vorgezeigt und auf
Kommando geholstert.

Auf Kommando geht der Schitze auf die 1m-Linie vor. Nach der
Auswertung klebt er die Einschussldcher mit weilen Schussloch-
pflastern zu.

Station 2 (25 m)

Die Waffe wird auf Kommando mit 5 Patronen geladen, ent-
spannt, gesichert und geholstert bzw. das gefiillte Magazin
eingesetzt und geholstert. Auf das Startsignal zieht der Schitze
die Waffe und schief3t im Stehen ohne zu spannen bzw. nach
dem Durchladen. Nach dem letzten Schuss ladt, entspannt und
holstert der Schiitze die Waffe selbststandig

Achtung: Das Laden, Entspannen und Holstern
erfolgt ohne Ausnahme im Stehen.

Station 3 (25 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe und schief3t
stehend mit der rechten Hand rechts am Pfosten vorbei ohne zu
spannen bzw. nach dem Durchladen. Hierbei muss der Ful

mit der Verlangerung der seitlichen Begrenzung Kontakt haben.
Nach dem flinften Schuss |adt er die Waffe selbststandig, ent-
spannt sie und schief3t mit der linken Hand links am Pfosten
vorbei, ebenfalls ohne zu spannen.
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Die Schiel3hand darf mit der freien Hand unterstiitzt werden.
Nach dem letzten Schuss ladt der Schiitze die Waffe und
entspannt und holstert sie selbststandig.

Station 4 (20 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, setzt sich auf
den Boden und schief3t ohne zu spannen bzw. nach dem Durch-
laden.

Nach dem letzten Schuss steht der Schutze auf und |adt, ent-
spannt und holstert die Waffe selbststandig.

Achtung: Das Laden, Entspannen und Holstern erfolgt
ohne Ausnahme im Stehen.

Station 5a (15 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, nimmt den
Anschlag kniend ein und schieRt ohne zu spannen bzw. nach
dem Durchladen.

Nach dem letzten Schuss steht der Schutze auf und |adt,
entspannt und holstert die Waffe selbststandig.

Station 5b (15 m)

Auf das Startsignal zieht der Schiitze die Waffe, nimmt den
Anschlag stehend ein und schief3t ohne zu spannen bzw. nach
dem Durchladen alle funf Schiusse in zehn Sekunden. Die Zeit
beginnt mit dem Startsignal. Nach 8 Sekunden ertont ein zweites
Signal, das zwei Sekunden anhalt. Jeder Schuss nach Ende des
zweiten Signals ist aul3erhalb der Zeit abgegeben und wird nicht
gewertet.

Nach dem letzten Schuss ladt der Schiitze die Waffe, entspannt
und holstert sie selbststandig.

Station 6 (10 m)

Auf das Startsignal zieht der Schitze die Waffe, spannt das
Schlagstlick von Hand und schief3t stehend einhandig auf die
obere rechte Ringscheibe. Nach dem flinften Schuss ladt er die
Waffe erneut, spannt sie und schiel3t stehend beidhandig auf
die obere linke Ringscheibe.

Nach dem letzten Schuss zeigt der Schitze die leere Waffe der
Aufsicht zur Sicherheitsliberpriifung vor, danach holstert er sie.
Auf Kommando geht der Schiitze auf die 1m-Linie vor.
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C.17.A15

C.17.A.16

CA7.A17

C.17.A18

C.17.A.19

Ringabzug/DQ
Mit Abzug von jeweils finf Ringen wird geahndet:
m  Schisse, die vor dem Startsignal oder nach dem
Stoppsignal abgegeben werden,
m  Schisse, die mehr als vorgesehen pro Station abgegeben
werden,
eine gemeldete Stérung, die dem Schutzen anzulasten ist,
m  Ablauffehler
Werden von einem Schutzen mehr als 50 Patronen
verschossen oder verstoRt er gegen Sicherheitsbestimmungen
oder lasst er die Waffe fallen, wird er disqualifiziert.

Auswertung

Trifft ein Schuss den Rand oder den Trennring, wird der hdhere
Wert gezahlt. Erzielen mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl,
so liegt das bessere Ergebnis

m  bei der hdheren Anzahl der Fiinfen

m  bei dem hdéheren Ergebnis der Station 6

m  beider kurzesten Gesamtzeit

Die Auswertung erfolgt durch die Schitzen jeweils fur den
nachsten rechten Schitzen. Im Zweifelsfalle darf der
Schusslochprufer ausschlieRlich durch die Wettkampfleitung
benutzt werden.

Klassifizierung

Eine Klassifizierung erfolgt anhand der Rangliste, nach zweimali-
gem Erreichen folgender Ergebnisse:

bis 184 Marksman

ab 185 Sharpshooter

ab 215 Expert

ab 230 Master

ab 241 Highmaster

Mannschaft
Eine Mannschaft besteht aus vier Schutzen ohne Streichergeb-
nis.

EPP- Polymerpistole Optical Sight (EPP Polymer- OS)
Abweichend von C.17.A.3 kann diese Ubung mit Waffen nach
C.17.A.1 auch mit optischen Zielmitteln als ,EPP- Polymerpistole
Optical Sight* geschossen werden. Das Kastenmalf} bezieht sich
auf die Waffe ohne Montage und Optik.

Sie ist dann gesondert zu werten.
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Register 9
Teil D:
Langwaffen-Disziplinen

DA Allgemeine Regeln

D.2 Standardgewehr 1 (SG 1)

D.3 Standardgewehr 2 (SG 2)

D.4 Long Range - Target Rifle (LR)

D.5 CISM-Standardgewehr (CISM)

D.6 Dienstgewehr 1 (DG 1)

D.7 Dienstgewehr 2 (DG 2)

D.8 National Rifle Match - A (DG 3)

D.9 National Rifle Match - B (DG 4)

D.10 .30 M1 Carbine

D.10.A .30 M1 Carbine ,,1500¢

D.10.B .30 M 1 Carbine ,,PP 1¢

D.10.C .30 M 1 Carbine ,,NPA-B“

D.10.D .30 M 1 Carbine ,,PP 2¢

D.11 Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)

D.12  Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)

D.13  Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)

D.13.A Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)

D.14  Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)

D.14.A Zielfernrohrgewehr 6 (ZG 6)

D.15 Lever Action Rifle 1 (LAR 1)

D.16 Lever Action Rifle 2 (LAR 2)

D.16.A LAR - 1500 (Lever Action Rifle 3 - LAR3)

D.16.B LAR - PP1 (Lever Action Rifle 4 — LAR 4)

D.16.C LAR - NPA-B (Lever Action Rifle 5 - LAR 5)

D.16.D LAR - PP 2 (Lever Action Rifle 6 — LAR 6)

D.16.E LAR - Bianchi Cup (Lever Action Rifle 7 — LAR 7)
D.16.F LAR - Falling Plates Speed Challenge (Lever Action Rifle 8 — LAR 8)
D.17  Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)
D.17.A Repetierflinte / Selbstladeflinte PP1 ( RF/SF PP1)
D.17.B Repetierflinte / Selbstladeflinte NPA-B ( RF/SF PP1)
D.17.C Embassy Cup RF / SF

D.18  Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)
D.19  Repetierflinte 3 (RF 3) und Selbstladeflinte 3 (SF 3)
D.20 Doppelflinte 2 (DF 2)

D.21 Freigewehr (FG 1)
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D.22 Dynamisches KleinkaliberschieBRen (DKS 2)

D.22.A Dynamisches KleinkaliberschieBen 1020 (DKS 2 1020)
D.23  ,F‘- Class Competition Rifle (FC)

D.24  Skeet

D.25 Europaischer Prazisions Parcours .223Rem. — (EPP Rifle)
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D.1 Langwaffen - Allgemeine Regeln

D.1.1

D.1.1.1

D.1.1.2

D.1.1.3

Bekleidungsvorschriften

Die nachfolgend beschriebenen Bekleidungsregeln sind flr die
Disziplinen Standard- und CISM-Gewehr sowie das Long-
Range-Schief3en bindend, kdnnen jedoch auf weitere
Disziplinen wie z.B. DG 1, DG 2, DG 3 und DG 4 angewendet
werden.

Unterbekleidung

Die unter der speziellen SchieRbekleidung getragene
Bekleidung darf nicht dicker sein als 2,5 mm einfach und 5 mm
doppelt gemessen. Dasselbe gilt fur die unter der SchieRhose
getragene Bekleidung. Unter der SchieRhose darf nur normale
Unterbekleidung oder Trainingskleidung getragen werden.
Trainingskleidung, die unter der SchieRhose getragen wird,
schliet gewdhnliche Hosen (Jeans usw.) nicht mit ein.

Jede andere Art von Unterbekleidung ist verboten.

SchieBbekleidung

Die SchielRkleidung muss aus weichem, geschmeidigem
Material hergestellt sein, das unter den fir den SchielRsport
Ublichen Bedingungen keine Veranderungen seiner typischen
Eigenschaft erfahrt, d.h. steifer, dicker oder harter wird. Futter,
Einlagen und Verstarkungen mussen den gleichen
Anforderungen entsprechen. Futter oder Einlagen durfen weder
gesteppt, kreuzgenaht oder geklebt, noch auf andere Weise mit
dem AulRenmaterial verbunden sein, aul3er an den fir eine
normale Herstellung ublichen Stellen. Futter oder Einlagen sind
als Teil der Bekleidung zu messen. Kontrollmessungen erfolgen
mindestens 30 mm von einem Saum oder einer Falte entfernt,
wobei das Messgerat mit zwei flachen, 30 mm grof3en
Drucktellern einen Druck von 5 kg auf die zu messenden
Materialien auslbt.

Verstarkungen und Polsterungen

SchieRjacken und -hosen dirfen an den AuRenflachen an den
bezeichneten Stellen (siehe D.1.1.4 und D.1.1.5)
Verstarkungsflecken aufweisen wie nachfolgend beschrieben:
Maximale Starke einschlieRlich des gesamten Jacken- (bzw.
Hosen-) und Futtermaterials: 10 mm einfach oder 20 mm
doppelt gemessen

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.1.4

SchieBjacke

Der Jackenkdrper und die Armel diirfen einschlieBlich des
Jackenfutters an allen messbaren, flachen Stellen 2,5 einfache
Starke oder 5 mm doppelt gemessen nicht tUberschreiten. Die
Jacke darf nicht langer sein als bis zum unteren Ende der
geballten Faust.

Das SchlieRen der Jacke darf nur durch eine nicht verstellbare
Vorrichtung erfolgen. Versetzbare SchlieRen jeder Art sind
verboten. Am Verschluss darf sich die Jacke nicht mehr als 100
mm uberlappen. Die Jacke muss lose an ihrem Trager hangen.
Dies erscheint gegeben, wenn der normale Verschluss noch
um 70 mm Uberlappt werden kann. Dies wird z. B. gemessen
von Mitte des Knopfes bis zum auReren Rand des
Knopfloches.

Riemen, Schniire, Bander oder andere Vorrichtungen, die als
kiinstliche Stiitze gedeutet werden kénnen, sind verboten. Ein
ReilRverschluss oder maximal zwei Riemen zum Straffen von
losem Material im Bereich der Schulterverstarkung sind erlaubt.
Aufler an den in dieser Regel aufgefiihrten Stellen ist keinerlei
ReilRverschluss oder andere Vorrichtung zum SchlieRen oder
Festziehen erlaubt.

Ein austauschbares Ruckenteil, das Durchliftung bietet, ist
erlaubt, vorausgesetzt, dass es weich, biegsam und geschmeidig
ist. Die Befestigungen dieses Teiles dirfen weder die Jacke
versteifen noch dem Schitzen eine zusatzliche Stitze bieten.
Jedes austauschbare Rickenteil muss von der
Ausristungskontrolle zugelassen sein. Alle Riickenteile

mussen gleiche Breite und Lange haben.

In der Liegendstellung darf der Armel der SchieRjacke nicht
liber das Handgelenk des Riemenarmes vorstehen. Der Armel
darf nicht zwischen der Hand oder dem Handgelenk und dem
Vorderschaft eingeklemmt werden, wenn der Schiitze seine
SchieRstellung einnimmt.

Weder Klettenmaterial noch eine klebrige Substanz, Flussigkeit
oder Spray darf an der AuRen- oder Innenseite der Jacke, an
Unterlagen oder an der Ausriistung angebracht werden. Ein
Aufrauhen des Jackenmaterials ist erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.1.1.5
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Das Riickenteil darf aus mehr als einem Stuck gefertigt sein,
ein Band oder einen Streifen eingeschlossen, auf dem Namen
oder Nation des Schitzen angebracht sind, vorausgesetzt,
diese Machart hat keine Materialversteifung oder Verminderung
der Geschmeidigkeit der Jacke zur Folge. Das Ruckenteil

muss in allen Bereichen dem Limit von 2,5 mm Dicke
entsprechen, wenn an flacher Stelle gemessen wird.

Verstarkungen durfen an beiden Ellenbogen und an der
Schulter, in welche die Kolbenkappe eingesetzt wird,
angebracht sein. Die Verstarkung an den Ellenbogen durfen
die Halfte des Armumfanges bedecken. An dem Arm, der den
Riemen tragt, darf die Verstarkung von der Achselhdhle bis 100
mm vor das Armelende reichen. Die Verstiarkung am anderen
Arm darf maximal 300 mm lang sein.

Nur ein Haken, eine Schlaufe, ein Knopf oder eine ahnliche
Vorrichtung darf an der AuRenseite des Armels oder am
Schultersaum befestigt sein, um ein Abrutschen des Riemens
zu verhindern.

Die Verstarkung an der Schulter, in der die Kolbenkappe
eingesetzt wird, darf in ihrer langsten Abmessung 300 mm
nicht Gberschreiten.

Alle Innentaschen sind verboten. Nur eine Auf3entasche an der
Vorderseite auf der Seite der Abzugshand ist erlaubt. Sie darf
folgende Abmessungen aufweisen: max. 250 mm hoch,
gemessen ab dem unteren Jackenrand, und 200 mm breit.

Zusatzliche Ellenbogenschutzer sind nicht zulédssig, auch nicht
in Verbindung mit einer normalen Jacke.

SchieBhose
Das Material muss den Anforderungen D.1.1.2 und die
Verstarkungen den Anforderungen D.1.1.3 entsprechen.

Der obere Rand der Hose darf nicht hdher getragen werden als
50 mm Uber der Spitze des Hiftknochens. Alle Zugbander,
ReilRverschliisse oder Halterungen zum Festziehen der Hose
um Beine, Taille oder Hiften sind verboten. Als Halt fur die
Hose dirfen nur ein Hiftgurtel, der nicht breiter als 40 mm und

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.1.6

nicht dicker als 3 mm ist, oder Hosentrager (elastisch) getragen
werden. Wenn die Hose einen Bund hat, darf dieser nicht
breiter als 70 mm sein. Es muss mdglich sein, die Hose bei
geschlossenen BeinreilRverschliissen Giber normale Sport- oder
Trainingsschuhe anzuziehen. Der Schitze muss in der Lage
sein, mit der Hose auf einem Stuhl zu sitzen, wenn samtliche
VerschlUsse der Hose geschlossen sind. Wenn keine spezielle
SchieRhose getragen wird, kann eine normale Hose getragen
werden, die jedoch fiir keinen Korperteil irgendeine kinstliche
Stitze bieten darf.

ReilRverschlisse, Kndpfe, Klettenverschlisse oder ahnliche
nicht verstellbare Verschlisse dirfen an der Hose nur an
folgenden Stellen verwendet werden:

Ein Verschluss an der Vorderseite zum Offnen und SchlieRen
des Hosenschlitzes.

Nur ein weiterer Verschluss ist pro Hosenbein erlaubt. Dieser
darf nicht héher als 70 mm unter dem oberen Hosenrand
beginnen und kann bis zum unteren Ende des Hosenbeines
reichen.

Auch am Gesall und an beiden Knien der Hose dirfen
Verstarkungen angebracht sein. Der Gesalifleck darf die
Huftbreite nicht Uberschreiten und das vertikale MaR darf nicht
langer sein als es notwendig ist, um die normale Sitzflache des
Tragers zu bedecken. Die Knieflecken diirfen max. 300 mm
lang sein. Knieverstarkungen durfen nicht breiter sein als der
halbe Umfang des Hosenbeines sein. Die Dicke der
Verstarkungen darf einschlie8lich Hosenmaterial und Futter 10
mm einfach oder 20 mm doppelt gemessen nicht Gbersteigen.

SchieRhandschuhe

Die Gesamtstarke des Handflachen- und Handriickenteiles
zusammen darf 12 mm nicht Ubersteigen, gemessen an einer
Stelle ohne Saum oder Naht.

Der Handschuh darf nicht weiter als 50 mm hinter das
Handgelenk reichen, gemessen ab Mitte des Gelenkkndchels.
Der Handschuh darf nicht mit einem Klettband oder ahnlichen
Mitteln um das Gelenk geschlossen werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Aligemeine Regeln
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D.1.2 Zubehor

D.1.21 Beobachtungsfernrohre
Die Verwendung eines Scheibenbeobachtungsglas zum
Beobachten der Trefferlage ist erlaubt.
Zielfernrohre an Gewehren sind zur Scheibenbeobachtung
verboten. Dies gilt nicht fur die Zielfernrohrgewehrdisziplinen.

D.1.2.2 Laufkiihlung
Ventilatoren zur Laufkiihlung sind in den Disziplinen DG1 - DG4
nicht erlaubt. Fur die Zielfernrohrgewehrdisziplinen ist ein Ge-
brauch des Ventilators in der jeweiligen Disziplinenbeschreibung
geregelt.

D.1.2.3 SchieRkoffer
Der SchielRkoffer darf nicht vor der vorderen Schulter des
Schitzen an der Feuerlinie abgestellt werden. Ausgenommen
in der Stehend-Stellung, in der ein SchielRkoffer, ein Tisch oder
ein Stativ zwischen den Schiissen als Gewehrablage benutzt
werden darf. SchielRkoffer, Tisch oder Stativ diirfen jedoch nicht
von derartiger Gré3e und Machart sein, dass sie Schitzen an
den Nachbarstanden storen oder einen Windschutz bieten.
(NRA: Munitions- und Zubehérkoffer: max. Héhe: 12“ = 30,5
cm)

D.1.2.4  SchieBmatten
Der Vorderteil der Matte muss aus zusammendrickbarem
Material sein, nicht dicker als 50 mm und ca. 50 cm x 75 cm
grof3. Bei Messungen mit einem Messgerat muss dieser Teil in
zusammengedrucktem Zustand mindestens 10 mm betragen.
Der Rest der Matte muss mindestens 2 mm dick sein und eine
MindestgroRe von 80 cm x 200 cm haben. Als Alternative
kénnen zwei Matten vorgesehen werden, ein dicke und eine
diinne. Diese diirfen jedoch die oben genannten Mafe nicht
Uberschreiten.
(NRA: max. 12,7 mm (1/2%) in nicht zusammengedriicktem
Zustand)

D.1.2.5 Kniendrolle
Fir das Schief3en in der Kniendstellung ist nur eine zylindrisch
geformte Rolle mit max. 25 cm Lange und 18 cm Durchmesser
erlaubt. Sie muss aus weichem, geschmeidigem Material
geformt sein. Ein Verformen der Rolle durch Zusammenbinden

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln
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D.1.2.5

D.1.2.6

D.1.3

D.1.3.1

oder auf eine andere Art ist nicht erlaubt.

SchiefRriemen
Die Breite des SchielRriemens darf 40 mm betragen.

(NRA: Breite: 50 mm, Materialstérke: 6 mm)

Der Riemen wird an 2 Punkten befestigt, einmal am
Riemenarm des Schiitzen und einmal am Riemenbligel der
Waffe bzw. am Handstopp. Er darf Gber den Handrticken bzw.
das Handgelenk laufen, jedoch in keinem weiteren Punkt die
Waffe oder ein sonstiges Zubehorteil bertihren.

Vorderschaftstiitze

Eine Vorderschaftstiitze, welche unter dem Vorderschaft
montiert wird, ist zulassig (abweichend von der ISSF-Regel!).
Dieses Zweibein darf im Anschlag weder den Boden noch
sonst irgend einen Gegenstand oder ein Kérperteil bertihren.
Die Waffe darf mit montierter Vorderschaftstiitze das
Gewichtslimit von 6,5 kg nicht Gberschreiten. Die Maximalmalle
werden auf eine max. H6he von 120 mm, gemessen in
montiertem Zustand, und eine Breite von 180 mm, gemessen
in rechtem Winkel zu einer gedachten Linie, die parallel zur
Laufachse verlauft, festgelegt. Das maximal Gewicht darf in
demontiertem Zustand 150 Gramm nicht Uberschreiten.

SchieBstellungen

Liegend

Der Schiitze liegt auf dem blanken SchieRRstandboden, auf
einer Matte, Decke, Pritsche oder Plane. Er liegt ausgestreckt
am Schitzenstand, mit dem Kopf in Richtung Scheibe. Das
Gewehr darf nur durch beide Hande und einer Schulter
abgestitzt werden. Die Wange darf beim Zielen gegen den
Schaft gelegt werden. Das Gewehr darf mit Hilfe des Riemens
gehalten werden. Es darf keinen anderen Punkt berlihren, oder
auf ihm aufgelegt werden. Beide Unterarme und die Armel der
SchieRjacke von den Ellenbogen an mussen klar sichtbar von
der Unterlage des Schiitzenstandes abgehoben sein. Der
Riemenarm des Schiitzen muss mit einer horizontalen
Unterlage einen Winkel von mindestens 30 Grad bilden, der an
der Achse des Unterarmes gemessen wird.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.1.3.3

D.1.3.4
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Stehend

Der Schiitze steht frei und ohne jede andere Unterstitzung mit
beiden FuRen auf der Oberflache des Schieflstandes. Das
Gewehr darf nur mit beiden Handen, der Schulter, der Wange
und dem neben der rechten (linken) Schulter liegenden Teil der
Brust gehalten werden. Das Gewehr darf auRerhalb dieses
Bereiches nicht durch die Jacke oder die Brust abgestitzt
werden. Linker (rechter) Oberarm und Ellenbogen durfen an
der Brust oder an der Hufte abgestitzt werden. Die
Verwendung eines Schiefdriemens ist in dieser Stellung
verboten.

Kniend

Der Schitze darf die Oberflache des Schitzenstandes mit der
rechten (linken) Ful3spitze, dem rechten (linken) Knie und dem
linken (rechten) Fuld bertihren. Das Gewehr muss mit beiden
Handen und der rechten (linken) Schulter gehalten werden.
Der linke (rechte) Ellenbogen muss auf dem linken (rechten)
Knie abgestutzt sein. Die Spitze des Ellenbogens darf nicht
mehr als 100 mm Uber das Knie hinausragen und nicht weiter
als 150 mm hinter dem Knie aufgesetzt werden. Das Gewehr
darf durch den SchiefRriemen unterstitzt werden, aber weder
der Vorderschaft hinter der linken (rechten) Hand noch irgend
ein Teil des Gewehres dirfen am Riemen oder dessen
Zubehor aufliegen. Wenn unter dem Rist des rechten (linken)
FuRes eine Kniendrolle verwendet wird, darf der Ful} nicht
mehr als um einen Winkel von 45 Grad zur Seite gedreht
werden. Wird keine Kniendrolle verwendet, darf der Ful} in
jedem beliebigem Winkel liegen. Dabei dirfen auch die
Aullenseite des FuRRes und der Unterschenkel am Boden des
Schitzenstandes aufliegen. Kein Teil des Oberschenkels oder
des Gesaldes darf jedoch den Boden an irgendeinem Punkt
bertihren. Zwischen dem GesaR und der Ferse des Schitzen
darf nur die Hose und die Unterbekleidung getragen werden.
Die Jacke oder andere Gegenstande durfen nicht zwischen
diese beiden Punkte oder unter das rechte (linke) Knie gelegt
werden.

Sitzend (Anschlagart fiir DG 3 und DG 4)

Der Schiitze darf die Oberflache des Schiitzenstandes mit dem
Gesal und den Fulen bzw. den Aulenseiten der FllRe
berGihren. Dabei ist es freigestellt, die Beine weit auseinander

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Allgemeine Regeln)
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D.1.3.5

zu spreizen oder die Beine oder Kndchel zu Gberkreuzen. Kein
Teil der Ober- oder Unterschenkel darf jedoch den Boden an
irgendeinem Punkt bertihren. Das Gewehr muss mit beiden
Handen und der rechten (linken) Schulter gehalten werden. Die
Ellenbogen durfen auf den Knien bzw. Beinen aufgestitzt sein
(gekreuzte Beinhaltung). Das Gewehr darf durch den
SchieRriemen unterstitzt werden, aber weder der Vorderschaft
hinter der linken (rechten) Hand noch irgend ein Teil des
Gewehres (z.B. das Magazin) dirfen am Riemen oder dessen
Zubehor aufliegen.

Sitzend aufgelegt

Die Disziplinen D.2, D.3, D.6. D.7, D.11, D.12, D.13, D.13A,
D.14, D.21 kdnnen alternativ in der Anschlagart Sitzend aufge-
legt geschossen werden.

Die jeweilige Wertung kann in einer eigenen Klasse erfolgen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Aligemeine Regeln
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D.2 Standardgewehr 1 (SG 1)

D.21

D.2.2

D.2.3

D.2.4

D.2.5

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen bis Kaliber 8
mm. Repetierblchsen sind als Einzelladerbuchsen zu verwen-
den. Wird ein Magazin benutzt, so ist jede Patrone einzeln zu
laden.

Die Lauflange darf inkl. einer eventuellen Laufverlangerung -
gemessen einschliefllich Patronenlager - maximal 762 mm
(30%) betragen. Ruckstolidampfer und Kompensatoren sind
nicht zugelassen, Laufverlangerungen dirfen keine Lécher
oder sonstigen Durchbriiche besitzen.

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Rickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung
Vorderschaftbreite: 60 mm
Pistolengriff: max. 160 mm unterhalb der Laufachse

Maximale Gesamtlange der Schaftkappe (Sehne): 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm
Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich entweder seitlich um 15 mm
nach rechts bzw. links aus der Schaftmitte versetzt sein oder
um die vertikale Achse gedreht sein (nur komplett, nicht in
Teilen).

Daumenauflage, Handballenauflage und Handstlitze sind nicht
gestattet.

Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.2.6 Visierung
Visierungen, bestehend aus Diopter und Korn sind erlaubt.

Wasserwaage oder ahnliche Verkantungskontrollen und
Zielkreuz sind gestattet. Die Verwendung eines Flimmerbandes
ist zulassig.

D.2.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

Die Kornform ist beliebig

D.2.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergrofRerung ist gestattet. Farbglaser dirfen verwendet
werden. Eine (1) optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fir die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zulassig. Fur die
Verwendung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5
Dioptrien zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter oder
Korntunnel, sowie anderer zusatzlicher optischer Hilfsmittel an
der Waffe, ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréRernde Funktion dirfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schielbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.2.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm.

D.2.10 Anschlag
Liegend freihandig gemaR der Regel D.1.3.1. Die Benutzung
eines Schiellriemens ist gestattet.

D.2.11 Schusszahl
Anzahl Probeschisse beliebig. 30 Wertungsschusse,
je 5 Schusse pro Scheibe.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.2.12

D.2.13

D.2.14

D.2.15

D.2.16

Langwaffen-Disziplinen

SchieRzeit
55 min. einschliel3lich Probeschiisse.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1

Zum Zweck der besseren Auswertbarkeit werden 6
Wertungsscheiben ausgegeben.

Anzeige

Jeder Treffer wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
angezeigt. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Alternativ kann die
Scheibe bei Scheibenzuganlagen auch nach jedem Schuss
herangeholt bzw. bei elektronischer Trefferanzeige auf einem
Monitor beobachtet werden.

Die Schusslécher werden (nach dem Entfernen der
Markierungsscheibe) mdglichst mit einem transparenten
Abkleber Uberklebt, um Treffer durch bereits vorhandene
Schusslécher erkennen zu kdnnen. Der letzte Schuss auf jeder
Wettkampfscheibe bleibt offen. Bei Schussléchern, welche
einen berlhrten Ring vermuten lassen, wird der Abkleber in
einem Abstand von mindestens 8 mm neben das Schussloch
geklebt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen 100 m (+/-
50 cm).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 1 (SG 1)
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D.3 Standardgewehr 2 (SG 2)

D.3.1

D.3.2

D.3.3

D.3.4

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen bis Kaliber 8
mm. Repetierblchsen sind als Einzelladerbuchsen zu verwen-
den. Wird ein Magazin benutzt, so ist jede Patrone einzeln zu
laden.

Die Lauflange darf inkl. einer eventuellen Laufverlangerung -
gemessen einschliefllich Patronenlager - maximal 762 mm
(30%) betragen. Ruckstolidampfer und Kompensatoren sind
nicht zugelassen, Laufverlangerungen dirfen keine Lécher
oder sonstigen Durchbriiche besitzen.

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Riickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung
Vorderschaftbreite: 60 mm
Pistolengriff: max. 160 mm unterhalb der Laufachse

Maximale Gesamtlange der Schaftkappe (Sehne): 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm
Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich entweder seitlich um 15 mm
nach rechts bzw. links aus der Schaftmitte versetzt sein oder
um die vertikale Achse gedreht sein (nur komplett, nicht in
Teilen).

Daumenauflage, Handballenauflage und Handstlitze sind nicht
gestattet.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.3.5 Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

D.3.6 Visierung
Visierungen, bestehend aus Diopter und Korn, sind erlaubt.

Wasserwaage oder ahnliche Verkantungskontrollen und
Zielkreuz sind gestattet. Die Verwendung eines Flimmerbandes
ist zulassig.

D.3.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

Die Kornform ist beliebig.

D.3.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergrofRerung ist gestattet. Farbglaser dirfen verwendet
werden. Eine (1) optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fir die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zulassig. Fur die
Verwendung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5
Dioptrien zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter oder
Korntunnel, sowie anderer zusatzlicher optischer Hilfsmittel an
der Waffe, ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréRernde Funktion dirfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schielbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.3.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm.

D.3.10 Anschlag
Liegend freihandig gemaR der Regel D.1.3.1. Die Benutzung

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Standardgewehr 2 (SG 2)
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D.3.11

D.3.12

D.3.13

D.3.14

D.3.15

D.3.16

eines Schiellriemens ist gestattet.

Schusszahl
Anzahl Probeschiisse beliebig. 30 Wertungsschisse, je 10
Schisse pro Scheibe.

SchielRzeit
55 min. einschlie3lich Probeschlisse.

Scheibe

BDMP-Scheibe Nr. 2

Zum Zwecke der besseren Auswertbarkeit, werden 3
Wertungsscheiben ausgegeben.

Anzeige

Jeder Treffer wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
angezeigt. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei elektronischer
Trefferanzeige kann der Treffer auch mittels eines Monitors
beobachtet werden.

Bei der Verwendung von Papierscheiben sind die Schusslécher
(nach dem Entfernen der Markierungsscheibe) mit einem
transparenten Abkleber zu Uberkleben, um einen Treffer durch
ein bereits vorhandenes Schussloch erkennen zu kénnen. Der
letzte Schuss auf jeder Wettkampfscheibe bleibt offen. Bei
Schussléchern, welche einen beriihrten Ring vermuten lassen,
wird der Abkleber in einem Abstand von mindestens 8 mm
neben das Schussloch geklebt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen 300 m
(+/- 1 m).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.4 Long Range - Target Rifle (LR)

D.4.1

D.4.1.1

D.4.1.2

D.4.1.3

D.4.1.4

Waffe

Zugelassen sind Repetier- und Einzelladerbiichsen mit Zylinder-
verschluss, die geeignet sind, Patronen im Kaliber 7.62 x 51 mm
(-308 Winchester) zu verschielen. Wenn ein Magazin vorhan-
den ist, darf dieses nur als Ladeplattform fiir einzelne Patronen
verwendet werden. Alle wesentlichen Teile missen ein Beschus-
szeichen tragen. Das Gewehr oder ihre Einzelkomponenten
mussen in grofRerer Menge zur Verfigung stehen.

Mundungsbremsen sind nicht zugelassen (Laufverlangerungen
dirfen keine Locher oder sonstigen Durchbriche besitzen).

Abzug
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein. Stecher sind nicht erlaubt.

Gewicht
Das Gewicht der Waffe darf einschlielich Visiereinrichtung,
Handstopp und Zweibein max. 6,5 kg betragen.

Schaftung

Die Schaftung darf so geformt sein, dass sie passend fiir den
Schitzen ist.

Die Verwendung einer Hakens an der Schaftkappe ist nicht
gestattet. Die Tiefe der Krimmung der Schaftkappe darf max.
20 mm betragen. Die Schaftkappe darf nach oben oder unten
verstellt werden.Ein Lochschaft ist zugelassen.

Die Verwendung eines Zweibeins zum Abstellen der Waffe ist
zulassig; dieses darf im Anschlag jedoch keine Unterstlitzung
bieten. Daumenauflage, Handballenauflage und Handstltze
sind nicht gestattet.

Handstopp

Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet. Der Handstopp
darf mit einer weichen Auflage gepolstert sein, deren Starke in
nicht zusammengepressten Zustand max. 13 mm betragen
darf.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.1.5

D.4.2

D.4.3

D.4.4

Visierung und Zielhilfsmittel

Eine beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln, ist
erlaubt. Das Diopter sollte tber groRe Verstellbereiche in Hohe
und Seite verfligen (mit MOA-Einteilung), die es ermdglichen,
den Geschossfall auf gro3en Distanzen und die Windabwei-
chung zu kompensieren.

Die Verwendung einer Wasserwaage ist gestattet. Die
Kornform und die Abmessungen der Visierelemente
(Korntunnel / Diopter) sind beliebig. Die Verwendung eines
Flimmerbandes ist zulassig.

Im Diopter kann ein festes oder variables Korrektursystem einge-
baut sein. Farb- und Lichtffilter ohne vergréRernde Funktion
dirfen zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer
Blende am Diopter zur Abdeckung des nichtzielenden Auges ist
zulassig.

Im Korntunnel ist die Verwendung einer VergrofRerungslinse mit
einer Brennweite von zwei Metern (0,5 Dioptrien) erlaubt.
Diese darf auch farbig sein.

Munition

7.62 x 51mm (.308 Winchester) mit einem Geschossgewicht
von maximal 155 grains. Wird die Munition vom Veranstalter
gestellt, darf keine andere Munition mit auf die Schiebahn
genommen werden. Zindversager werden der Aufsicht
gemeldet und durfen ausgetauscht werden.

Anschlag

Liegend freihandig geman der Regel D.1.3.1. Die Benutzung
eines Schiellriemens ist gestattet. Alternativ darf ein Riemen
mit Zweipunkt-Befestigung verwendet werden. Der Riemen darf
eine max. Breite von 50 mm und eine max. Starke von 6 mm
aufweisen.

Zusatzliche Ausriistungsgegenstéande
Eine Matte darf in nichtzusammengedriicktem Zustand max.
12,7 mm (1/2*) dick sein.

Ein Regen- oder Sonnenschutzschirm o.4. fir den Schitzen
oder seine Waffe ist nicht zulassig (siehe auch D.4.5).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.4.5

D.4.6

D.4.7

Langwaffen-Disziplinen

Der SchieRkoffer (,Bisley-Kiste*) darf max 12“ (30,5 cm) hoch
sein.

Ein Waffenkoffer oder andere Gegenstande, welche als
Windschutz gedeutet werden kdnnten, die ,Bisley-Kiste®
ausgenommen, durfen nicht in der Nahe des Schutzen plaziert
sein.

Squadding (gemeinsames SchieBen auf eine Scheibe)

In einem Squad schieflen maximal 3 Schutzen auf eine
Scheibe, es miussen jedoch mindestens 2 Schiitzen sein.
Erscheinen einzelne Schitzen nicht, so darf die Standaufsicht
(Range Officer) die Schiitzen zu Dreier-Squads auffiillen. Die
Schitzen liegen links von der Scheibennummer auf der
Feuerlinie und schie3en nacheinander jeweils einen Schuss in
der Reihenfolge von rechts nach links. Es kann auch im String-
Squad geschossen werden, wenn der Veranstalter es so
festlegt.

Startkarten

Die Startkarten (score cards) werden von links nach rechts
ausgetauscht; der ganz rechts liegende Schitze gibt seine
Startkarte an den duRerst links liegenden Schutzen. Jeder
Schiitze hat flir den Schiitzen, dessen Startkarten er erhalten
hat, die von der Deckung signalisierten Werte laut anzusagen
und zu notieren und bei Durchgangsende das Gesamtergebnis
einzutragen. Des weiteren hat er nach dem Match die
Sicherheitsuberprifung an dessen Waffe durchzufiihren und
auf der Startkarte zu quittieren. Jeder Schitze kontrolliert nach
dem Durchgang sein Ergebnis und bestatigt mit seinem
Namenszug sein Einverstédndnis mit dem auf der Startkarte
notierten Ergebnis. Der Schitze hat selbst fir die Rickgabe
seiner Startkarte an die Standaufsicht (Range Officer) Sorge zu
tragen.

Hilfe

Die Schutzen dirfen untereinander keine Hilfen anbieten oder
annehmen, lediglich die Trefferbeobachtung ist gestattet. Das
Abschatten eines Schutzen durch irgendwelche Hilfsmittel inkl.
durch eine Person ist unzulassig.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.4.8

D.4.9

D.4.10

D.4.11

D.4.12

D.4.13

D.4.14

Fehlschiisse

Wer viermal hintereinander keinen Treffer erzielt hat (clear
target), muss sein Schiel3en einstellen, bis die anderen
Schitzen, die mit ihm auf eine gemeinsame Scheibe schiel3en,
ihr Schielen beendet haben. Ohne zusatzliche Probeschisse
darf der Schutze dann sein Schie3en fortsetzen.

Sicherheit

Waffen dirfen grundsatzlich nur mit entferntem Verschluss
oder mit einer in den Verschluss eingefiihrten Signalfahne
transportiert werden. Der Verschluss darf nur in Schussposition
geschlossen werden.

Sicherheitsiiberpriifung

Nach Beendigung des Schief3ens (auf jeder Entfernung) ist
jeder Schutze verpflichtet, seine Waffe unaufgefordert dem
Schitzen, der seine Ergebnisse aufgeschrieben hat, oder der
Standaufsicht zur Sicherheitstiberprifung vorzuzeigen. Dieser
unterschreibt fur die durchgeflihrte Sicherheitstiberprifung auf
der Startkarte.

Waffenkontrolle

Jede Waffe wird vor Beginn des Wettkampfes kontrolliert und
kann wahrend des Wettkampfes noch einmal kontrolliert
werden, besonders dann, wenn eine hdchstmoégliche Ringzahl
erzielt wurde.

Scheibe
Fur die unterschiedlichen Distanzen werden unterschiedliche
Scheiben benutzt.

Scheibenentfernung

Es wird auf unterschiedliche Distanzen geschossen, wobei bei
nationalen Wettkampfen in 100 m-Schritten auf 300 m bis max.
1000 m geschossen wird, entsprechend in Bisley auf 300 bis
1200 yards (1 yard = 0,9144 m). Das nahere regelt die
Ausschreibung.

Ablauf

Vor Beginn des Schiel3ens sind alle Scheiben eingezogen. Pro
6 Scheiben wird eine Scheibe als Zielhilfe gezeigt. 30 sec. vor
Beginn des Schielens wird sie auch eingezogen und dann

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.4.15

D.4.16

D.4.17

D.4.18

Langwaffen-Disziplinen

zusammen mit allen Scheiben gezeigt. Das Erscheinen der
Scheiben ist das Zeichen zum Beginn des Schiel3ens; das
Feuerkommando wird bereits vorher von der Standaufsicht mit
dem Kommando: ,When all targets are up you are allowed to
fire.“ (,Wenn alle Scheiben oben sind, darf geschossen wer-
den.). Jeder vor dem Feuerkommando abgegebene Schuss
zahlt 0 (Null).

Probeschiisse

Es sind 2 Probeschiisse erlaubt. Weist eine Scheibe 2 Treffer
auf, so steht dem betroffenen Schiitzen ein weiterer
Probeschuss zu. Der Schiitze, der auf die falsche Scheibe
geschossen hat, erhalt keinen weiteren Probeschuss.

Der letzte oder beide Probeschiisse (Sighter Shots) kénnen in
Wertungsschisse konvertiert werden. Dies muss vom
Schiitzen angesagt werden. Hierbei werden vom
aufschreibenden Schutzen (Register Keeper) der oder die
notierten Werte der Probeschisse auf der Startkarte (Score
Card) lesbar durchgestrichen und als erster bzw. erster und
zweiter Wertungsschuss eingetragen.

Wertungsschiisse
Es werden pro Distanz 15 Wertungsschiusse abgegeben.
Abweichendes regelt die Ausschreibung.

SchieRzeit

Beim Squadding stehen jedem Schiitzen pro Schuss bis zu 45
sec. zu. (vom Erscheinen der Scheibe bis zum Brechen des
Schusses). Wird im String-Squad geschossen, wird dem
Schitzen eine Gesamtzeit fir alle Probe- und
Wertungsschiisse vorgegeben.

Bei Mannschaftswettkdmpfen wird eine Zeit fur die gesamte
Mannschaft gegeben, innerhalb derer der Mannschaftsfihrer
seine Schitzen einteilt.

Unterbrechung

Wird ein Schiitze durch Umstande, die auRerhalb seiner
Gewalt liegen, fir mehr als 10 min. am SchieRen gehindert,
wird ihm 1 Probeschuss nachgegeben. Er schielt dann sein
Programm zu Ende.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.4.19

Meldesystem

Fir die Kommunikation zwischen Feuerlinie und
Anzeigerdeckung ist das System der ,Bisley Messages* zu
benutzen: Es wird beispielsweise gemeldet: ,Message four (4)
on Target ten (10)*

»Message 1“
Das Schief3en beginnt sofort.

»Message 2“
Keine Markierungsscheibe (spotting disc) zu sehen.

»Message 3“

Markierungsscheibe stimmt zweifelsfrei nicht mit dem
angezeigten Wert Uberein. Bitte dafuir sorgen, dass die
Markierungsscheibe den letzten Wert anzeigt und der korrekte
Wert angegeben wird. *)

»Message 4“
Ein Schuss wurde abgefeuert, aber nicht angezeigt. *)

»Message 5“
Der Schiitze meint, sein Treffer habe einen hoheren Wert.
Uberpriifen und korrekten Wert anzeigen. *)

»Message 6“
Die Treffer telefonisch durchgeben, da die Zahlen auf der
Anzeigetafel nicht klar sind.

»Message 7“

Ein Fehler ist angezeigt worden, aber der Schiitze meint, es
sei ein Treffer. Scheibe Uberprifen, und mitteilen ob ein Treffer
gefunden wurde oder den Fehler bestatigen. *)

»Message 8“

Der Schiitze zweifelt sein Ergebnis an. Scheibe nochmals
Uberprifen und die korrekte Anzahl und den Wert der Treffer
angeben. *)

»Message 9“
Meldung aus der Anzeigerdeckung (butt):
Das SchiefRen erscheint ungebuhrlich langsam. Die

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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Standaufsicht (Range Officer) soll dies tiberprifen und
abstellen. (Schiefl3zeit pro Schuss nur 45 sec!)

Meldung von der Feuerlinie (range):

Das Anzeigen erscheint ungebuhrlich langsam. Die
Deckungsaufsicht (Butt Officer) soll dies Uberprifen und
abstellen.

»Message 10“
Schieflden zu Ende oder Pause. Scheiben werden auf
Halbmast gezogen.

»Message 11

Es wird vermutet, dass das falsche Schussloch abgeklebt
wurde. Der Butt Officer wird gebeten die Anzeiger zu befragen
und den richtigen Schusswert zu bestatigen. *) Dies Meldung
sollte nach der Ubermittlung von Message 4 oder 7 verwenden
werden.

»Message 12“
Scheibe einziehen, abkleben und wieder hochfahren.

»Message 13“

Olschiisse werden abgegeben. Es ist sicherzustellen, dass alle
Scheiben vollstandig eingezogen sind, bis Message 1
Ubermittelt wird.

»Message 14“

Es wird ein zweiter Treffer auf der Scheibe vermutet. Scheibe
nochmals inspizieren und, falls gefunden, den weiteren Treffer
zusatzlich markieren und anzeigen. *)

*) Das Ergebnis muss Uber das Funksprechgerat ubermittelt
werden.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.4.20

Anzeigesystem

Hit
(1)

V-Bull
(Innen-5)

L L L L
Outer Magpie Inner Bull
3)

()

Jeder Schuss wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
markiert. Zusatzlich wird am unteren Scheibenrand mit einer
roten Anzeigeplatte (marker) der Wert des Schusses
signalisiert. Eine Innenfunf (V-Bull) wird durch die rote
Anzeigeplatte (marker) am rechten Scheibenrand in halber
Scheibenhéhe (3 Uhr), eine Eins (1) - Hit“ am linken
Scheibenrand in halber Scheibenhéhe (9 Uhr) angezeigt. Der
Schitze, der fir den Nachbarn dessen Ergebnis auf der
Startkarte notiert, muss bei der Anzeige nach dem Schuss
Uberprufen, ob die Lage des Schusses und der angezeigte
Wert Ubereinstimmen. Dann tragt er den Wert des Schusses
auf der Startkarte ein, wobei er den Wert laut ansagt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.4.22

D.4.24
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Wettkampfende

Am Ende des Wettkampfes muss der Schitze, der auf der
Startkarte die Ergebnisse eingetragen hat, das Endergebnis
vermerken. Durch Gegenzeichnung bestatigt der Schitze die
Richtigkeit der Ergebnisse.

Missverstiandnisse

Missverstandnisse missen an Ort und Stelle geklart werden.
Anderungen auf der Startkarte miissen mit Namenszug
versehen werden.

Auswertung

Die Ringzahlen werden addiert. Erzielen mehrere Schitzen die
gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis

a) bei der groReren Anzahl der Innenfunfen (V-Bulls)

b) beim besseren letzten, vorletzten, vorvorletzten usw. Treffer.
(Die Auswertung bei Zehnerringscheiben erfolgt sinngeman).

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Long Range - Target Rifle (LR)
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D.5 CISM-Standardgewehr (CISM)

D.5.1

D.5.2

D.5.3

D.5.4

D.5.5

Waffe

Zugelassen sind Repetierblichsen bis Kaliber 8 mm, welche
den Regeln fir das GroRRkaliber-Standardgewehr entsprechen
(siehe D.2,D.3, SG 1/2).

Abzug

Abzug beliebig. Stecher und Riickstecher sind nicht erlaubt.
Der Abzugswiderstand darf im Moment der Auslésung nicht
geringer als 1500 g sein.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp nicht mehr als 6,5 kg betragen. Eine
Laufbeschwerung oder sonstige aulRen angebrachte Gewichte
sind nicht gestattet.

Schaftung

Vorderschaftbreite: max. 60 mm

Hohe vorderes Ende: max. 70 mm unterhalb der Laufachse
Tiefster Punkt vor dem Abzugsbugel: max. 90 mm unterhalb
der Laufachse

Pistolengriff: max. 140 mm unterhalb der Laufachse
Schaftende: max. 190 mm unterhalb der Laufachse
Schaftbacke: max. 40 mm von hinten aus der Schaftmitte
heraus gemessen

Hohe der Schaftkappe: max. 153 mm
Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm

Die Schaftkappe darf nach oben oder unten verstellt werden.
Die Schaftkappe darf zusatzlich um 15 mm nach rechts oder
links aus der Schaftmitte oder um bis zu 15 Grad schrag
gestellt sein.

Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.5.6 Visierung
Beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln sind erlaubt.
Wasserwaage und Zielkreuz sind nicht gestattet. Das Korn darf
nur auf dem Lauf hinter der Miindung angebracht sein. Die Korn-
form ist beliebig. Das Maf} von Mitte Ringkorn bis Laufachse darf
max. 40 mm betragen.

D.5.7 Korntunnel
Lange: max. 60 mm
Durchmesser: max. 35 mm

D.5.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergroRerung ist gestattet. Farbglaser durfen verwendet
werden. Eine optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fur die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zul&ssig. Fur die Verwen-
dung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5 Dioptrien
zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter,
Korntunnel oder anderer, zusatzliche optische Hilfsmittel an der
Waffe ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréBernde Funktion durfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nicht zielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schiefbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.5.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm sind zugelassen.

D.5.10 Anschlag und Schusszahl

1. Durchgang
Liegend freihandig, 10 Schisse in 90 sec.

2. Durchgang
Kniend, 10 Schisse in 120 sec.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.5.11

D.5.12

D.5.13

D.5.14

D.5.15

3. Durchgang
Stehend, 10 Schisse in 120 sec.

Probeschiisse

Anzahl Probeschiisse ist beliebig. Fur die Probeschisse,
welche in allen 3 Stellungen oder auch nurin 1 oder 2
Stellungen erfolgen kdnnen, stehen 12 min. zu Verfligung.

Scheibe
300 Meter: Scheibe Nr. 2
100 Meter: Scheibe Nr. 1

Anzeige

Zwischen allen Serien (Probe- und Wertungsserien) sind dem
Schitzen 7 min. fir die Scheibenbeobachtung und zum
Nachladen zu geben.

Standardkommandos
Jeder Durchgang beginnt mit folgenden Kommandos:

,Gehen Sie in den Anschlag (liegend, stehend, kniend)!*
,Laden Sie lhre Waffe!"

Nach einer Minute fragt die Standaufsicht:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
Lfunf - vier - drei - zwei - eins - Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*

Nach der letzten Serie:
,Waffe entladen und vorzeigen*

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.6 Dienstgewehr 1 (DG 1)

D.6.1

D.6.2

D.6.3

Waffe

Zugelassen sind alle Dienstgewehre (Einzelladerbuichsen, Repe-
tierblichsen,halbautomatischen Blichsen), die zum Verschiel3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militérsportliche Zwecke eingefihr-
te oder verbesserte Dienstgewehre, jedoch darf das M1A auch

in der National Match-Version (nicht Super-Match) verwendet
werden.

Originalteile von Dienstgewehren durfen nicht gegen verbesserte
und nicht bei der Armee eingefuhrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschiitzenzwecke hergestellte oder gednderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschlaufe sind bei gleichen Auf3enab-
messungen und gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig.
Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das Laufprofil
mit gezogener oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes
kénnen vom Original abweichen.

Abzug

Der Abzug darf nicht veréandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Ausldsung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schiftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung
sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zul&ssig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht zulas-
sig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in geschlossener
Position benutzt werden

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.6.4

D.6.5

D.6.6

D.6.7

D.6.8

D.6.9

D.6.10

SchieRriemen

Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiefl3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zuléssig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung muss dem dienstlich gefuhrten Original
entsprechen. Massnahmen zur Verbesserung des Kontrastes
sind nur erlaubt, so weit der Charakter der Visierung erhalten
bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur Vermeidung von
Reflexionen ist erlaubt. ,NM*-Visiere beim Garand sind
zugelassen. Feinjustiereinsatze fir das Enfield No. 4-Visier
sind zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hoéhenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zul&ssig.

Kaliber

Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

Anschlagart
Es darf nur liegend freihandig geschossen werden.

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
30 min. fir Probe- und Wertungsschisse

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.6.14

D.6.15

D.6.16

D.6.17

Langwaffen-Disziplinen

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Stdnden mit Zuganlagen ist die Beobachtung jedes
Schusses mittels der Zuganlage erlaubt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmuitzen und
Schiehandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschiitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Dienstgewehr 1 modifiziert (DG 1 mod.)

Waffen

Abweichend von D.6.1 kann diese Ubung auch mit zivilen Versio-
nen von Dienstgewehren (halbautomatische Blichsen) geschos-
sen werden, welche nicht in DG 1 zugelassen sind. Sie mlssen
in ihrem Aussehen mit Ausnahme der vom Gesetz geforderten
Anderungen dem Originaldienstgewehr entsprechen. Nicht zu-
gelassen sind Bull Barrel, Lochschaft etc. Sie mussen, falls ihre
Bauart dies erfordert, auf Grund eines Feststellungsbescheides
des BKA fiir das sportliche SchieRen zugelassen sein. Sie dirfen
insbesondere nicht unter das Verbot nach § 6 AWaffV Abs. 1 Nr.
2 und 3 fallen.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Dienstgewehr 1 (DG 1)
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Dienstgewehr 2 (DG 2)

D.7.1

D.7.2

D.7.3

Waffe

Zugelassen sind alle Dienstgewehre (Einzelladerblichsen, Repe-
tierblichsen,halbautomatischen Blichsen), die zum Verschiefl3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militarsportliche Zwecke eingefihr-
te oder verbesserte Dienstgewehre, jedoch darf das M1A auch

in der National Match-Version (nicht Super-Match) verwendet
werden.

Originalteile von Dienstgewehren durfen nicht gegen verbesserte
und nicht bei der Armee eingefihrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschitzenzwecke hergestellte oder geénderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fiir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschlaufe sind bei gleichen Auf3enab-
messungen und gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig.
Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das Laufprofil
mit gezogener oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes
kénnen vom Original abweichen.

Abzug

Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schaftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung

sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht
zulassig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in geschlosse-
ner Position benutzt werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.7.7

D.7.8
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SchieRriemen

Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiel3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung muss dem dienstlich gefuhrten Original
entsprechen. MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes
sind nur erlaubt, so weit der Charakter der Visierung erhalten
bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur Vermeidung von
Reflexionen ist erlaubt. ,NM*-Visiere beim Garand sind
zugelassen. Feinjustiereinsatze fir das Enfield No. 4-Visier
sind zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hoéhenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zuldssig.

Kaliber

Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

Anschlagart
Es darf nur liegend freihandig geschossen werden.

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
Es stehen 30 min. fir die Probe- und Wertungsschuisse zur
Verfligung

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Dienstgewehr 2 (DG 2)
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D.7.11

D.7.12

D.7.13

D.7.14

D.7.15

D.7.16

D.7.17

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr.2

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Stdnden mit Zuganlagen ist die Beobachtung jedes
Schusses mittels der Zuganlage erlaubt.

Scheibenentfernung
Von hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 300 m (+/- 1,0 m).

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmuitzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschiitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Dienstgewehr 2 modifiziert (DG 2 mod.)

Waffen

Abweichend von D.7.1 kann diese Ubung auch mit zivilen Versio-
nen von Dienstgewehren (halbautomatische Blichsen) geschos-
sen werden, welche nicht in DG 2 zugelassen sind. Sie mlssen
in ihrem Aussehen mit Ausnahme der vom Gesetz geforderten
Anderungen dem Originaldienstgewehr entsprechen. Nicht zu-
gelassen sind Bull Barrel, Lochschaft etc. Sie mussen, falls ihre
Bauart dies erfordert, auf Grund eines Feststellungsbescheides
des BKA fiir das sportliche SchieRen zugelassen sein. Sie dirfen
insbesondere nicht unter das Verbot nach § 6 AWaffV Abs. 1 Nr.
2 und 3 fallen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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National Rifle Match - A (DG 3)

D.8.1

D.8.2

D.8.3

D.8.4

D.8.5

D.8.6

D.8.7

D.8.8

D.8.9

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatischen Gewehre, die zum
VerschieRen von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind. Eine funktionsfahige
Sicherung ist zwingend erforderlich. Miindungsbremsen sind
nicht zulassig.

Gewicht
Das Gewicht darf max. 6,5 kg betragen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1500 g sein.

Schaftung

Die Schaftform ist beliebig. Nicht zugelassen sind
Hakenkappen und aufklappbare Schaftkappen in gedffnetem
Zustand.

Kaliber
Alle Kaliber ab .222 Rem. bis 8 mm sind zulassig.

SchieRriemen
Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

Visierung

Die Visierung darf keine optischen Elemente enthalten und
muss aus zwei Zielmitteln bestehen. Ringkorne sind nicht
zulassig.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie
wiedergeladener Munition zulassig.

Scheibe

auf 25 m: proportional verkleinerte Scheibe (nur .30 M1
Carbine)

auf 100 m: ISSF-Scheibe 25m/50m Pistolenscheibe

auf 300 m: Scheibe Nr. 5

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)
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D.8.10

D.8.11

D.8.12

D.8.13

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 25 m (+/- 0,1 m), 100 m (+/-
0,5m) oder 300 m (+/- 1,0m).

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Probe- und Prazisionsschiisse werden nach jedem Schuss
angezeigt bzw. mit Spektiv beobachtet. Bei der Kurzzeitserie
kdénnen die 10 Wertungsschiisse nach Beendigung der Serie
mit dem Spektiv beobachtet werden. Die Beobachtung aller
Probe- und Wertungsschiisse mit einem Fernglas, Spektiv
und/oder die Anzeige mit ,spotting discs* ist erlaubt.

Kommandos

,=Laden und Sichern“.. ,Sind die Schutzen fertig?“. Wenn keine
Einwande kommen, erfolgt das Kommando: ,Achtung - Feuer!®.
Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*.
Anmerkung: Nach dem Kommando ,Laden und Sichern®
signalisiert der Schitze durch Heben der Abzugshand seine
Bereitschaft. Die Schaftkappe muss beim Liegendanschlag in
diesem Moment die Matte oder den Boden berthren, beim
Stehendanschlag in der Hufte und beim Sitzendanschlag auf
dem Oberschenkel abgestutzt sein. Der SchieRanschlag darf
erst nach dem Kommando ,Feuer!* eingenommen werden.

Ablauf

a) Anschlag: Stehend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 5 min

inkl. Magazinwechsel

b) Anschlag: Kniend oder sitzend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse SchieRzeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 50 sec.
inkl. Magazinwechsel

c) Anschlag: Liegend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schielzeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schusse Schief3zeit: 60 sec
inkl. Magazinwechsel

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)
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d) Anschlag: Liegend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schielzeit Probe: 2 min.
Wertung: 4 x5 Schiisse  Schielzeit: 10 min.
inkl. Magazinwechsel

Der Schiitze hat vor jedem Durchgang 3 min. Vorbereitungszeit
um die Ausrustung fiir die neue Schief3position auf- und
umzubauen.

Das Schie3programm kann um eine oder mehrere
Anschlagarten reduziert werden. Naheres muss die
Ausschreibung regeln.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmutzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschitzer sind nicht
zulassig.

Anhang

Die vorgenannten Ubungen kénnen auch auf dafiir
zugelassenen Pistolenstanden (Entfernung 25 m) mit dem
Selbstladekarabiner .30 M1 Carbine geschossen werden.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - A (DG 3)
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D.9 National Rifle Match - B (DG4)

D.9.1

D.9.2

D.9.3

Waffe

Zugelassen sind alle Repetierblichsen, die zum Verschiel3en
von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver und Mantelge-
schossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar 1965 in einer
reguldren Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz oder beim
Zoll tber das Versuchsstadium hinaus eingefuhrt wurden. Nicht
zugelassen sind speziell fur militérsportliche Zwecke eingefihrte
oder verbesserte Dienstgewehre. Originalteile von Dienstge-
wehren dirfen nicht gegen verbesserte und nicht bei der Armee
eingeflhrte Teile ausgetauscht werden.

Speziell fur Scharfschitzenzwecke hergestellte oder gednderte
Dienstgewehre dirfen nach Abnehmen des Zielfernrohres nicht
als Dienstgewehr geschossen werden. Dies gilt nicht fiir solche
Scharfschutzengewehre, die lediglich durch Aufsetzen eines
Zielfernrohres auf das Grundmodell eines Dienstgewehres
entstanden sind. Austauschldufe sind bei gleichen
Auflenabmessungen und gleichen Patronenlagerabmessungen
zulassig. Dralllange, die Anzahl der Felder und Ziige sowie das
Laufprofil mit gezogener oder polygonaler Zugform des
Austauschlaufes kénnen vom Original abweichen. Eine
funktionsfahige Sicherung ist zwingend erforderlich.

Abzug

Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K 31, der
bauartbedingt ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

Schaftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht veréandert werden.
Eine Bettung des Systems und eine Innenschaftbearbeitung
sind erlaubt. Das Verandern der Form der Beschlage bzw. das
Weglassen von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zul&ssig.
Aufgesetzte Schaftbacken an Dienstgewehren sind nicht
zulassig. Hochklappbare Schaftkappen dirfen nur in
geschlossener Position benutzt werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - B (DG 4)
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D.9.4 SchiefRriemen
Schielriemen jeglicher Art sind zulassig. Der Schiel3riemen
muss am Originalriemenbuigel befestigt sein. Nicht zulassig ist
jegliche Art von Handstopp.

D.9.5 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen. MalRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
Feinjustiereinséatze fir das Enfield No. 4-Visier sind
zugelassen. Die Verwendung von Seiten- und
Hohenfeinjustiereinsatzen in Visieren von Schweden-
Mausergewehren, K98 und dessen Abarten sowie den
Schweizern G11, K11 und K31 ist zulassig.

Die Anderung der LochgréRe bei Dioptern und die Anderungen
von Kimmen sowohl in GréRe als auch Form ist zulassig,
jedoch muss der Charakter der Originalvisierung erhalten
bleiben.

D.9.6 Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie
wiedergeladener Munition zulassig.

D.9.7 Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer reguléren Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung eingeflhrten Kaliber dieser Waffe
entsprechen und darf 8 mm nicht Uberschreiten.

D.9.8 Scheibe
auf 100 m: ISSF-Scheibe 25m/50m Pistolenscheibe
auf 300 m: Scheibe Nr. 5

D.9.9 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 100 m (+/- 0,5m) oder 300
m (+/- 1,0m).

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - B (DG 4)
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D.9.10 Scheibenbeobachtung und Anzeige
Probe- und Prazisionsschiisse werden nach jedem Schuss
angezeigt bzw. mit Spektiv beobachtet. Bei der Kurzzeitserie
koénnen die 10 Wertungsschiisse nach Beendigung der Serie
mit dem Spektiv beobachtet werden. Die Beobachtung aller
Probe- und Wertungsschiisse mit einem Fernglas, Spektiv oder
die Anzeige mit ,spotting discs* ist erlaubt.

D.9.11 Kommandos
,Laden und Sichern®.. ,Sind die Schitzen fertig?“. Wenn keine
Einwande kommen, erfolgt das Kommando: ,Achtung - Feuer!®.
Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*“.
Anmerkung: Nach dem Kommando ,Laden und Sichern®
signalisiert der Schiitze durch Heben der Abzugshand seine
Bereitschaft. Die Schaftkappe muss beim Liegendanschlag in
diesem Moment die Matte oder den Boden berthren, beim
Stehendanschlag in der Hifte und beim Sitzendanschlag auf
dem Oberschenkel abgestutzt sein. Der SchieRanschlag darf
erst nach dem Kommando ,Feuer! eingenommen werden.

D.9.12 Ablauf
a) Anschlag: Stehend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x5 Schisse Schiel3zeit: 5 min.
inkl. Nachladen

b) Anschlag: Kniend oder sitzend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x 5 Schisse Schief3zeit: 70 sec.
inkl. Nachladen

c) Anschlag: Liegend - Zeitserie
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 2 x 5 Schisse Schief3zeit: 80 sec.
inkl. Nachladen

d) Anschlag: Liegend - Prazision
Probe: 2 Schisse Schiel3zeit Probe: 2 min.
Wertung: 4 x5 Schisse Schiel3zeit: 10 min.
inkl. Nachladen

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
National Rifle Match - B (DG 4)
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Der Schiitze hat vor jedem Durchgang 3 min. Vorbereitungszeit
um die Ausrustung fiir die neue Schief3position auf- und
umzubauen.

Das Schie3programm kann um eine oder mehrere
Anschlagarten reduziert werden. Naheres muss die
Ausschreibung regeln.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, SchieBmutzen und
SchieRhandschuhen ist erlaubt. Ellenbogenschitzer sind nicht
zulassig.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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42 von 229

e

- Sportordnung BDMP-Handbuch

Langwaffen-Disziplinen

D.10 .30 M1 Carbine

D.10.1

D.10.2

D.10.3

D.10.4

D.10.5

D.10.6

D.10.7

D.10.8

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbine (Halbautomatische Blichse)
im Originalzustand mit den gesetzmafig erforderlichen Abande-
rungen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 g sein.

Schaftung
Der Schaft darf nicht verandert werden. Magazintaschen durfen
am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.
Zielfernrohre durfen nicht benutzt werden.

Schiefriemen
Der Original-Gewehrtragriemen darf benutzt werden.
SchieRriemen jeglicher Art sind unzulassig.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsblicher sowie
wiedergeladener Munition im Kaliber .30M1Carbine zulassig.

Scheibe

auf 25 m: auf 25% verkleinerte Internat. .30M1-Scheibe
Version 2000 (sechsfach)

auf 50 m: auf 50% verkleinerte Internat. .30M1-Scheibe
Version 2000 (vierfach)

auf 100 m: Internationale .30M1-Scheibe Version 2000

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 25 m (+/- 0,1 m), 50 m

(+/- 0,25 m) oder 100 m (+/- 0,5 m).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen

.30 M1 Carbine
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D.10.12
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Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und
Coaching ist nicht zulassig.

Ablauf
a) Anschlag: Liegend freihandig

Probe: beliebig

Wertung: 15 Schisse

SchiefRzeit inkl. Probe: 15 min inkl. Magazinwechsel
b) Anschlag: Kniend

Probe: beliebig

Wertung: 15 Schisse

SchieRzeit inkl. Probe: 15 min inkl. Magazinwechsel

Der Schiitze hat zwischen den beiden Anschlagarten bis zu

5 Minuten Zeit um die Ausristung fur die neue SchieRposition
auf- und umzubauen.

Der Wettkampf kann auch tber 30 Schiisse im

Liegendanschlag in der Gesamtzeit von 30 Minuten durchgefiihrt
werden.

Zielhilfsmittel

SchieRbrillen sind zugelassen. Polarisierende Glaser sind nicht
erlaubt.

Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist
nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist
verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen,
Ellenbogenschutzern und jeglicher Art von Handschuhen ist
nicht zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer SchieRmutze
mit langem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem
Sichtschutz nicht zulassig. Die Verwendung einer Kniendrolle
ist gestattet.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.10.14 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.
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D.10A .30 M1 Carbine “1500”

D.10A1

D.10A.2

D.10A.3

D.10A.4

D.10A.5

D.10A.6

D.10A.7

Allgemeines
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der ,1500"
(C.8) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbine (Halbautomatische Blichse)
im Originalzustand mit den gesetzmafig notwendigen Abande-
rungen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 g sein.

Schaftung
Der Schaft darf nicht verandert werden. Magazinraschen diirfen
am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen.
Zielfernrohre durfen nicht benutzt werden.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelslblicher sowie
wiedergeladener Munition im Kaliber .30M1Carbine zulassig.

Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station (in
Match 5) benétigt wird, muss sich am Schiitzen befinden.
Abgelegte oder auf dem Boden liegende Munition darf nicht
verwendet werden.

Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und
mit Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben
werden.

Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler.
Versager oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 pro Schitze und Match.
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D.10A.8

D.10A.9

D.10A.10

Auf Standen, die nicht Gber eine entsprechende 50 Meter Bahn
verfiigen, kénnen die 50 Meter Ubungen auf 25m auf die verklei-
nerte Scheibe ,BDMP 1500 .30M1 reduziert* geschossen
werden.

Scheibenentfernung

VVom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m), 25 m (+/-
0,1 m) oder 50 m (+/- 0,25 m)

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probeschiisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching ist nicht
zulassig.

Die Beobachtung der Wertungsschusse durch den Schutzen ist
nicht erlaubt.

Stellungen/Magazinwechsel

Im Voranschlag steht der Schitze aufrecht und halt die
teilgeladene Waffe, d.h. mit eingesetztem geflllten Magazin
und leerem Patronenlager, mit der Miindung auf den Geschoss-
fang gerichtet. Der Verschluss ist dabei geschlossen. Der
Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar au3erhalb
des Abzugsbugels befinden. Die Magazine mussen mit 5
Patronen geladen werden. Das neue Magazin darf erst nach
dem Wechsel der Schiel3stellung eingefiihrt werden. Der
Magazinwechsel darf erst bei leergeschossener Waffe erfolgen.

Stehend frei
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Unterstitzende
Hilfsmittel sind untersagt.

Stehend - mit Pfosten
Der Pfosten ist als Unterstiitzung zu benutzen, jedoch darf die
Waffe selbst ihn nicht berthren.

Der Schiitze steht rechts hinter dem Pfosten, wenn er links
schief3t und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen
Schussseite des Balkens beginnt und in Schussrichtung nach
hinten verlauft, darf nicht Ubertreten werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Linke Hand / rechte Hand

Das SchieRen am Pfosten beginnt mit der linken Hand. Die
Waffe muss sich in der linken Hand befinden und es muss mit
einem Finger der linken Hand abgezogen werden.

Sitzend

Beide Gesalbacken befinden sich auf dem Boden, der Korper
ist den Scheiben zugewandt.

Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten.

Die Arme oder Hande dirfen durch die Beine stabilisiert
werden, nicht aber die Waffe direkt.

Der Pfosten darf nicht benutzt werden.

Kniend frei

a) Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.
Die GesaRbacken kénnen auf den Absatzen oder seitlich auf
den Fuss aufgestiitzt werden, dirfen den Boden aber nicht
bertihren. Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe
zeigende Knie stabilisiert werden, nicht jedoch die Waffe
selbst. Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten.

b) Kniend auf beiden Knien. Die Gesafibacken durfen auf den
Absatzen aufgestutzt werden, missen aber deutlich vom
Boden entfernt sein. Die Waffe ist mit beiden Handen zu
halten ohne weitere Unterstiitzung.

Kniend mit Pfosten (50m)

Der Pfosten darf im Kniendanschlag des Match 3 und in der
Station 3 des Match 5 wahlweise benutzt werden. Die Waffe
selbst darf den Balken nicht berthren.

Liegend (alternativ zu kniend)

Alternativ zur ,25m und 50m-kniend“-Position kann die Position
Jliegend” verwendet werden.

Der Korper liegt ausgestreckt in Sichtlinie und mit dem Kopf
zum Ziel. Solange die grundsatzliche Linie eingehalten wird

und andere Schiitzen nicht gestort werden, kann der Schiitze
auch schrag liegen.

Die Waffe darf im Anschlag keinen direkten Bodenkontakt haben.
Beim Positionswechsel von ,sitzend” in ,liegend* muss die Waffe
nach vorne zeigen.

Der Pfosten darf nicht benutzt werden.
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D.10A.11 Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschusse
(Warm Ups) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.

D.10A.12 Ablauf, Matches 1-5

Match 1 10 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

15 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Match 2 25 Meter - 90 Sekunden
6 Schusse kniend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 3 50 Meter - 165 Sekunden

6 Schiisse sitzend frei

6 Schisse kniend, Benutzung Pfosten,
wahlweise, oder liegend frei

6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links

6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Match 4 25 Meter - je 35 Sekunden
12 Schisse stehend frei
Wiederholung:
25 Meter - je 35 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Match 5

Station 1 10 Meter - 20 Sekunden
12 Schisse stehend frei

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Station 2 25 Meter - 90 Sekunden
6 Schisse kniend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten
links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts

Station 3 50 Meter - 165 Sekunden
6 Schiisse sitzend
6 Schisse kniend, Benutzung Pfosten
wahlweise, oder liegend frei
6 Schiisse stehend, linke Hand, Pfosten

links
6 Schiisse stehend, rechte Hand, Pfosten
rechts
Station 4 25 Meter - je 12 Sekunden

6 Schisse stehend frei
Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.

Kommandos des Leitenden

Ein VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Standardkommandos lauten:

,Waffe mit 6 Patronen teilladen!*

Die Waffe wird in Richtung Geschossfang gehalten und bei
geschlossenem Verschluss das Magazin mit 6 Patronen
eingesetzt. AnschlieRend wird sie im Hiftanschlag gehalten.
Der Abzugsfinger befindet sich auRerhalb des Abzugsbiigels.

»Ist jemand nicht fertig?“

Ein Schitze, der nicht fertig ist, gibt dies klar und deutlich zu
erkennen. Hat ein Schitze ,nicht fertig“ gemeldet, lautet das
Kommando:

»Nicht fertig!*
Wenn die Schiitzen fertig sind:

»Achtung!“
Dieses Signal kann durch ein anderes Signal, z.B. durch das
Wegdrehen der Scheiben, ersetzt werden.
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D.10A.14

D.10A.15

D.10A.16

D.10A.17

Beim Herdrehen der Scheiben oder einem anderen Startsignal
(Horn, Pfiff etc.) wird die Waffe fertig geladen und es beginnt die
Serie.

»SchieBen einstellen!”
oder ein lang anhaltender Pfiff wahrend der Serie:
Das Schief3en wird augenblicklich eingestellt!

,Waffe entladen und vorzeigen!*

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nach Bestatigung durch die Aufsicht wird die Waffe mit der
Laufmiindung in Richtung Geschossfang abgelegt oder in einen
bereitstehenden Gewehrstéander abgestellt. Erst nachdem diese
Sicherheitstberprifung fir alle Schitzen erfolgt ist, ist Sicherheit
gegeben. Beim Transportieren wird die Waffe mit der Laufmiin-
dung nach oben gehalten.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.

Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist
nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogenschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schiefimitze mit lan-
gem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht
zulassig. Die Verwendung einer Kniendrolle ist gestattet.

Mannschaftsstarke

Mannschaften kénnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne
Streichergebnis, bestehen.

Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in der Ausschreibung
festzulegen, welche Mannschaftsstarke(n) er zulassen will.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.10A.18 Mannschaftswertung
a) Ublicherweise wird die Mannschaftswertung .30 M1 Carbine

,1500“ Uber ein gesondert geschossenes Match 5
entschieden.

Die Ergebnisse, die der Schuitze in seinem Einzelwettkampf
erzielt hat, bleiben dabei fiir die Teamwertung
unberlcksichtigt.

Jeder Schiitze darf einen Coach haben. Dieser darf nicht als
Licht- oder Windschutz fungieren.

Er darf durch sein Agieren andere Schiitzen nicht stéren. Zur
Scheibenbeobachtung darf er ein Fernglas jeglicher Art
verwenden.

Ist die Austragung eines solchen Team-Matches aus
Grunden der Standkapazitat nicht moglich, kdnnen
ersatzweise die Resultate des Hauptwettkampfes zur
Mannschaftswertung herangezogen werden.

In diesem Falle werden nur die Ergebnisse aus Match 5 zur
Berechnung der Mannschaftsleistung verwendet.

Coaching ist hier nicht zulassig.

D.10A.19 Wertung
Die Ringzahlen der Matches 1 - 5 werden addiert. Erzielen
mehrere Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere
Ergebnis

a)
b)
c)
d)

bei der groReren Anzahl der “X” - Ringe (Innenzehn)
bei der groReren Anzahl der “X” - Ringe im Match 3
bei der grofReren Anzahl der “10”er

bei der grofReren Anzahl “10”er im Match 3
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D.10A.20 Scheibenauswertung
Jeder Schitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes
aus und tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und
unterschreibt diese. Der Schiitze rechts auf’en wertete die
Scheibe von Bahn 1 aus.

Bei Unstimmigkeiten mit der Auswertung werden die Scheiben
zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
.30 M1 Carbine “1500”



53 von 229

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

Langwaffen-Disziplinen

D.10B .30 M 1 Carbine "PP 1"

D.10B.0

D.10B.1

D.10B.2

D.10B.3

D.10B.4

D.10B.5

D.10B.6

D.10B.7

Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaffen-
disziplin "PP1" (C.6A) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand, wobei
alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Magazinkapa-
zitat). Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeéandert
werden mussen, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der darf nicht verandert werden. Magazintaschen
dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

SchieRriemen
Die Benutzung von Trage- oder SchielRriemen ist nicht erlaubt.

Munition

30 Schuss GroRkalibermunition

Es ist sowohl die Verwendung handelsublicher sowie wiedergela-
dener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

Scheibe und Scheibenbeobachtung

Auf 50% verkleinerte PP1-Scheibe, Anzahl nach Auswertbar-
keit. Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt.
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D.10B.8

D.10B.9

D.10B.10

Stellung
Stehend freihandig

Fertigstellung

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und halt die fertigge-
ladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45 ° mit der Mindung zum Boden.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Ablauf

Station1 25m Zeit: 120 sec.
6 Schuss stehend freihandig
6 Schuss stehend freihdndig

Schielzeit einschliellich Nachladens!

Station2 15m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihdndig in 6 Serien & 1 Schuss
6 Schuss stehend freihdndig in 6 Serien a 1 Schuss

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt sechsmal nach
ca. 5 — 7 Sekunden fur den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In
dieser Zeit ist jeweils 1 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn

die Scheibe wegdreht, hat der Schutze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen
zudreht.

Zwei getrennte Durchgénge!

Station3 10m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihdndig in 3 Serien a 2 Schuss

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach ca.

5 — 7 Sekunden fur den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In
dieser Zeit sind jeweils 2 Schisse abzugeben. Jedesmal, wenn
die Scheibe wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen
zudreht.
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D.10B.11 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-

mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig machen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"
Falls erforderlich:
"Not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stoérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 Sekun-
den zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen
ist auch das Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn,
Pfiff, Timer) nach ca. 5 - 7 sec. Wartezeit mdglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing"
- "Feuer einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e),
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und vorzei-
gen!"

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10B.12):

"All clear, are there any protests?"

"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.
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D.10B.12

D.10B.13

D.10B.14

D.10B.15

D.10B.16

D.10B.17

D.10B.18

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein Ma-
gazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und auch
keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder

am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.
Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mitze mit langem Mutzenschild
oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zugelassen.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach Regel C.6.10, Langlécher werden
nach Regel C.6.11 gewertet.

Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spéater
festgelegt.
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D.10C .30 M 1 Carbine ,,NPA-B“

D.10C.0

D.10CA1

D.10C.2

D.10C.3

D.10C.4

D.10C.5

D.10C.6

D.10C.7

Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaffen-
disziplin ,NPA-B* (C.7) durchgefihrt.

Waffe

Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand, wobei
alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Magazinkapa-
zitat). Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeandert
werden mussten, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der Waffe darf nicht verandert werden. Magazinta-
schen dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

SchieRriemen
Die Benutzung von Trage- oder SchielRriemen ist nicht erlaubt.

Munition

24 Schuss GroRkalibermunition

Es ist sowohl die Verwendung handelsublicher sowie wiedergela-
dener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

Scheibe und Scheibenbeobachtung
2 auf 50% verkleinerte NPA-B — Scheiben je Schuitze. Scheiben-
beobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht erlaubt.
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Stellung
Stehend freihandig

Fertigstellung

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und halt die fertigge-
ladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45 ° mit der Mindung zum Boden.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Ablauf
Station A 25m Zeit: 15 sec.
6 Schuss stehend freihdndig auf die linke Scheibe
Station B 20 m Zeit: 10 sec.
6 Schuss stehend freihdndig, 3 Schuss auf jede Scheibe
Station C 15 m Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihandig in 3 Serien a 2 Schuss, Schei
be rechts

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach ca.

5 — 7 sec. flr den Schutzen 3 Sekunden sichtbar. In dieser Zeit
sind jeweils 2 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn die Scheibe
wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung unter 45° ein-
zunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schitzen zudreht.

Station D 10m Zeit: 8 sec.
6 Schuss stehend freihdndig, 3 Schuss auf jede Scheibe

Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-
mands)

Die Standard-Kommandos fir jede Distanz bei fur den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready"“ ,Laden und fertig machen®
(hierbei weist die Mindung zum Geschossfang)

»<Anyone not ready?“ » Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:
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,Not ready!” ,Nicht fertig!*
Der Schitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

yStandby* »2Achtung*

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und vorzeigen!”
Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10C.12):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!“

.Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme! Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstold gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberpruft nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Magazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und
auch keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vor-
handenen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stédnder oder
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D.10C.13

D.10C.14

D.10C.15

D.10C.16

D.10C.17

D.10C.18

Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiejacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mutze mit langem Mutzenschild
oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Auswertung
Bei Ringgleichheit wird nach SpO A.4.12 gewertet, Langlocher
werden nach Regel C.6.11 gewertet.

Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spater
festgelegt.
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D.10D 30 M 1 Carbine "PP 2"

D.10D.0 Vorbemerkung
Diese Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der Kurzwaf-
fendisziplin "PP1" (C.6B) durchgefiihrt.

D.10D.1 Waffe
Zugelassen sind alle .30 M1 Carbines im Originalzustand,
wobei alle gesetzlichen Auflagen einzuhalten sind (z.B. Maga-
zinkapazitat).
Auch Waffen, welche nach dem WaffG 1972 abgeéandert wer-
den mussten, sind mit diesen Anderungen zugelassen.

D.10D.2 Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 2000 p sein.

D.10D.3 Schéftung
Der Schaft der Waffe darf nicht verandert werden. Magazinta-
schen dirfen am Schaft nicht angebracht sein.

D.10D.4 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen:
Visierung vorne Balkenkorn
Visierung hinten Lochkimme
- Flip-Flop L-Visier (leaf type)
- Schiebevisier mit Seitenverstellung (windage knob)
Zielfernrohre dirfen nicht benutzt werden.

D.10D.5 Schieflriemen
Die Benutzung von Trage- oder Schielriemen ist nicht erlaubt.

D.10D.6 Munition
60 Schuss GroRkalibermunition
Es ist sowohl die Verwendung handelsiblicher sowie wieder-
geladener Munition im Kaliber .30 M1 Carbine zulassig.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Magazin geladen werden!

D.10D.7 Scheibe und Scheibenbeobachtung
50m: 1 PP1-Scheibe
10m und 25 m: je 1 auf 50% verkleinerte PP1-Scheibe
Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
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D.10D.8

D.10D.9

erlaubt.

Stellung

- stehend freihandig

- kniend

- sitzend nach SpO D.1.3.4, jedoch ohne Verwendung eines
Riemens!

Fertigstellung

Station 1

Die fertig geladene Waffe wird mit dem Schaft an die Schulter ge-
setzt. Die Waffe wird so in Richtung Geschossfang gehalten, dass
sie im Winkel von 45 ° mit der Miindung zum Boden zeigt.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsblgels befinden.

Station 2 + Station 3

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht. Die Waffe ist teilgela-
den, d.h. der Verschluss der Waffe ist geschlossen, das Patronen-
lager aber leer! Das mit 6 Patronen geflllte Magazin ist eingesetzt.
Die Mundung der Waffe ist auf den Geschossfang gerichtet.

Die Waffe wird erst nach Einnehmen der jeweiligen Stellung fertig
geladen!

D.10D.10 Ablauf

Station 1 10m
6 Schuss stehend freihandig Zeit: 6 sec.
6 Schuss stehend freihandig Zeit: 6 sec.

Station 2 50m Zeit: 165 sec.
6 Schuss kniend, Benutzung Pfosten erlaubt
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Pfosten links
6 Schuss stehend, Pfosten rechts

Station 3 25m Zeit: 90 sec.
6 Schuss kniend, Benutzung Pfosten nicht erlaubt
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Pfosten rechts
6 Schuss stehend, Pfosten links
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D.10D.11 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-

mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig ma-
chen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"

Falls erforderlich:

"Not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhéalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"”

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing"
- "Feuer einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und
vorzeigen!"

Die Waffe wird entladen, das Magazin entfernt und zusammen
mit der Waffe zur Sicherheitsprifung vorgezeigt. Anschlief3end
wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10D.12):

"All clear, are there any protests?"

"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.
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D.10D.12

D.10D.13

D.10D.14

D.10D.15

D.10D.16

D.10D.17

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstofld gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein Ma-
gazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager und auch
keine Patrone mehr im Magazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt.

Der Transport der Waffe erfolgt mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder

am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Magazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Munitions-
versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

Schielbrillen sind nicht zugelassen.

Polarisierende Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von
Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiejacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen sind nicht zugelas-
sen. Ebenso ist die Verwendung einer Mitze mit langem Mutzen-
schild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Auswertung
Wertung bei Ringgleichheit erfolgt nach Regel A.4.12, Langlécher
werden nach C.6.11 gewertet.
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D.10D.18 Klassifikation
Eine Klassifizierung ist vorgesehen. Einzelheiten werden spater
festgelegt.
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D.11 Zielfernrohrgewehr 1 (ZG 1)

D.11.1

Waffe

Zugelassen sind alle Waffen (Einzelladerblichsen, Repetierblich-
sen, halbautomatische Blichsen) der Disziplin DG 1, die zum
VerschielRen von Metallpatronen mit Nitrotrreibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind und vor dem 01. Januar
1965 in einer regularen Armee, bei der Polizei, beim Grenzschutz
oder beim Zoll tGiber das Versuchsstadium hinaus eingefiihrt wur-
den und nur durch Aufsetzen eines Zielfernrohres auf das Grund-
modell des Dienstgewehres zum Zielfernrohrgewehr wurden. Ori-
ginalteile der Dienstgewehre durfen nicht gegen verbesserte und
nicht bei der Armee eingefiihrte Teile ausgetauscht werden. Der
Verschluss darf gegenuber der urspriinglichen Dienstwaffe nicht
verandert sein. Kann wegen der Montage des Zielfernrohres der
Verschluss nicht mehr gedffnet bzw. geschlossen werden, so
darf die Form des Kammerstengels verandert werden.
Austauschlaufe sind bei gleichen AuRenabmessungen und
gleichen Patronenlagerabmessungen zulassig. Dralllange, die
Anzahl der Felder und Zlige sowie das Laufprofil mit gezogener
oder polygonaler Zugform des Austauschlaufes kénnen vom
Original abweichen.

Nicht zugelassen sind speziell fur militdrsportliche Zwecke einge-
fuhrte oder verbesserte Dienstgewehre. Speziell fur Scharfschut-
zenzwecke hergestellte und eingeflihrte Gewehre durfen nicht in
ZG 1 sondern nur in ZG1 mod. B geschossen werden.

Nicht zugelassen u.a.:

Enfield L42A1, Enfield Enforcer, Schweizer K 55, Schultz & Lar-
sen M52, M58, M58E, M69, Kongsberg M59, M59F1, Carl Gustaf
M63, denn diese Blichsen sind nur als Target Rifle, Target Rifle
LR oder Scharfschutzengewehre konzipiert und genutzt worden.
Keines dieser Gewehre entspricht der Zulassung fir DG 1.

Zusatzlich nicht zugelassen sind Gewehre wie Remington 700,
Winchester 70, FN-Police Sniper etc.
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D.11.2 Abzug
Der Abzug darf nicht verandert werden.
Der Abzug muss sicher sein und darf nur in der daflr bestimmten
Richtung auslésen. Vorhandene Sicherungen mussen funktionie-
ren. Der Abzug muss nach dem Spannen zu sichern sein, darf
jedoch nach Betatigen des Abzuges beim Entsichern nicht nach
vorne fallen.
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1500 g sein.
Hiervon ausgenommen ist der Schmidt Rubin K31, der bauartbe-
dingt mindestens ein Abzugsgewicht von 1300 g halten muss.

D.11.3 Schiftung
Der Schaft muss der eingefiihrten Dienstwaffe entsprechen.
Aufgesetzte Schaftbacken sind nicht zugelassen. Eine Bettung
des Systems und eine Innenschaftbearbeitung sind erlaubt.
Das Verandern der Form der Beschlage (z.B. das Ausfeilen
von Beschlagen) bzw. das Weglassen von Beschlagen ist nicht
zulassig.
Das Einbringen von zusatzlichen Gewichten ist nicht erlaubt.

D.11.4 Zielfernrohr
Zielfernrohre und Montagen dirfen von der Art der mit den ent-
sprechenden Dienstgewehren eingefihrten Zielfernrohren und
Montagen abweichen. Es darf jedoch nur mit max. 10-facher
VergroRerung geschossen werden. Die Wahl des Absehens ist
freigestellt.
Zulassig ist nur eine Sonnenblende mit einer max. Lange von
100 mm, gemessen von der vorderen Flache des Objektives.
Jegliche MalRnahme, die ein Hitzeflimmern verhindert, ist nicht
gestattet.

D.11.5 Munition
Es ist nur die Verwendung handelslblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

D.11.6 Kaliber
Das Kaliber muss dem der bei einer regularen Armee, der Polizei
oder der Zollverwaltung nachweislich eingefiihrten Kaliber dieser
Waffe entsprechen und darf 8 mm nicht Giberschreiten.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.11.7

D.11.9

D.11.10

D.11.11

D.11.12

D.11.13

D.11.14

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150mm unterstutzt werden. Die Auf-
lageflache muss eben sein. Eine seitliche Stlitzung oder Anlage
des Vorderschaftes oder Laufes an die Auflage ist nicht statthaft.
Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein und darf sich max. 6mm
eindriicken lassen. Die Verwendung serienmaliger oder nach-
traglich montierter handelstblicher Zweibeine ist moglich. Die
Schulterstutze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unterstuitzt
werden. Zum Ausgleich der Unebenheiten darf der Schitze eine
feste und ebene Platte mit einer Starke von max.25mm und einer
Grofle von 200x200mm zwischen Boden/Matte oder Unterlage/
Hand einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im
Mittel der Platte befinden. Fur die Aufsicht muss klar erkennbar
sein, dass sich zwischen Waffe und Auflage nur die Hand des
Schiitzen befindet.

Schusszahl

Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist beliebig.
20 Wertungsschusse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

SchieBzeit
30 min. (fir Probe- und Wertungsschusse).

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 3

Anzeige

Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen
Beobachtungsglas erfolgen. Sind Scheibenzuganlagen
vorhanden, so kann jeder Schuss unter Benutzung dieser
Anlage beobachtet werden. Elektronische Anzeigesysteme sind
nur zugelassen, wenn diese vom Veranstalter gestellt werden.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+ 0,5 m).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln ab A.4.12.4

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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ZG 1 mod. A

Waffe

Abweichend von D.11.1 kann diese Ubung auch mit Waffen der
Disziplin DG 1 (halbautomatische Biichsen und Repetierbiich-
sen) geschossen werden, die nach dem 01. Januar 1965 in einer
reguléren Armee, bei der Polizei oder der Zollverwaltung als
Dienstgewehr eingeflihrt wurden und lediglich durch Aufsetzen
eines Zielfernrohres auf die Dienstwaffe entstanden sind.

Zivile Versionen von Dienstgewehren, welche aufgrund lhrer vom
Gesetzgeber verlangten Abanderungen keine Zulassung fir DG
1 haben, sind unter nachstehenden Voraussetzungen in ZG 1
mod. A zugelassen: Sie mussen in ihrem Aussehen mit Aus-
nahme der vom Gesetz geforderten Anderungen dem Original
entsprechen. Nicht zugelassen sind z.B. Gewehr mit Bull Barrel
und/oder Lochschaft etc. Sie missen, falls ihre Bauart dies erfor-
dert, auf Grund eines Feststellungsbescheides des BKA fiir das
sportliche Schief3en zugelassen sein, diirfen also insbesondere
nicht unter die Verbote nach § 6 Abs. 1f AWaffV fallen.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1 (Zehnerringscheibe), auf 25% reduziert, 6
Felder, 1x Probe, 5x Wertung, 4 Schuss je Wertungsfeld

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Die Ubung ZG1 mod. A ist in einer eigenen Klasse zu werten.

Nicht zugelassen sind u.a.:

Kongsberg M67 einschlieRlich M67F1 und M67F2, Schultz &
Larsen M69, Remington M24 , M40, 700 und 700P, Winchester
70, FN-Police Sniper, G22 von Accuracy International.

Diese Waffen stehen fur die Klasse der TR Rifle, TR Rifle LR
oder reinen Scharfschitzengewehre.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.11.16

ZG 1 mod. B

Waffe

Abweichend von D.11.1 kann diese Ubung mit halbautomati-
schen, Repetier- und Einzelladerblichsen geschossen werden,
welche unabhangig vom Einfiihrungsdatum in einer reguléaren
Armee, bei der Polizei oder der Zollverwaltung als Scharfschitz-
engewehr eingefuhrt wurden.

Bei Bedarf kann die Disziplin ZG 1 mod. B in zwei Wertungsklas-
sen unterteilt werden:

Waffe und Unterklassen: ZG 1 mod. B1 bzw. ZG 1 mod. B2
m  Waffen der Disziplin ZG 1 mod. B1 vor dem 01.01.1965
m  Waffen der Disziplin ZG 1 mod. B2 nach dem 01.01.1965

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 1 (Zehnerringscheibe), auf 25% reduziert, 6
Felder, 1x Probe, 5x Wertung, 4 Schuss je Wertungsfeld

Auswertung

Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Die Ubung ZG1 mod. B ist in einer eigenen Klasse bzw. zwei
separaten Unterklassen zu werten.

Nicht zugelassen ist u.a.:

Winchester 70, Remington 700

Diese Waffen stehen fur die Gruppe der reinen Zivilwaffen,
welche jedoch in Einzelféllen auch als Scharfschutzengewehre
eingesetzt worden sind.

Zugelassen sind jedoch sind die Abarten Remington M24, M40
u. 700P.
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D.12 Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)

D.12.1

D.12.2

D.12.3

Waffe

Zugelassen sind halbautomatische Blichsen, Repetierblchsen
und Einzelladerblchsen mit Zielfernrohr, die bei einer regularen
Armee, der Polizei oder der Zollverwaltung eingefiihrt wurden.

Weiterhin sind Gewehre zugelassen, die in ihren Abmessungen
und in ihrer Schaftform den Bestimmungen der SpO D.12.3
(Schaftung) entsprechen.

Das Maximalgewicht der Waffe darf 7,5 kg inklusive Zweib-

ein, Zielfernrohr und Montageringe nicht Uberschreiten. Mun-
dungsbremsen sind nicht zulassig. Davon ausgenommen sind
nachweislich damit eingeflhrte Scharfschitzengewehre. Die
Miindungsbremsen von eingefiihrten Waffen miissen im Original-
zustand sein. Feuerdampfer dirfen nicht zu Mindungsbremsen
umgebaut werden.

Abzug

Die Abzugsart ist beliebig. Der Abzug muss sicher sein und darf
nur in der dafiir bestimmten Richtung auslésen. Vorhandene
Sicherungen mussen funktionieren, der Abzug muss dann nach
dem Spannen zu sichern sein, darf jedoch nach Betatigen des
Abzuges beim Entsichern nicht nach vorne fallen. Der Abzugs-
widerstand muss im Moment der Ausldsung mindestens 500 g
betragen.

Schaftung

Fur dienstlich nicht eingefiihrte ZG 2-Waffen gelten folgende
Bestimmungen: Vorderschaftbreite: max. 60 mm

Hoéhe vorderes Ende: min. 30 mm unterhalb der Laufachse
Tiefster Punkt vor dem Abzugsbugel: max. 90 mm unterhalb der
Laufachse Pistolengriff: max. 140 mm unterhalb der Laufachse
Schaftende: max. 190 mm unterhalb der Laufachse
Schaftbacke: max. 40 mm von hinten aus der Schaftmitte heraus
gemessen

Héhe der Schaftkappe: max. 153 mm

Tiefe der Krimmung der Schaftkappe: max. 20 mm Die Schaft-
kappe darf nach oben oder unten verstellt werden.

Die Schaftkappe darf zusatzlich um 15 mm nach rechts oder
links aus der Schaftmitte oder um bis zu 15 Grad schrag gestellt
sein.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)
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Hakenkappe, Daumenauflage, Handstopp, Handballenauflage
und Handsttitze sind nicht gestattet.

D.12.4 Zielfernrohr
Zielfernrohre und Montagen dirfen von der Art der mit den
entsprechenden Dienstgewehren eingefiihrten Zielfernrohre und
Montagen abweichen. Es darf jedoch nur mit max. 10-facher
VergroRerung geschossen werden. Die Wahl des Absehens
ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmerbandes ist erlaubt,
darliber hinausgehende MaRnahmen, die ein Hitzeflimmern ver-
hindert, sind nicht gestattet. Erlaubt ist auch eine Sonnenblende
mit einer max. Lange von 100 mm, gemessen von der vorderen
Flache des Objektives.

D.12.5 Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

D.12.6 Kaliber
Das Kaliber muss dem der bei einer regularen Armee, der
Polizei oder der Zollverwaltung nachweislich eingefuihrten
Kaliber entsprechen und darf 8 mm nicht Gberschreiten.

D.12.7 Anschlagart
Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von 150 mm unterstutzt werden. Eine seitliche Anlage des
Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung sind nicht
zulassig.
Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein und darf sich max. 6 mm
eindrlcken lassen.
Die Verwendung eines handelslblichen Ein-, Zwei- oder Mehr-
beines ist zulassig. Die Schulterstitze darf mit keinem Teil die
Unterlage beriihren, auf der welcher der Schiitze liegt. Zwischen
der Unterlage auf der der Schiitze liegt und der Schulterstltze
darf sich nur die Hand des Schiitzen befinden. Ein vorhandener
Sporn an der Schulterstiitze muss ganz eingezogen sein oder,
wenn dies nicht mdglich ist, demontiert werden.
Zum Ausgleich der Unebenheiten der Auflage darf der Schiitze
eine feste Platte mit einer Starke von max. 25 mm und einer
GroRe von 200 x 200 mm zwischen Boden/ Matte oder Unterla-
ge/Hand einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im
Mittel der Platte befinden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.12.9

D.12.10

D.12.11

D.12.12

D.12.13

D.12.14

Langwaffen-Disziplinen

Schusszahl

Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschisse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

SchieBzeit
30 min. fur Probe- und Wertungsschisse.

Scheibe
Scheibe Nr. 4

Anzeige

Jeder Treffer kann mit einer Markierungsscheibe ,spotting disc”
angezeigt werden. Die Beobachtung der Scheibe kann mit
jedem beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei
elektronischer Anzeige entfallt diese Anzeigetechnik.

Scheibenentfernung
300 m (+/- 1 m)

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 2 (ZG 2)
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D.13  Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)

D.13.1

D.13.2

D.13.3

D.13.4

D.13.5

D.13.6

D.13.7

Waffe

Zugelassen sind halbautomatische Blichsen, Repetierblchsen
und Einzelladerblchsen mit Zielfernrohr. Das Maximalgewicht
der Waffe darf 10 kg inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Monta-
geringe nicht Gberschreiten. Mindungsbremsen sind zulassig.

Schaftung
Beliebig, jedoch maximale Vorderschaftbreite 76 mm; eine
Hakenkappe ist zuldssig.

Abzug

Jede sichere Art des Abzuges ist zugelassen. Stecherabziige
durfen benutzt werden. Der Abzug muss sicher sein und darf
nur in der dafur bestimmten Richtung auslésen. Vorhandene
Sicherungen mussen funktionieren, der Abzug muss dann nach
dem Spannen zu sichern sein, darf jedoch nach Betatigen des
Abzuges beim Entsichern nicht nach vorne fallen.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergrofRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliiber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zul&ssig.

Kaliber

Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis .338 sind zulassig. Wenn
die Benutzungsordnung des Schief3standes Einschrankungen
im Kaliber vorsieht, sind diese zu beachten.

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbugel auf
einer Lange von 150 mm unterstitzt werden. Eine seitliche
Anlage des Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung
sind zulassig. Die Auflage muss mit Sand gefullt sein und muss
sich min. 2 mm eindriicken lassen. Spezielle Fihrungen z.B. mit
Lagern oder Formschienen sind nicht zugelassen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Die Waffe muss nach hinten unbegrenzt bewegt

werden kénnen und sich nach oben frei herausnehmen lassen.
Maximaler Kraftaufwand ist das Gewicht der Waffe, wenn diese
hinten am Schaft aufliegt.

Die Verwendung eines handelsublichen Ein-, Zwei- oder
Mehrbeines ist zulassig. Eine Auflage am Hinterschaft ist zulas-
sig. Sie darf nur aus einem mit Sand gefillten Ohrensack
bestehen und die Bewegung nach hinten nicht begrenzen.
Beide Auflagen dirfen nicht miteinander verbunden sein.

Es darf nur eine Auflage verstellbar sein.

D.13.9 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschisse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

D.13.10 SchieBzeit
30 min. fur Probe und Wertungsschiisse.

D.13.11  Scheibe
Scheibe Nr. 4

D.13.12 Anzeige
Jeder Treffer kann mit einer Markierungsscheibe ,spotting disc*
angezeigt werden. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Bei elektronischer
Anzeige entfallt diese Anzeigetechnik.

D.13.13 Scheibenentfernung
300 m (+/- 1 m)

D.13.14 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 3 (ZG 3)



76 von 229

e

Sportordnung BDMP-Handbuch

Langwaffen-Disziplinen

D.13A Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)

D.13AA1

D.13A.2

D.13A3

D.13A4

D.13A.5

D.13A.6

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatische Blichsen, Repetierblich-
sen und Einzelladerbliichsen mit Zielfernrohr. Das Maximalge-
wicht der wettbewerbsfertigen Waffe darf 8500 g nicht Gber-
schreiten.

Abzug

Jede sichere Art eines mechanischen Abzuges ist zugelassen.
Stecherabzige durfen benutzt werden. Der Abzug muss sicher
sein und darf nur in der dafiir bestimmten Richtung ausldsen.
Vorhandene Sicherungen mussen funktionieren, der Abzug muss
dann nach dem Spannen zu sichern sein, darf jedoch nach Beta-
tigen des Abzuges beim Entsichern nicht nach vorne fallen.

Schiftung

Die Schaftung kann beliebig ausgefiihrt werden. Es gilt jedoch
eine maximale Vorderschaftbreite von 76 mm. Eine Hakenkappe
ist zulassig.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergroRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliiber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindert, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsublicher Munition zul&ssig.

Kaliber
Das Kaliber betragt 5,6 mm Randfeuer (.22 1. r.).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.13A.7 Anschlagart
Die Wettkdmpfe kénnen in den Anschlagarten liegend oder sit-
zend aufgelegt ausgeschrieben werden.
Die Waffe darf vor dem Abzugsblgel auf einer Lange von nicht
mehr als 150 mm unterstitzt werden. Eine seitliche Anlage des
Vorderschaftes und ein Anschlag in Schussrichtung sind zulas-
sig. Die Auflage muss mit Sand geflllt sein und muss sich min.
2 mm eindriicken lassen. Spezielle Flihrungen z.B. mit Lagern
oder Formschienen sind nicht zugelassen.
Die Waffe muss nach hinten unbegrenzt bewegt werden kon-
nen und sich nach oben frei herausnehmen lassen. Maximaler
Kraftaufwand ist das Gewicht der Waffe, wenn diese hinten am
Schaft aufliegt.
Die Verwendung eines handelsiiblichen Ein-, Zwei- oder Mehr-
beines ist zulassig. Eine Auflage am Hinterschaft ist zulassig. Sie
darf nur aus einem mit Sand geflillten Ohrensack bestehen und
die Bewegung nach hinten nicht begrenzen. Beide Auflagen dur-
fen nicht miteinander verbunden sein. Es darf nur eine Auflage
verstellbar sein.

D.13A.9 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse ist beliebig.
Es werden 25 Wertungsschiisse abgegeben.

D.13A.10 SchieRzeit
Schiel3zeit 30min. fir Probe und Wertungsschisse.

D.13A.11 Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 6.

D.13A.12 Anzeige
Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen Beob-
achtungsglas oder dem Zielfernrohr der Waffe erfolgen.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)
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D.13A.13 Scheibenentfernung
Die Scheibenentfernung betragt 50 m +/- 0,5 m.

D.13A.14 Auswertung
Bei Ringgleichheit wird wie folgt gewertet: Anzahl der Mouchen,
Anzahl der 10er, Anzahl der 9er usw. Sollte noch immer Ring-
gleichheit bestehen, werden die Mouchen in Reihe vom letzten
Schuss nach vorne gezahlt. Geht dadurch keine eindeutige
Entscheidung hervor, so werden die Sieger durch ein Ausschei-
dungsschielRen ermittelt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 (ZG 5)
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D.13.A.15 ZG 5 modifiziert (ZG 5 mod.)

Abweichend von D.13A.1 kann diese Disziplin mit serienmaRig
hergestellten KK-Standardgewehren im Kaliber .22Ir als ,ZG 5
modifiziert geschossen werden: Das Maximalgewicht der wett-
bewerbsfertigen Waffe darf 6,5 kg nicht tibersteigen. Stecherab-
ziige sind nicht erlaubt. Das Abzugsgewicht muss mindestens 50
Gramm betragen. Einrichtungen, welche das Schwingungsver-
halten verandern sind nicht zulassig. Hakenkappe, Daumen- und
Handballenauflagen sind nicht zulassig.

Die Disziplin kann in den Anschlagarten liegend oder sitzend
aufgelegt ausgeschrieben werden. Ansonsten richtet sich der
Anschlag nach D.13A.7 der SpO.

Die Ubung ist gesondert zu werten.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 5 mod.(ZG 5 mod.)
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D.14 Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)

D.14.1

D.14.2

D.14.3

D.14.4

D.14.5

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatischen Blichsen, die zum
VerschieRen von Metallpatronen mit Nitro-Treibladungspulver
und Mantelgeschossen eingerichtet sind. Eine funktionsfahige
Sicherung ist zwingend erforderlich. Der Abzugswiderstand darf
im Moment der Auslésung nicht geringer als 1500 g sein. Das
Gesamtgewicht darf inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Monta-
geringe 6,5 kg nicht tberschreiten. Mindungsbremsen sind nicht
zulassig.

Zielfernrohr

Die Wahl des Absehens ist freigestellt. Es darf jedoch nur mit
max. 10-facher Vergroferung geschossen werden. Jegliche
MaRnahmen, die ein Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestat-
tet. Erlaubt ist eine Sonnenblende mit einer max. Lange von 100
mm, gemessen von der vorderen Flache des Objektives.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

Kaliber
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm sind erlaubt.

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150 mm unterstutzt werden. Eine seitli-
che Stltzung oder Anlage des Vorderschaftes oder Laufes an die
Auflage ist nicht statthaft. Die Auflage muss mit Sand gefiillt sein
und darf sich max. 6 mm eindriicken lassen.

Die Schulterstutze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unter-
stltzt werden. Zwischen der Unterlage auf der der Schiitze liegt
und der Waffe darf sich nur die Hand des Schutzen befinden.

Die Verwendung serienmaRiger oder nachtraglich montierter
handelsublicher Zweibeine ist mdglich.

Ein vorhandener Sporn an der Schulterstiitze muss ganz einge-
zogen sein oder, wenn dies mdglich ist, demontiert werden. Zum
Ausgleich der Unebenheiten der Auflage darf der Schiitze eine
feste Platte mit einer Starke von max. 25 mm und einer GroRe
von 200 x 200 mm zwischen Boden/ Matte oder Unterlage/Hand
einbringen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im Mittel

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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der Platte befinden.

Die Schitzen liegen vor dem Feuerkommando mit feuerbereiter
Waffe im Anschlag. Die Aufsicht prift die Feuerbereitschaft mit
der Frage: ,Ist jemand nicht fertig?“. Erfolgt kein Widerspruch,

so erfolgt das Kommando ,Achtung - Feuer® und ,Feuer Ende”
durch ein akustisches Signal. Alternativ kann eine Drehscheiben-
anlage verwendet werden.

D.14.7 Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse auf die Probescheibe ist belie-
big. 20 Wertungsschisse auf 4 Wertungsscheiben (jeweils 5
Schuss).

D.14.8 SchieRzeit
Probe: 5 min.
Wertung: 4 x 8 sec.

Bei Zeituberschreitung werden die besten Schisse der

entsprechenden Serie nicht gewertet. Zwischen den einzelnen
Serien (Probe sowie Wertung) ist den Schitzen jeweils 3 min.
zur Scheibenbeobachtung und zum Nachladen Zeit zu geben.

D.14.9 Scheibe
2 BDMP-Scheiben Nr. 4 (libereinander, obere Scheibe
Kennzeichnung A, untere Scheibe Kennzeichnung B).

D.14.10 Anzeige
Die Beobachtung der Probe- und der ersten 10
Wertungsschusse ist erlaubt.

D.14.11  Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

D.14.12 Auswertung
Bei Verwendung von Drehanlagen werden Langlécher mit mehr
als 1,5-fachem Kaliberdurchmesser als Fehler gewertet.
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 4 (ZG 4)
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D.14.13 ZG 4 modifiziert (ZG 4 mod.)
Abweichend von D.14.1 kann diese Ubung mit anderen Hal-
bautomaten, halbautomatischen Bichsen die den gesetzlichen
Vorgaben entsprechen missen, auch als ,ZG 4 - modifiziert*
geschossen werden. Das Gesamtgewicht darf dann 10 kg betra-
gen. Es darf mit beliebiger Vergrolkerung geschossen werden.
Der Abzugswiderstand darf im Moment des Ausldsens nicht
geringer als 1000 g sein. Die Schief3zeit fur die Wertungsschus-
se betragt dann 4 x 6 Sekunden. Die Ubung ist gesondert zu
werten. Mundungsbremsen sind zuldssig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 4 mod.(ZG 4 mod.)
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D.14A Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)

D.14A1

D.14A.2

D.14A.3

D.14A.4

D.14A.5

D.14A.6

D.14A.7

Waffe

Zugelassen sind alle serienmalig hergestellten halbautomati-
schen Buchsen im Kaliber .22Ir. Eine funktionsféhige Sicherung
ist zwingend erforderlich. Der Abzugswiderstand darf im Moment
der Auslésung nicht geringer als 1000 g sein. Das Gesamtge-
wicht darf inklusive Zweibein, Zielfernrohr und Montageringe 6,5
kg nicht Gberschreiten. Mindungsbremsen oder Einrichtungen,
die das Schwingungsverhalten beeinflussen sind nicht zulassig.

Abzug

Jede sichere Art eines mechanischen Abzuges ist zugelassen.
Der Abzug muss sicher sein und darf nur in der dafiir bestimmten
Richtung auslésen. Vorhandene Sicherungen mussen funktionie-
ren, der Abzug muss dann nach dem Spannen zu sichern sein,
darf jedoch nach Betatigen des Abzuges beim Entsichern nicht
nach vorne fallen.

Schaftung

Der Schaft muss der serienmaRigen Waffe entsprechen. Der
Vorderschaft darf im Bereich der Auflageflache max. 60mm breit
sein. Eine Innenbearbeitung (Bettung) des Schaftes ist zulas-
sig. Das bearbeiten oder weglassen von Beschlagen ist nicht
zulassig.

Zielfernrohr

Es darf mit beliebiger VergroRerung geschossen werden. Die
Wahl des Absehens ist freigestellt. Die Benutzung eines Flimmer-
bandes ist erlaubt, darliber hinausgehende MaRnahmen, die ein
Hitzeflimmern verhindern, sind nicht gestattet.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsublicher Munition zul&ssig.

Kaliber
Das Kaliber betragt 5,6 mm Randfeuer (.22 I. r.).

Anschlagart

Liegend aufgelegt. Die Waffe darf vor dem Abzugsbuigel auf einer
Lange von nicht mehr als 150mm unterstutzt werden. Die Auf-
lageflache muss eben sein. Eine seitliche Stutzung oder Anlage
des Vorderschaftes oder Laufes an die Auflage ist nicht statthaft.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)
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D.14A.9

D.14A.10

D.14A.11

D.14A.12

D.14A.13

D.14A.14

Die Auflage muss mit Sand gefillt sein und darf sich max. 6mm ein-
drucken lassen. Die Verwendung serienmaRiger oder nachtraglich
montierter handelsublicher Zweibeine ist mdglich. Die Schulter-
stiitze (Gewehrkolben) darf nur mit der Hand unterstitzt werden.
Zum Ausgleich der Unebenheiten darf der Schiitze eine feste und
ebene Platte mit einer Starke von max.25mm und einer Grol3e von
200x200mm zwischen Boden/Matte oder Unterlage/Hand einbrin-
gen. Das Ende des Gewehrkolbens muss sich im Mittel der Platte
befinden. Fir die Aufsicht muss klar erkennbar sein, dass sich zwi-
schen Waffe und Auflage nur die Hand des Schitzen befindet. Ein
vorhandener Sporn an der Schulterstiitze muss ganz eingezogen
sein, sollte das nicht moglich sein, ist dieser zu demontieren.

Die Schitzen liegen vor dem Feuerkommando mit feuerbereiter
Waffe im Anschlag. Die Aufsicht priift die Feuerbereitschaft mit der
Frage: ,Ist jemand nicht fertig?“. Erfolgt kein Widerspruch, so
erfolgt das Kommando ,,Achtung - Feuer” und ,Feuer Ende“ durch
ein akustisches Signal. Alternativ kann eine Drehscheibenanlage
verwendet werden.

Schusszahl
Die Anzahl der Probeschusse ist beliebig.
20 Wertungsschisse in 4 Serien zu 5 Schissen.

SchieRzeit

Probe: 5 min.

Wertung: 4 x 8 sec.

Bei Zeituberschreitung werden die besten Schiisse der entspre-
chenden Serie nicht gewertet. Zwischen den einzelnen Serien
(Probe sowie Wertung) ist den Schitzen jeweils 3 min. zur Schei-
benbeobachtung und zum Nachladen Zeit zu geben.

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 3

Anzeige
Die Beobachtung der Probe- und der ersten 10 Wertungsschisse
ist erlaubt.

Scheibenentfernung
Die Scheibenentfernung betragt 50 m +/- 0,5 m.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln ab A.4.12.4.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 6 (ZG6)
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D.15 Lever Action Rifle 1 (LAR 1)

D.15.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmafig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblichsen, die zum Verschief3en von Zentralfeuerpatronen
eingerichtet sind, im Original oder deren Repliken und deren
Magazine mindestens 5 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen
mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies dem Originalzu-
stand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schitzen. Weaverschienen oder andere Montageschienen sind
nicht zulassig.

D.15.2 Abzug
Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Auslésung darf nicht geringer als 1000 g sein.

D.15.3 Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Originalschaft der Serienwaffe
entsprechen. Eine Bettung des Systems und eine Schaftinnen-
bearbeitung sind nicht zuldssig. Das Verandern der Form der Be-
schlage bzw. das Weglassen von Beschlagen oder von Visiertei-
len ist nicht zuldssig. Anderungen, die den Charakter der Waffe
nicht verandern sind gestattet, insbesondere das Anbringen von
handelstblichen Gummischaftkappen.

D.15.4 Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

D.15.5.  Visierung
Offene Visierung: Kimme und Korn. MaRnahmen zur Verbesse-
rung des Kontrastes sind nur erlaubt, soweit der Charakter der
Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur
Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt. Lochkimmen oder Diop-
ter, Korntunnel und Fiberkorne sind nicht erlaubt. Kornabdeckun-
gen (Front Sight Hoods) sind erlaubt, wenn sie Bestandteil der
Serienwaffe sind und zeitentsprechend. Im Zweifelsfalle obliegt
dem Schiitzen der Nachweis.

D.15.6 Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.15.7

D.15.8

D.15.9

D.15.10

D.15.11

D.15.12

D.15.13

D.15.14

D.15.15

sen sind nicht zulassig. Dies gilt auch fir Waffen mit Kastenma-
gazin.

Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen ab Kaliber 6,5 mm /.256%, die unter
den Begriff Langwaffenpatronen fallen.

Anschlagart

Liegend freihandig

(ohne Verwendung des SchieRriemens, ansonsten siehe
D.1.3.1)

Schusszahl
Anzahl der Probeschusse beliebig. 20 Wertungsschisse bei
max. 10 Schuiisse pro Scheibe.

SchieBzeit
20 min. fur Probe- und Wertungsschisse.

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit einem ,spotting disc” ist
erlaubt. Auf Standen mit Zuganlagen ist die Beobachtung jeden
Schusses mittels Zuganlage erlaubt.

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeder Art sind zugelassen.

Bekleidung

Die Verwendung von SchielRjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogenschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schiemitze mit
langem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz
nicht zulassig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Wechsel von Anschlagart, Zeit und Schusszahl
Die Disziplin kann auch abgeéanderte als Zweistellungskampf
geschossen werden:

Station 1: Liegend freihandig (Beschreibung siehe unter
D.1.3.1, jedoch ohne Benutzung eines Schielirie-
mens)
4 Serien a 5 Schusse in jeweils 30 sec.

Station 2: Stehend oder kniend (Beschreibung siehe unter
D.1.3.2/.3, jedoch ohne Benutzung eines
Schielriemens)

4 Serien a 5 Schusse in jeweils 45 sec.

wobei in der Ausschreibung zum Wettkampf die Art
des Anschlages fur alle Teilnehmer verbindlich fest
gelegt werden muss. Im Kniendanschlag ist die
Verwendung einer Kniendrolle gestattet.

Es darf eine Probeserie a 5 Schiisse liegend in 30 sec. vor
dem Wertungsteil geschossen werden.

Zwischen allen Serien (Probe- und Wertungsserien) sind dem
Schiitzen bis zu 5 min. fir die Scheibenbeobachtung und zum
Nachladen zu geben.

Standardkommandos

»,Waffe mit 5 Patronen teilladen“ (5 Patronen im Magazin)
»Anschlag liegend (stehend, kniend) einnehmen*“

»Fertigladen!*

Nach 30 Sekunden:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
»Achtung =-====-=---- Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!*

Nach der letzten Serie:
»Waffe entladen und vorzeigen“

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 1 (LAR 1)
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D.15.18 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

D.15.19 Lever Action Rifle 1 mod. (LAR 1 mod.)
Abweichend von D.15.5 kann diese Disziplin auch mit Unterhe-
belrepetierblichsen mit Diopter / Korn oder Lochkimme / Korn
geschossen werden. Visierungen muissen zeitentsprechend sein.
Im Zweifelsfalle obliegt dem Schiitzen der Nachweis. Weaver-
schienen oder andere Montageschienen sind nicht zulassig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16 Lever Action Rifle 2 (LAR 2)

D.16.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmafig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblichsen, die zum Verschief3en von Zentralfeuerpatronen
eingerichtet sind, im Original oder deren Repliken und deren
Magazine mindestens 10 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen
mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies dem Originalzu-
stand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schitzen. Weaverschienen oder andere Montageschienen sind
nicht zulassig.

D.16.2 Abzug
Der Abzug darf nicht veréandert werden. Der Abzugswiderstand
im Moment der Ausldsung darf nicht geringer als 1000 g sein.

D.16.3 Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Originalschaft der Serienwaffe
entsprechen. Eine Bettung des Systems und eine Schaftinnen-
bearbeitung sind nicht zuldssig. Das Verandern der Form der
Beschlage bzw. das Weglassen von Beschlagen oder von Visier-
teilen ist nicht zulassig.
Anderungen, die den Charakter der Waffe nicht verandern sind
gestattet, insbesondere das Anbringen von handelstblichen
Gummischaftkappen.

D.16.4 Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schieriemen ist nicht
erlaubt.

D.16.5. Visierung
Offene Visierung: Kimme und Korn. MaRnahmen zur Verbesse-
rung des Kontrastes sind nur erlaubt, soweit der Charakter der
Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der Visierung zur
Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt. Lochkimmen oder Diop-
ter, Korntunnel und Fiberkorne sind nicht erlaubt. Kornabdeckun-
gen (Front Sight Hoods) sind erlaubt, wenn sie Bestandteil der
Serienwaffe sind und zeitentsprechend. Im Zweifelsfalle obliegt
dem Schiitzen der Nachweis.

D.16.6 Munition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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sen sind nicht zulassig.

D.16.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen ab Kaliber 6,5 mm / .256", die unter
den Begriff Kurzwaffenpatrone fallen.

D.16.8 Anschlagart, Schusszahl und SchieRzeit
Station 1: liegend freihdndig (Beschreibung siehe unter D.1.3.1,
jedoch ohne Benutzung eines Schiel3riemens)
2 Serien a 10 Schisse in jeweils 60 sec.
Station 2: kniend oder stehend (Beschreibung siehe unter
D.1.3.2/.3, jedoch ohne Benutzung eines Schiefiriemens)
2 Serien a 10 Schisse in 90 jeweils sec.
wobei in der Ausschreibung zum Wettkampf die Art des Anschla-
ges fur alle Teilnehmer verbindlich festgelegt werden muss. Im
Kniendanschlag ist die Verwendung einer Kniendrolle gestattet.

Es darf eine Probeserie a 5 Schusse liegend in 30 sec. vor dem
Wertungsteil geschossen werden.

D.16.9 Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Das Vorgehen zur Scheibe ist
nicht erlaubt. Zur Scheibenbeobachtung und zum Nachladen
zwischen den Serien erhalt der Schitzen 2 Minuten Zeit. Zur
Scheibenbeobachtung und zum Wechsel der Anschlagart zwi-
schen den Stationen erhalt der Schiitze 5 Minuten Zeit.

D.16.10 Scheibe
ISSF Scheibe 25 m/ 50 m Pistole

D.16.11 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 50 m (+/- 0,25 m) oder 25
m (+/- 0,10 m). Sie ist vorab in der Ausschreibung festzulegen.

D.16.12 Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeder Art sind zugelassen.

D.16.13 Bekleidung
Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbo-
genschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16.15

D.16.16
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zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer Schieimitze mit lan-
gem Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz

nicht zulassig. Ebenso ist die Verwendung einer SchieRmutze
mit langem Mitzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz
nicht zulassig. Im Kniendanschlag ist die Verwendung einer
Kniendrolle gestattet.

Standardkommandos
,Waffe mit 10 Patronen teilladen!.*

»Anschlag liegend (stehend, kniend) einnehmen.*
»Fertigladen!*

Nach 30 Sekunden:
»Ist jemand nicht fertig?“

Erfolgt keine Meldung, wird das Feuerkommando erteilt:
»Achtung -------==----- Feuer!”

Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,,Stopp!“

Nach der letzten Serie:
»Waffe entladen und vorzeigen!“

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

Lever Action Rifle 2 mod. (LAR 2 mod.)

Abweichend von D.16.5 kann diese Disziplin auch mit Unterhe-
belrepetierblichsen mit Diopter / Korn oder Lochkimme / Korn
geschossen werden. Visierungen missen zeitentsprechend sein.
Im Zweifelsfalle obliegt dem Schitzen der Nachweis. Weaver-
schienen oder andere Montageschienen sind nicht zul&ssig.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16A LAR -1500 (Lever Action Rifle 3 - LAR3)

D.16A.0

D.16A1

D.16A.2

D.16A.3

D.16A.4

D.16A.5

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great
Britain durchgefiihrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.8.

Waffe

Zugelassen sind alle serienmassig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie-
Ren von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Ma-
gazine mindestens 6 Patronen aufnehmen kénnen. Waffen mit
Kastenmagazin sind zuldssig, wenn dies dem Originalzustand
entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem Schut-
zen. Kaliber entsprechend D.16A.7. Die Waffen werden nach

der Visierung in eine Standardklasse und eine Offene Klasse
eingeteilt (siehe D.16A.5).

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt

Visierung

- Standard Klasse:

Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen.
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
- Offene Klasse:

Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16A.6 Munition
150 Schuss Grosskalibermunition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-
sen sind nicht zuléssig.
Die Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station
bendtigt wird, muss sich am Schiitzen befinden. Abgelegte oder
auf dem Boden liegende Munition darf nicht verwendet werden.
Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und
mit Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben
werden.

Es dirfen nur sechs Patronen ins Rohren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

D.16A.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256%, die unter
den Begriff Kurzwaffenpatronen fallen.

D.16A.8 Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 pro Schitze und Match.
Auf Standen, die nicht Gber eine entsprechende 50 Meter
Bahn verfiigen, kénnen die 50 Meter Ubungen auf 25m auf die
verkleinerte Scheibe ,BDMP 1500 .30M1 reduziert” geschossen
werden.

D.16A.9 Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m), 15 m (+/-
0,075 m), 25 m (+/- 0,1 m) oder 50 m (+/- 0,25 m)

D.16A.10 Scheibenbeobachtung und Anzeige
Die Beobachtung aller Probeschisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching sind nicht
zulassig.
Die Beobachtung der Wertungsschiisse durch den Schiitzen ist
nicht erlaubt.

D.16A.11 Stellungen
Fir alle Matches gilt:

Die fertig geladene Waffe wird mit der Miindung, Lauf parallel

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 3 (LAR 3)



94 von 229

=

Sportordnung BDMP-Handbuch

Langwaffen-Disziplinen

D.16A.12

zum Boden, auf den Geschossfang (eigene Scheibe) gerichtet.
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Der Abzugsfinger
befindet sich dabei deutlich auRerhalb des Abzugbiigels.

Beim Wechsel der Anschlagart (sitzend, kniend, stehend) ist das
Rohrenmagazin leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenma-
gazin leer und entfernt, der Verschuss ist jeweils offen. Der Lauf
der Waffe zeigt parallel zum Boden in Richtung Geschossfang
(eigene Scheibe).

Stehend frei
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Unterstiitzende
Hilfsmittel sind untersagt.

Linke Hand / rechte Hand

Das SchiefRen beginnt mit der linken Hand. Die Waffe muss sich
in der linken Hand befinden und es muss mit einem Finger der
linken Hand abgezogen werden.

Sitzend

Beide Gesassbacken befinden sich auf dem Boden, der Kérper

ist den Scheiben zugewandt. Die Waffe wird mit beiden Handen

gehalten.

Die Arme oder Hande dirfen durch die Beine stabilisiert werden,
nicht aber die Waffe direkt.

Kniend frei

Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.

Die GesaRbacken kénnen auf den Absatzen oder seitlich auf den
Ful} aufgestiitzt werden, diirfen den Boden aber nicht berihren.
Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe zeigende Knie sta-
bilisiert werden, nicht jedoch die Waffe selbst. Die Waffe wird mit
beiden Handen gehalten.

Kniend auf beiden Knien.Die Gesassbacken dirfen auf den
Absatzen aufgestiitzt werden, miissen aber deutlich vom Boden
entfernt sein. Die Waffe ist mit beiden Handen zu halten ohne
weitere Unterstutzung.

Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschuisse (Warm
Up) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16A.13 Ablauf, Matches 1-5

Match 1

Match 2

Match 3

Match 4

Match 5

10 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

15 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

25 Meter - 90 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

50 Meter - 165 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand,

25 Meter - 35 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

25 Meter - 35 Sekunden inkl. Nachladens
2 x 6 Schuss stehend frei

Station 1
10 Meter - 30 Sekunden inkl. Nachladens
2x 6 Schuss stehend frei

Station 2
25 Meter - 90 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

Station 3
50 Meter - 165 Sekunden
6 Schuss kniend
6 Schuss sitzend
6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand,
6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

Station 4
25 Meter —12 Sekunden
6 Schuss stehend frei

Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16A.14 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’s Com-
mands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready“ ,Laden und fertig machen*
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

»2Anyone not ready?“ » Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:

»The line is not ready!” ,Nicht fertig!”

Der Schiitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stoérungen ist der Durchgang neu zu starten.

~Standby* LAchtung*“

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und vorzeigen!”
Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kastenma-
gazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspri-
fung vorge- zeigt. AnschlieRend wird die Sicherheitsfahne in das
Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.16A.14):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!”

.Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme! Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt.

Ein VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager
oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vorhan-
denen Gewehrstander abgestellt. Dabei erfolgt der Transport der
Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und ent-
fernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe zeigt
nach oben.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Zielhilfsmittel

SchieRbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von Augenabdeckungen
oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiefjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zul3ssig.
Ebenso ist die Verwendung einer SchieBmutze mit langem Mut-
zenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Mannschaftsstarke
Mannschaften kdnnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne Strei-
chergebnis, bestehen. Der Veranstalter eines Wettkampfes hat in

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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der Ausschreibung festzulegen, welche Mannschaftsstarke(n) er
zulassen will.

D.16A.21 Mannschaftswertung
a) Ublicherweise wird die Mannschaftswertung LAR , 1500 iber
ein gesondert geschossenes Match 5 entschieden.
Die Ergebnisse, die der Schutze in seinem Einzelwettkampf
erzielt hat, bleiben dabei fur die Teamwertung unberticksichtigt.

Jeder Schutze darf einen Coach haben. Dieser darf nicht als
Licht- oder Windschutz fungieren. Er darf durch sein Handeln
andere Schitzen nicht stéren. Zur Scheibenbeobachtung darf er
ein Binocular verwenden.

b) Ist die Austragung eines solchen Team Matches aus Griinden
der Standkapazitat nicht moglich, kdnnen ersatzweise die Resul-
tate des Hauptwettkampfes zur Mannschaftswertung herange-
zogen werden. In diesem Falle werden nur die Ergebnisse aus
Match 5 zur Berechnung der Mannschaftsleistung verwendet.
Coaching ist hier nicht zulassig.

D.16A.22 Wertung bei Ringgleichheit
Einzelwertung:
Die Ringzahlen der Matches 1-5 werden addiert. Erzielen mehre-
re Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis
bei der groReren Anzahl der
a) ,X“- Ringe (Innenzehn)
b) ,X“-Ringe in Match 3 c) ,10%r
d) ,10%r in Match 3 usw.

Besteht der Wettkampf nur aus Match 5, werden die Ergebnisse
der Stationen 1 - 4 addiert. Bei Ringgleichheit wird unterschieden
nach der gréReren Anzahl der

a) ,X“-Ringe
b) ,X*- Ringe in Station 3 (bzw. 3+4)
c) ,10%r

d) ,10%r in Station 3 (bzw. 3+4)

Werden in einem solchen Wettkampf die Stationen 1+2 sowie
3+4 auf jeweils eine Scheibe geschossen, gilt bei Ringgleichheit
die in Klammern angegebene Regelung.

Ist keine Differenzierung mdglich, findet um die ersten drei Platze
ein Stechen (tie shoot) Uber die weiteste Distanz des jeweiligen
Matches statt. Tritt ein Schiitzen nicht an, hat er das Stechen
verloren.
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Mannschaftswertung:
Erzielen mehrere Teams/Mannschaften die gleiche Ringzahl, so
liegt das bessere Ergebnis bei der groReren Anzahl der

a) . X“-Ringe
b) ,X“ - Ringe in Station 3 (bzw. 3+4)
c) ,10%r

d) ,10%r in Station 3 (bzw. 3+4)

Werden in einem solchen Wettkampf die Stationen 1+2 sowie 3+4
auf jeweils eine Scheibe geschossen, gilt bei Ringgleichheit die in
Klammern angegebene Regelung.

Scheibenauswertung

Jeder Schiitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes aus
und tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und unterschreibt die-
se. Der Schiitze rechts aussen wertet die Scheibe von Bahn 1 aus.
Bei Unstimmigkeiten hinsichtlich der Auswertung werden die
Scheiben zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

Die Schutzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach SpO
D.16A.5 in zwei Leistungsklassen eingeteilt.
Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild wie folgt:

Klasse Klassifikation  Ringzahl
X High Master ab 1490

A Master ab 1480

B Expert ab 1465

C Sharpshooter ab 1435

D Marksman unter 1435

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
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D.16A.24 Mannschaftsklassifikation

Mannschaften werden entsprechend ihrer Zusammensetzung fur
eine Veranstaltung klassifiziert. Dabei werden die sich fir die ein-
zelnen Mannschaftsmitglieder ergebenden Punkte (siehe Tabel-
le) addiert und dann durch die Anzahl der Mannschaftsmitglieder
geteilt (arithmetisches Mittel). Ist das Ergebnis eine Dezimalzahl,
so wird diese auf eine ganze Zahl gerundet (bis ...,49 ab und ab
...,50 auf).

Klasse Klassifikation Punkte
High Master 5
Master 4
Expert 3
Sharpshooter 2
Marksman 1

OO0 W> X
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D.16B LAR - PP1 (Lever Action Rifle 4 — LAR 4)

D.16B.0 Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great
Britain durchgefiihrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.6A.

D.16B.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmaBig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie-
Ren von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Réh-
ren- oder Kastenmagazine mindestens 6 Patronen aufnehmen
kénnen. Waffen mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies
dem Originalzustand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue
obliegt dem Schiitzen. Kaliber entsprechend SpO D.16B.7. Die
Waffen werden nach der Visierung in eine Standardklasse und
eine Offene Klasse eingeteilt (siehe D.16B.5).

D.16B.2 Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 p sein.

D.16B.3 Schéftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

D.16B.4 SchiefRriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt

D.16B.5 Visierung
- Standard Klasse:
Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen.
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
- Offene Klasse:
Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder
Zielfernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind
erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung
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D.16B.6 Munition
30 Schuss GroRkalibermunition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-
sen sind nicht zuldssig. Die Munition, die wahrend eines Matches
bzw. einer Station bendtigt wird, muss sich am Schutzen befin-
den. Abgelegte oder auf dem Boden liegende Munition darf nicht
verwendet werden.
Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und mit
Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben werden.

Es durfen nur sechs Patronen ins Réhren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

D.16B.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256", die unter den
Begriff Kurzwaffenpatronen fallen

D.16B.8 Scheibe und Scheibenbeobachtung
PP1-Scheibe (Anzahl nach Auswertbarkeit)
Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt.

D.16B.9 Stellung
Stehend freihandig

D.16B.10 Fertigstellung:
Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und halt die fertigge-
ladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45° mit der Mindung zum Boden.
Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar au3erhalb
des Abzugsblgels befinden.

D.16B.11 Ablauf
Station 1 25 Meter 120 sec.
6 Schuss stehend freihandig
6 Schuss stehend freihandig
Schiel3zeit einschliefl3lich Nachladens!

Station 2 15 Meter Zeit je Intervall: 2 sec.
2 x 6 Schuss stehend freihandig
Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 4 (LAR 4)



103 von 229

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o

D.16B.12

Langwaffen-Disziplinen

vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt sechsmal nach
ca. 5 — 7 Sekunden fur den Schiutzen 2 Sekunden sichtbar.
In dieser Zeit ist jeweils 1 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn
die Scheibe wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen
zudreht.

Zwei getrennte Durchgange!
Zwischen den Serien ist die Fertigstellung einzunehmen.

Station 3 10m Zeit je Intervall: 3 sec.
1 x 6 Schuss stehend freihandig

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach ca.
5 — 7 Sekunden fir den Schiitzen 3 Sekunden sichtbar. In dieser
Zeit sind jeweils 2 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn die Schei-
be wegdreht, hat der Schitze wieder die Fertigstellung unter 45°
einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiitzen zudreht.

Kommandos der Leitenden (Chief Range Officer Commands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig machen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"

Falls erforderlich:

"The line is not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhéalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei groReren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec. zum
Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist auch
das Kommando "Fire"- "Feuer" oder ein Signal (Horn, Pfiff, Timer)
nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit moglich. In diesem Falle wird
das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing" - "Feuer
einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e) (Horn, Pfiff,
Timer) befohlen.
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D.16B.13

D.16B.14

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und vorzei-
gen!" Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kasten-
magazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheits-
prifung vorge- zeigt. AnschlieRend wird die Sicherheitsfahne in
das Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.16B.13):

"All clear, are there any protests?"

"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstoss gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberpruft nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenla-
ger oder dem Roéhren- bzw. Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem bereit-
stehenden Gewehrstéander abgestellt, dabei erfolgt der Transport
der Waffe mit dem Lauf nach oben !!!

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stédnder oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.16B.15 Waffen- und Munitionsfehler
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Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

D.16B.16 Zielhilfsmittel
Schielbrillen sind nicht zugelassen. Polarisierende Glaser sind
nicht erlaubt. Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Iris-
blenden ist nicht gestattet.

D.16B.17 Bekleidung
Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mitze mit langem Mutzenschild
oder einer solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

D.16B.18 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

D.16B.19 Einzelklassifikation
Die Schiitzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach SpO
D.16B.5 in zwei Leistungsklassen eingeteilt.
Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild wie folgt:

Standardklasse | Offene Klasse
Bez. | Ringzahl Ringzahl Bez.
X 290 - 300 300 X
A 280 - 289 297-299 A
B bis 279 bis 296 B

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
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D.16C LAR - NPA-B (Lever Action Rifle 5 — LAR 5)

D.16C.0

D.16C.1

D.16C.2

D.16C.3

D.16C.4

D.16C.5

D.16C.6

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great
Britain durchgefiihrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.7

Waffe

Zugelassen sind alle serienmassig hergestellten Unterhebelrepe-
tier- gewehre im Original oder deren Repliken, die zum Verschie-
Ren von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Roh-
ren- oder Kasten- magazine mindestens 6 Patronen aufnehmen
kénnen. Waffen mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies
dem Originalzustand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue
obliegt dem Schiitzen. Kaliber entsprechend SpO D.16C.7. Die
Waffen werden nach der Visierung in eine Standardklasse und
eine Offene Klasse eingeteilt (siehe D.16C.5).

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 p sein.

Schaftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

Schiefriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

Visierung

- Standard Klasse:

Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen.
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
- Offene Klasse:

Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

Munition
24 Schuss Grosskalibermunition
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D.16C.8

D.16C.9

D.16C.10

D.16C.11
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Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschossen
sind nicht zulassig. Die Munition, die wahrend eines Matches bzw.
einer Station bendtigt

wird, muss sich am Schiitzen befinden. Abgelegte oder auf dem
Boden liegende Munition darf nicht verwendet werden.

Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu Boden
gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und mit Genehmi-
gung eines Range Officers wieder aufgehoben werden.

Es durfen nur sechs Patronen ins Réhren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256", die unter den
Begriff Kurzwaffenpatronen fallen.

Scheibe und Scheibenbeobachtung
2 NPA - Scheiben pro Schitze
Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht erlaubt.

Stellung
Stehend freihdndig

Fertigstellung

Im Voranschlag steht der Schiitze aufrecht und hélt die fertig
geladene Waffe mit dem Schaft an die Schulter, die Waffe zeigt im
Winkel von 45° mit der Mindung zum Boden.

Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar au3erhalb
des Abzugsblgels befinden.

Ablauf
Station 1 25 Meter 15sec.
6 Schuss stehend freihandig auf die linke Scheibe

Station 2 20 Meter 10 sec.
6 Schuss stehend freihandig, 3 auf jede Scheibe

Station 3 15 Meter Zeit je Intervall: 3 sec.
6 Schuss stehend freihandig auf die rechte Scheibe

Nach dem Kommando Standby — Achtung dreht sich die Scheibe
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vom Schiitzen weg und wird dann insgesamt dreimal nach
ca. 5 — 7 Sekunden fiir den Schiitzen 3 Sekunden sichtbar. In
dieser Zeit sind jeweils 2 Schuss abzugeben. Jedesmal, wenn
die Scheibe wegdreht, hat der Schiitze wieder die Fertigstellung
unter 45° einzunehmen bis sich die Scheibe erneut dem Schiit-
zen zudreht.

Station 4 10m 8 sec.
6 Schuss stehend freihdndig, 3 Schuss auf jede Scheibe

D.16C.12 Kommandos der Leitenden (Chief Range Officer Commands)
Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig machen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"

Falls erforderlich:

"The line is not ready!" "Nicht fertig!"

Der Schitze erhéalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei groReren Storungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing"
- "Feuer einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und vorzei-
gen!"

Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kastenma-
gazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspri-
fung vorgezeigt. Anschlieend wird die Sicherheitsfahne in das
Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.16C.13):
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"All clear, are there any protests?"
"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, show targets, advance and score!"

"Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!" Weggedreh-
te Scheiben werden jetzt wieder zum Schutzen gedreht, Trefferauf-
nahme.

D.16C.13 Sicherheit
Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstol gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.
Die Aufsicht beim Schitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager
oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.
Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem be-
reitstehenden Gewehrstander abgestellt, wobei der Transport der
Waffe mit dem Lauf nach oben erfolgt!!!
Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und ent-
fernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe zeigt
nach oben.

D.16C.14 Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.16C.15 Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

D.16C.16 Zielhilfsmittel
SchieRbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.
Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht
gestattet.
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D.16C.17 Bekleidung
Die Verwendung von SchiefRjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogen- schiitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zugelassen. Ebenso ist die Verwendung einer Mutze mit langem
Mutzenschild oder einer solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht

zulassig.

D.16C.18 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12

D.16C.19 Einzelklassifikation
Die Schutzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach
SpO D.16C.5 in zwei Leistungsklassen eingeteilt.
Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild wie folgt:

Standardklasse | Offene Klasse
Bez. | Ringzahl Ringzahl Bez.
X 105-120 115-120 X
A 90 - 104 108 - 114 A
B bis 89 bis 107 B

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
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D.16D LAR - PP 2 (Lever Action Rifle 6 — LAR 6)

D.16D.0

D.16D.1

D.16D.2

D.16D.3

D.16D.4

D.16D.5

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great Bri-
tain durchgeflhrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.6B.

Waffe

Zugelassen sind alle serienmaBig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie3en
von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Roéhren- oder
Kastenmagazine mindestens 6 Patronen aufnehmen kénnen.
Waffen mit Kastenmagazin sind zuléssig, wenn dies dem Original-
zustand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schiitzen. Kaliber entsprechend SpO D.16D.7. Die Waffen werden
nach der Visierung in eine Standardklasse und eine Offene Klasse
eingeteilt (siehe D.16D.5).

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht gerin-
ger als 1000 p sein.

Schéftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

SchiefRriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

Visierung
- Standard Klasse:
Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen. Offe-
ne Visierung bestehend aus:
Visierung vorne: Spitz-, Balken- oder Perlkorn
Visierung hinten: U-, V-, Halbrund- oder Buckhorn-Kimmen
(auch als Federtreppenkimmen)
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

- Offene Klasse:
Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 6 (LAR 6)



112 von 229

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch
' Langwaffen-Disziplinen

Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

D.16D.6  Munition
60 Schuss GroRkalibermunition
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-
sen sind nicht zulassig.

Die Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station be-
noétigt wird, muss sich am Schuitzen befinden. Abgelegte oder auf
dem Boden liegende Munition darf nicht verwendet werden.
Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und mit
Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben werden.

Es durfen nur sechs Patronen ins Réhren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

D.16D.7 Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256%, die unter den
Begriff Kurzwaffenpatronen fallen. Exemplarische Nennung von

Kalibern:

.357 Magnum .38 Special

.44 Magnum .44 Special

.38-40 Winchester .44-40 Winchester
.45 Colt

D.16D.8 Scheibe und Scheibenbeobachtung
PP1-Scheibe (Anzahl nach Auswertbarkeit)
Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt.

D.16D.9 Stellung
- stehend freihandig
- kniend
- sitzend nach SpO D.1.3.4, jedoch ohne Verwendung eines
Riemens!

D.16D.10 Fertigstellung
Station 1
Die fertig geladene Waffe wird mit dem Schaft an die Schulter
gesetzt. Die Waffe wird so in Richtung Geschossfang gehalten,
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dass sie im Winkel von 45 ° mit der Miindung zum Boden zeigt.
Der Abzugsfinger muss sich dabei deutlich erkennbar auRerhalb
des Abzugsbuigels befinden.

Station 2 + Station 3

Die fertig geladene Waffe wird mit der Miindung, Lauf parallel zum
Boden, auf den Geschossfang (eigene Scheibe) gerichtet. Die
Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Der Abzugsfinger befindet
sich dabei deutlich auRerhalb des Abzugbtigels.

Beim Wechsel der Anschlagart (sitzend, kniend, stehend) ist das
Rohrenmagazin leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmaga-
zin leer und entfernt, der Verschuss ist jeweils offen. Der Lauf der
Waffe zeigt parallel zum Boden in Richtung Geschossfang (eigene
Scheibe).

Ablauf

Station 1 10m

6 Schuss stehend freihandig Zeit: 8 sec.
6 Schuss stehend freihandig Zeit: 8 sec.
Station 2 50 m Zeit: 180 sec.

6 Schuss kniend

6 Schuss sitzend

6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand

6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

Station 3 25m Zeit: 120 sec.
6 Schuss kniend

6 Schuss sitzend

6 Schuss stehend, Anschlag rechts, rechte Hand

6 Schuss stehend, Anschlag links, linke Hand

Kommandos der Leitenden (Chief Range Officer Commands)
Die Standardkommandos fur jede Distanz bei fir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready"“ ,Laden und fertig machen*
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

,<Anyone not ready?* ,» Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:
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D.16D.13

»The line is not ready!” ,Nicht fertig!”
Der Schiitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

yStandby* +Achtung*

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und vorzeigen!”
Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kastenma-
gazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspri-
fung vorgezeigt. Anschlieend wird die Sicherheitsfahne in das
Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.16D.13):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!“

,Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!”
Weggedrehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schutzen ge-
dreht, Trefferaufnahme.

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstold gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberpruft nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenla-
ger oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Mindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem bereit-
stehenden Gewehrstéander abgestellt. Dabei erfolgt der Transport
der Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
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am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und ent-
fernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe zeigt
nach oben.

D.16D.14 Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.16D.15 Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

D.16D.16 Zielhilfsmittel
Schielbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.
Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht
gestattet.

D.16D.17 Bekleidung
Die Verwendung von Schiefjacken, -hosen, -schuhen, Ellenbogen-
schitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht zugelassen.
Ebenso ist die Verwendung einer Mutze mit langem Mutzenschild
oder einer solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

D.16D.18 Auswertung
Die Ringzahlen der Stationen A-C werden addiert. Erzielen meh-
rere Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis
bei der GroReren Anzahl der
a) ,Xer“+ ,10“r (Innenzehner und Zehner)
b) “Xer“usw. c) “Oer‘usw. d) “8er‘usw.

Besteht weiterhin Ringgleichheit wird das Ergebnis der Station 2
nach selbem Muster ausgewertet.
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D.16D.19 Einzelklassifikation
Die Schutzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach
SpO D.16D.5
in zwei Leistungsklassen eingeteilt.
Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild wie folgt:

Standardklasse | Offene Klasse
Bez. | Ringzahl Ringzahl Bez.
X 570 - 600 590 - 600 X
A 550 - 569 575 - 589 A
B bis 549 bis 574 B

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
Eine Klassifizierung wird zur Zeit nicht durchgefiihrt.
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D.16E LAR - Bianchi Cup (Lever Action Rifle 7 - LAR 7)

D.16E.0

D.16E.1

D.16E.2

D.16E.3

D.16E.4

D.16E.5

D.16E.6

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great Bri-
tain durchgefuhrt unter Einbeziehung der Regeln SpO C.14.

Waffe

Zugelassen sind alle serienmassig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie3en
von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Roéhren- oder
Kastenmagazine mindestens 6 Patronen aufnehmen kénnen.
Waffen mit Kastenmagazin sind zuléssig, wenn dies dem Original-
zustand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue obliegt dem
Schiitzen. Kaliber entsprechend SpO D.16E.7. Die Waffen werden
nach der Visierung in eine Standardklasse und eine Offene Klasse
eingeteilt (siehe D.16E.5).

Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht gerin-
ger als 1000 p sein.

Schéftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

SchiefRriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

Visierung

- Standard Klasse:

Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen. Maf3-
nahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, soweit
der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

- Offene Klasse:

Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht erlaubt.
Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

Munition
192 Schuss GroRkalibermunition
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D.16E.7

Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschos-
sen sind nicht zuldssig. Die Munition, die wahrend eines Matches
bzw. einer Station bendtigt wird, muss sich am Schutzen befin-
den. Abgelegte oder auf dem Boden liegen-

de Munition darf nicht verwendet werden.

Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und mit
Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben werden.

Es durfen nur sechs Patronen ins Réhren- oder Kastenmagazin
geladen werden!

Die gesamte Munition, die vom Schiitzen wahrend des Turniers
verwendet wird, muss identisch sein.

Die gesamte Munition, die wahrend des Turniers geschos-

sen wird, muss den Faktor von 120 000 erreichen. Der Faktor
errechnet sich aus dem Geschossgewicht gewogen in Grains
multipliziert mit der Geschossgeschwindigkeit gemessen in feet
per second (maximal 2 Meter vor der Miindung gemessen). Die
Geschossgeschwindigkeit wird mit Hilfe eines Chronographen,
der auf der Anlage aufgestellt ist, ermittelt. Die Uberpriifung des
Faktors kann vom Matchdirector wahrend des SchieRens stich-
probenartig angeordnet werden.

Die Uberpriifung erfolgt in folgenden Schritten:

Von der eingesammelten Munition (6 Schiisse je Ubung) des
Schiitzen wird das Geschossgewicht durch Wiegen ermittelt.
Die Geschossge- schwindigkeit wird durch drei Schiisse aus der
Waffe des Schitzen gemessen. Der Durchschnittswert muss
mindestens einen Faktor von 120 000 erreichen. Bei Unterschrei-
tung des Wertes werden nochmals drei Patronen verschossen.
Sollte der Durchschnittswert der drei hochsten Werte der sechs
Messungen immer noch nicht den Mindestwert erreichen, hat
der Schiutze die Méglichkeit selbst zu bestimmen, ob noch eine
Messung durchgeflihrt wird, oder ob von einer neuen Patrone
nochmals das Geschossgewicht ermittelt werden soll. Wird der
Mindestfaktor danach nicht erreicht, bedeutet dies die Disqualifi-
kation des Schutzen vom Wettkampf.

Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256%, die unter den
Begriff Kurzwaffenpatronen fallen.
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D.16E.8 Scheiben und Scheibenbeobachtung
Matches I, lll und IV
Bianchi-Scheibe NRA D-1 (Pappscheibe)

Match Il

Falling Plates (Stahlscheiben oder Gummischeiben), @ ca. 20 cm
(8") Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht
erlaubt.

D.16E.9 Stellungen
Stehend freihandig

D.16E.10 Fertigstellung:
Match 1Practical + 2 Falling Plate + 4 Moving Target
Die fertig geladene Waffe wird mit der Schaftkappe an die Schulter
gesetzt. Die Waffe wird so in Richtung Geschossfang gehalten,
dass sie im Winkel von 45° mit der Miindung zum Boden zeigt.
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten, dabei muss sich der
Abzugsfinger deutlich auRerhalb des Abzugsbtigels befinden.
Unterstitzende Hilfsmittel sind untersagt.

Match 3

Shooting Frame Event

Der Pfosten muss als Unterstltzung benutzt werden, jedoch darf
die Waffe selbst ihn nicht berihren.

Der Schiitze steht rechts hinter dem Shooting Frame, wenn er links
schief3t und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen
Schussseite des Balkens beginnt und in Schussrichtung nach
hinten verlauft, darf nicht tibertreten werden.

Stehend freihandig.

Beidhandiges Halten der fertig geladenen Waffe in Hufthéhe paral-
lel zum Boden, die Laufmiindung zeigt in Richtung Geschossfang.
Bei Ubungen mit der schussschwachen Hand/Schulter darf die
Waffe auf dieser Seite gehalten werden.

Der Stehendanschlag des Schutzen (SchieRposition) ist nur durch
zwei Bedingungen festgelegt:

- der Schitze muss wahrend der einzelnen Serien mit beiden
FuRen stdndig Bodenkontakt haben,

- der Schitze darf den gekennzeichneten Standbereich (60 cm
breit, 90 cm lang) nicht Uberschreiten.

VerstdRt der Schitze gegen eine dieser beiden Bedingungen, so
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wird der Versto? mit 10 Ringen Punktabzug geahndet.

Der Schitze darf auf jeder SchieRposition (Entfernung) einen
Probean- schlag durchflihren.

Nach jedem Kommando ,Ready” durch den Range Officer, darf
der Schiitze die Waffe nehmen, gegebenenfalls nachladen, kon-
trollieren etc., wenn er das Kommando ,Ready” gegenliber dem
Range Officer mit ,not ready” verneint hat. Dabei durfen jedoch
keine weiteren Anschlagliibungen vorgenommen werden.

Bei VerstoRen wird der Schitze einmalig verwarnt, jeder weite-
re VerstoRR wird mit 10 Punkten Abzug geahndet.

Der Range Officer kann dartiber hinaus auch bei absichtlichem
Verzégern des Ablaufes Verwarnungen oder bei Wiederholung
der Verzogerung Punktstrafen aussprechen.

Der Gesamtablauf an einer Station sollte 10 Minuten nicht Gber-
schreiten.

Es liegt in der alleinigen Verantwortlichkeit des Schutzen, sich
mit der Fertigposition vertraut zu machen. Jede Verletzung dieser
Regeln wird vom Range Officer als Fehler vermerkt. Dies hat
Punktabzug zur Folge. Der Range Officer ist nicht verpflichtet,
die Schutzen vor oder wahrend des Matches auf ihre Fehlhaltung
hinzuweisen.

D.16E.11 Ablauf
Alle Stérungen gehen zu Lasten des Schitzen.
Bei technischen Problemen kann der Schiitze mit Einverstandnis
des Range Officer die Ubung unterbrechen, das Problem behe-
ben und die Ubung an der selben Stelle fortsetzen.
Bei Gefahrdung der Sicherheit muss der Range Officer die
Behebung des Problems anordnen oder den Schitzen disquali-
fizieren.

Match |
2 Bianchi-Scheiben (NRA D-1)
48 Schuss gesamt auf 4 unterschiedlichen Entfernungen

Die Scheibenoberkanten verlaufen ca. 180 cm Uber dem Boden.
Die Scheiben stehen ca. 90 cm auseinander, Aufienkante zu
Auflenkante gemessen.

Station 1 - Entfernung 10 m

2 Schuss in 3 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

4 Schuss in 4 Sekunden je Scheibe 2 Schuss
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6 Schuss *) in 8 Sekunden je Scheibe 3 Schuss

*) hier muss der Schitze die Schaftkappe des Gewehres in seine
linke Schulter einsetzen, die Schussauslésung muss mit der linken
Hand erfolgen. Fir Linkshander ist die Waffenhaltung entspre-
chend zu andern.

Station 2 - Entfernung 15 m

2 Schuss in 4 Sekunden  je Scheibe 1 Schuss
4 Schuss in 5 Sekunden  je Scheibe 2 Schuss
6 Schuss in 6 Sekunden  je Scheibe 3 Schuss
Station 3 - Entfernung 25 m

2 Schuss in 5 Sekunden  je Scheibe 1 Schuss
4 Schuss in 6 Sekunden  je Scheibe 2 Schuss
6 Schuss in 7 Sekunden  je Scheibe 3 Schuss
Station 4 - Entfernung 50 m

2 Schuss in 7 Sekunden je Scheibe 1 Schuss
4 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 2 Schuss
6 Schuss in 15 Sekunden je Scheibe 3 Schuss
Match I Falling Plates Match

6 Falling Plates mit einem Durchmesser von ca. 20 cm (8)
4 Entfernungen
48 Schuss

Auf 4 voneinander getrennten Entfernungen wird auf jeweils 6
Falling Plates geschossen.

Der Rand der Platten befinden sich ca. 120 cm tGber dem Boden.
Die Platten stehen 30 cm auseinander, von Rand zu Rand gemes-
sen.

Station 1 - Entfernung 10 m

6 Schuss in 6 Sekunden  je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 6 Sekunden  je Platte 1 Schuss
Station 2 - Entfernung 15 m

6 Schuss in 7 Sekunden  je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 7 Sekunden  je Platte 1 Schuss

Station 3 - Entfernung 20 m
6 Schuss in 8 Sekunden  je Platte 1 Schuss

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Lever Action Rifle 7 (LAR 7)



122 von 229

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch
: Langwaffen-Disziplinen

6 Schuss in 8 Sekunden  je Platte 1 Schuss
Station 4 - Entfernung 25 m

6 Schuss in 9 Sekunden  je Platte 1 Schuss
6 Schuss in 9 Sekunden  je Platte 1 Schuss

Match Il Shooting Frame Match

2 Bianchi-Scheiben (NRA D-1)
48 Schuss gesamt auf 4 unterschiedlichen Entfernungen

Geschossen wird aus einer Position an einem SchielRrahmen,
bestehend aus zwei 185 cm hohen Pfosten, deren AuRenkanten
60 cm voneinander entfernt und die aus Stabilitatsgriinden durch
zwei Querverstrebungen in

185 cm und 140 cm Héhe miteinander verbunden sind. Die
Begrenzung der Schussposition hinter diesem SchielRrahmen

ist 60 cm breit und 90 cm lang. Der Schiitze muss wahrend der
Schussabgabe vollkommen inner- halb der Begrenzung stehen.

Der Abstand der Symmetrielinien der beiden Scheiben betragt
228,7 cm, wobei sie zu einer gedachten Mittellinie des Schiel3-
rahmens symmetrisch angeordnet sind.

Skizze Shooting Frame
(Male in cm)

(3]

Ps

140
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Station 1 - Entfernung 10 m
6 Schuss in 6 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe.
6 Schuss in 6 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe.

Station 2 - Entfernung 15 m
6 Schuss in 7 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe.
6 Schuss in 7 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe.

Station 3 - Entfernung 25m
6 Schuss in 8 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe.
6 Schuss in 8 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe.

Station 4 - Entfernung 35m
6 Schuss in 9 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe.
6 Schuss in 9 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe.

Match IV Moving Target Match
2 Bianchi-Scheiben
48 Schuss gesamt auf 4 unterschiedlichen Entfernungen

Es wird auf eine bewegliche Scheibe geschossen, Entfernungen
s.u.

Die Scheibe bewegt sich dabei von rechts nach links und umge-
kehrt mit einer Geschwindigkeit von 3,0 m/sec. Uiber eine Gesamt-
lange von 18 m am Schutzen vorbei. Die GesamtschieRzeit je Lauf
betragt 6 sec.

Die Schussposition befindet sich genau auf der Mittellinie der
Schneise und ist 90 x 90 cm grof3. Das Erscheinen der Scheibe ist
das Signal zum Beginn des Durchgangs. Der Durchgang ist been-
det, wenn die Scheibe vollstandig hinter der Wand verschwunden
ist.

Station 1 - Entfernung 10 m
6 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station 2 - Entfernung 15 m
6 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station 3 - Entfernung 20m
3 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
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3 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe
3 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station 4 - Entfernung 25 m

3 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe
3 Schuss auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schuss auf die von links nach rechts laufende Scheibe

ALTERNATIVE MATCHES

Diese Wettkampfe kdnnen ersatzweise geschossen werden,
wenn

SchieRstande nicht Gber notwendige Einrichtungen verfiigen:
Das Los Alamitos Match ersetzt das Moving Target Match und
das modifizierte Rapid Fire Match ersetzt das Falling Plate
Match.

LOS ALAMITOS MATCH (modified)
3 Bianchi-Scheiben
48 Schuss gesamt auf 3 unterschiedlichen Entfernungen

Station 1 - Entfernung 10m

2 Schuss in 3 Sekunden auf die mittlere Scheibe
2 Schuss in 3 Sekunden auf die rechteScheibe
2 Schuss in 3 Sekunden auf die linke Scheibe

6 Schuss in 5 Sekunden je Scheibe 2 Schuss

6 Schuss in 6 Sekunden je Scheibe 2 Schuss

6 Schuss*) in 10 Sekunden je Scheibe 2 Schuss

*) hier muss der Schitze die Schaftkappe des Gewehres in
seine linke Schulter einsetzen, die Schussauslésung muss mit
der linken Hand erfolgen. Fir Linkshander ist die Waffenhaltung
entsprechend zu andern.

Station 2 - Entfernung 15m

6 Schuss*) in 18 Sekunden je Scheibe 2 Schuss

*) hier muss der Schitze die Schaftkappe des Gewehres in
seine linke Schulter einsetzen, die Schussauslésung muss mit
der linken Hand erfolgen. Fir Linkshander ist die Waffenhaltung
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entsprechend zu andern.
6 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 2 Schuss

Station 3 - Entfernung 25m
6 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 2 Schuss unter
Benutzung Schiefirahmen/Pfosten rechts

6 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 2 Schuss unter
Benutzung Schiefsrahmen/Pfosten links

RAPID FIRE MATCH (modified)
5 Bianchi-Scheiben
48 Schuss gesamt auf 3 unterschiedlichen Entfernungen

Station 1 - Entfernung 25m

3 Schuss in 10 Sekunden  je Scheibe 1 Schuss auf
Scheibe eins(links), drei(Mitte), flinf(rechts)

5 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

5 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

5 Schuss in 10 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

Station 2 - Entfernung 20m

5Schuss in 8 Sekunden je Scheibe 1 Schuss
5Schuss in 8 Sekunden je Scheibe 1 Schuss
5Schuss in 8 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

Station 3 - Entfernung 15m

5Schuss in 5 Sekunden je Scheibe 1 Schuss
5Schuss in 5 Sekunden je Scheibe 1 Schuss
5Schuss in 5 Sekunden je Scheibe 1 Schuss

Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer's Com-
mands)

Bitte bertcksichtigen , Wegdrehen und Herdrehen von Scheiben
entfallen beim SchieRen auf Falling Plates (Match Il) und beim
SchieRen auf Moving Targets (Match IV).

Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready"“ ,Laden und fertig machen*
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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»2Anyone not ready?“ » Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:

,Not ready!” ,Nicht fertig!“

Der Schitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen. Bei grofkeren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

~Standby* »+Achtung”

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer® oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Cease firing*
- ,Feuer einstellen“ bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e)
(Horn, Pfiff, Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!* ,Waffe entladen und
vorzeigen!“

Die Waffe wird entladen, ein eventuell vorhandene Kastenma-
gazin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspri-
fung vorgezeigt. Anschlieend wird die Sicherheitsfahne in das
Patronenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch
D.10E.13):

LAll clear, are there any protests?*

»Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!“

.Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme! Wegge-
drehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen gedreht,
Trefferaufnahme.

D.16E.13 Sicherheit
Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstold gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.
Die Aufsicht beim Schiitzen Uberpriuft nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenla-
ger oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.
Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem bereit-
stehenden Gewehrstander abgestellt. Dabei erfolgt der Transport
der Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und ent-
fernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe zeigt
nach oben.

Zeitnahme mit Timern

Die Zeitnahme beginnt mit einem akustischen Signal des auto-
matischen Zeitnehmers und stoppt automatisch mit dem letzten
Schuss.

Eine Zeitliberschreitung von 0,01 Sekunden wird als Zeitliber-
schreitung gewertet.

Jedes akustische Signal wird mit den Worten "Ready” und "Stand
By” vorbereitet.

Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schutzen.

Zielhilfsmittel

SchieRbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.

Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist nicht
gestattet.

Bekleidung

Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen und jeglicher
Art von Handschuhen ist nicht zulassig.

Ebenso ist die Verwendung einer SchieBmutze mit langem Mut-
zenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16E.19 Auswertung
Bei Ringgleichheit entscheidet die hdhere Anzahl der ,Xer",
,10er; ,8er"; und ,5er".
Bei den Falling Plates, erfolgt die Trefferaufnahme durch Zahlen
der umgefallenen Ziele.
Getroffene aber nicht umgefallene Ziele werden nicht gewertet.
Jede gefallene Platte wird als ,X“ mit 10 Punkten gewertet

D.16E.20 Scheibenauswertung
Jeder Schitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes
aus und tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und unterschreibt
diese. Der Schitze rechts aul’en wertet die Scheibe von Bahn 1
aus.
Bei Unstimmigkeiten mit der Auswertung werden die Scheiben
zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

D.16E.21 Einzelklassifikation
Die Schitzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate in
Leistungsklassen untergliedert.
Klassifikation erfolgt nach britischem Vorbild wie folgt:

Klasse Ringzahl
X 1890 - 1920
A 1850 - 1889
B 1815-1849
C 1725 - 1814
D bis 1724

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16F LAR - Falling Plates Speed Challenge (Lever Action Rifle 8 — LAR 8)

D.16F.0 Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NRA Great
Britain durchgefihrt.

D.16F.1 Waffe
Zugelassen sind alle serienmassig hergestellten Unterhebelrepe-
tierblchsen im Original oder deren Repliken, die zum Verschie-
Ren von Zentralfeuerpatronen eingerichtet sind und deren Roh-
ren- oder Kasten- magazine mindestens 6 Patronen aufnehmen
kénnen. Waffen mit Kastenmagazin sind zulassig, wenn dies
dem Originalzustand entspricht. Der Nachweis der Originaltreue
obliegt dem Schiitzen. Kaliber entsprechend SpO D.16F.7. Die
Waffen werden nach der Visierung in eine Standardklasse und
eine Offene Klasse eingeteilt (siehe D.16F.5).

D.16F.2 Abzug
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 p sein.

D.16F.3  Schéftung
Der Schaft der Waffe muss dem Schaft der Serienwaffe entspre-
chen.

D.16F.4 SchiefRriemen
Die Verwendung von Gewehrtrage- oder Schiefriemen ist nicht
erlaubt.

D.16F.5 Visierung
- Standard Klasse:
Die Visierung muss dem Original (Serienwaffe) entsprechen.
MaRnahmen zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt,
soweit der Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwar-
zung der Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.
- Offene Klasse:
Waffen ausgeristet mit Lochkimme, Leuchtpunktvisier oder Ziel-
fernrohr, Sonnenblende max. 100mm, Schaftbacken sind erlaubt.
Flimmerbander oder Klebebander auf dem Lauf sind nicht er-
laubt. Naheres regelt die Wettkampfausschreibung

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16F.6 Munition

D.16F.7

D.16F.8

D.16F.9

D.16F.10

D.16F.11

GroRkalibermunition, Anzahl siehe Hinweis unter Ablauf D.16F.11
Es ist die Verwendung handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Patronen mit Spitz- oder Wadcuttergeschossen
sind nicht zulassig. Munition, die im Ablauf eines Matches oder
einer Station zu Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der
Serie und mit Genehmigung eines Range Officers wieder aufgeho-
ben werden.

Roéhren- oder eventuell vorhandene Kastenmagazine dirfen bis
zur vollen Magazinkapazitat geladen werden!

Diesem Umstand muss die verantwortliche Aufsichtsperson bei
Aus- Ubung ihrer Funktion besonders bei der Herstellung der
Sicherheit Rechnung tragen!

Kaliber
Alle Zentralfeuerpatronen Kaliber ab 6,5 mm/ .256", die unter den
Begriff Kurzwaffenpatronen fallen.

Scheiben und Scheibenbeobachtung

Falling Plates (Klappscheiben, @ ca. 20 cm (8“) Anzahl der Schei-
ben 5 (Grine Startscheibe, 3 weitere Klappscheiben, rote Stopp-
scheibe). Die Anordnung der Klappscheiben erfolgt willkurlich.
Der obere Rand der Falling Plates befindet sich ca. 120 cm Uber
dem Boden, die Platten stehen ca. 40 cm auseinander, von Mitte
zu Mitte gemessen.

Scheibenbeobachtung mittels optischer Hilfsmittel ist nicht erlaubt

Stellungen
Stehend freihdndig

Fertigstellung:

Die fertig geladene Waffe wird mit der Schaftkappe an die Schulter
gesetzt. Die Waffe wird so in Richtung Geschossfang gehalten,
dass sie im Winkel von 45° mit der Mindung zum Boden zeigt.

Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten, dabei muss sich der
Abzugsfinger deutlich auRerhalb des Abzugsbigels befinden.
Unterstiitzende Hilfsmittel sind untersagt.

Ablauf
Nach britischem Vorbild werden die Falling Plates je nach Entfer-
nung in unterschiedlichen Anordnungen beschossen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Die Anordnung der Falling Plates und der Ablauf sind zwingend
in der jeweiligen Ausschreibung zum Wettkampf zu regeln, falls
abweichend von D.16.F.11.

Maximale Schielzeit je Durchgang 25 Sekunden.

Die Anzahl der abgegeben Schisse ist beliebig, Nachladen ist
erlaubt. Maximal durfen vor Startbeginn 6 Kurzwaffenpatronen
geladen werden.

Station 1 - Entfernung 25 m

Anordnung der Falling Plates auf 25 m (Beispiel):

4 Durchgange (1 — 4) stehend freihandig

Station 2 - Entfernung 20 m
Anordnung der Falling Plates auf 20 m (Beispiel):

4 Durchgange (5 — 8) stehend freihandig

Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’'s Com-
mands)
Die Standardkommandos flr jeden Durchgang sind:

"Load and make ready" "Laden und fertig machen"
(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

"Anyone not ready?" " Ist jemand nicht fertig?"
Falls erforderlich:

"Not ready!" "Nicht fertig!"
Der Schiitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
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D.16F.13

chen. Bei grofkeren Stoérungen ist der Durchgang neu zu starten.

"Standby" "Achtung"

Ca. 5 -7 sec. spater Start des Durchganges entweder auf das
Kommando "Fire"— "Feuer" oder ein Signal (Horn, Pfiff, Timer).
Das Ende der Serie mit dem Kommando "Cease firing" - "Feuer
einstellen" bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e) (Horn, Pfiff,
Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

"Unload and show clear!" "Waffe entladen und vor-
zeigen!"

Die Waffe wird entladen, ein eventuell vorhandene Kastenmaga-
zin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspriifung
vorgezeigt. Anschlieend wird die Sicherheitsfahne in das Patro-
nenlager eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist (siehe auch D.10F.13):
"All clear, are there any protests?"
"Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?"

"No protests, score!"
"Keine Proteste, Trefferaufnahme!"

Sicherheit

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt. Ein
Verstol gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat eine
sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenlager
oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem bereit-
stehenden Gewehrsténder abgestellt. Dabei erfolgt der Transport
der Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.16F.14 Zeitnahme mit Timern
Die Zeitnahme beginnt mit einem akustischen Signal des auto-
matischen Zeitnehmers und stoppt automatisch mit dem letzten
Schuss.
Eine Zeitliberschreitung von 0,10 Sekunden wird als Zeitliber-
schreitung gewertet.
Jedes akustische Signal wird mit den Worten "Ready” und "Stand
By” vorbereitet.

D.16F.15 Probeschiisse:
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.16F.16 Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler. Versager
und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

D.16F.17 Zielhilfsmittel
Schielbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt.
Die Verwendung von Augenabdeckungen oder Irisblenden ist
nicht gestattet.

D.16F.18 Bekleidung
Die Verwendung von SchieRjacken, -hosen, -schuhen und jegli-
cher Art von Handschuhen ist nicht zul&ssig.
Ebenso ist die Verwendung einer SchieRmutze mit langem
Mutzenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht
zulassig.

D.16F.19 Auswertung
Es werden nach britischem Vorbild jeweils 4 Durchgange je
Anordnung der Falling Plates geschossen. Die schlechteste
SchieRzeit wird gestrichen, die anderen 3 Zeiten werden addiert,
so dass insgesamt 6 Schief3zeiten zuzliglich der Strafzeiten fir
Ablauffehler bzw. fir stehen gebliebene Falling Plates in die
Wertung kommen.
Fir jeden Ablauffehler (falsche Reihenfolge beim Beschiefl3en der
Start- und Stop-Plates) und jede nicht getroffene andere Falling-
Plate werden 5 Strafsekunden zur Schief3zeit addiert.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.16F.20 Klassifikation
Es erfolgt zur Zeit keine Klassifizierung. Es ist aber eine Klassifi-
zierung fur die Einzelwertung nach britischem Vorbild in Vorbe-
reitung.
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D.17  Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)

D.171 Aufsicht/Startberechtigung
Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officern
durchgefiihrt werden. Voraussetzung fir einen Start ist die ,Start-
berechtigung sportliche oder praktische Flinte®.

D.17.2 Waffe

D.17.21 RF 1:
Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12. Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre
bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.17.2.2 SF1:
Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf im
Kaliber 12.
Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre bestehen. Vorder-
schafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen. Gesetzeskonfor-
me Veranderungen sind erlaubt.

D.17.3 Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

D.17.4 Abzug
Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren. Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung verfi-
gen. Abzugsschuhe diirfen nicht breiter als der Abzugsbuigel
sein.

D.17.5 Schiftung
Alle handelstiblichen Flintenschéafte sind zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt. Anbauten an
den Vorderschaften (Handschutz) jeder Art und Form sind jedoch
nicht erlaubt.

D.17.6 Munition
Es werden 48 Patronen mit Flintenlaufgeschossen (Slugs)
bendétigt. Die Flintengeschosse miissen gesetzeskonform sein
und durfen mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen
keine Stahlteile enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.7

D.17.8

D.17.9

Flintenlaufmunition dirfen nicht Gber den Hilsenmund
hinausragen. Magnum-Ladungen sind nicht erlaubt.
Wiedergeladene Munition muss der vergleichbaren
Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

Scheibe / Scheibenentfernung / Positionierung der Scheibe
25/20/15m (+/- 0,1 m)

2 Stuck BDMP-Scheibe Sportliche Flinte pro Schitze.
Vertikal-Scheibenunterkante: 1m (+/-0,1m)
Horizontal-Scheibenzentrum zu Scheibenzentrum:1m (+/-0,1m)

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Ablauf
6 Teilibungen, 8 Schisse je Teilibung

Scheibenentfernung 25 m

1.Teillibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend

2.Teiluibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- Liegendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben liegend

Scheibenentfernung 20 m:

3.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend

4.Teilubung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- Sitzendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben sitzend
Scheibenentfernung 15 m:

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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5.Teiliibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend

6.Teiliibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben kniend

Wertung / Auswertung

In jeder Teilibung wird fir den Schiitzen die Zeit vom Ertdnen
des Startsignals bis zum letzten Schuss gemessen. Nach jeder
Teilibung erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Trefferpunkte
dividiert durch die gemessene Zeit ergibt den Hitfaktor fir die
Teilibung. Die Hitfaktoren der 6 Teilibungen werden addiert
und ergeben das Gesamtergebnis fir den Schitzen.

Die Hitfaktoren sind auf zwei Stellen nach dem Komma zu
ermitteln.

Fir jede Teilibung stehen dem Schiitzen maximal 90
Sekunden zur Verfligung. Ist der Schiitze nicht in der Lage, die
jeweiligen 8 Schiisse in dieser Zeitspanne abzugeben, wird die
Teilibung als DNF (Did Not Finish) mit 0 Punkten bewertet.

Treffer in der A-Zone: 5 Punkte
Treffer in der C-Zone: 3 Punkte
Treffer in der D-Zone: 1 Punkt

Jeder Schuss, der nicht auf den Scheiben nachweisbar ist, ist
ein Fehlschuss. Fehlschiisse konnen nicht durch Mehrschiisse
ausgeglichen werden.

Gewertet werden nur die Treffer, die mit hochstens 8 abgegebe-
nen Schissen je Teilibung erreicht werden. Jeder
Mehrschuss ist ein Fehlschuss und ein Ablauffehler zugleich.

Jeder Schuss, der bei Ubertretung der Startlinie oder in einer
falschen Schiitzenstellung abgegeben wird, ist ein Ablauffehler.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.11

D.17.12

D.17.13

Als Ubertretung gilt, wenn der Schiitze bei der Schussabgabe
mit einem Korperteil die Startlinie tberragt.

Entsichert der Schiitze die Waffe vor dem Erténen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando ,Achtung*“
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Fehlschuss: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Ablauffehler: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Zeituberschreitung: DNF — Nullwertung

Offizielle Zeitnahme

Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer
vorgenommen werden.

Herkémmliche Stoppuhren (analog oder digital) sind nicht
zulassig.

Kann die Zeit, die der Schutze fur die Teilibung benétigt hat,
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeitnehmung nicht
korrekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Teillibung
angeordnet.

Gleichstand in der Gesamtwertung

Um den Gleichstand zu beseitigen, wird die Gesamtzahl der
Treffer in der A-Zone verglichen. Der Schiitze mit der hdheren
Anzahl gewinnt. Fihrt dies nicht zum Erfolg, so wird mit den C-
und D-Treffern ebenso verfahren.

Herrscht dann immer noch Gleichstand, wird der Hitfaktor der
Teilibung mit Nachladen und der weitesten Entfernung vergli-
chen. Der Schitze mit dem héheren Hitfaktor gewinnt. Fuhrt
dies nicht zum Erfolg, so wird mit der nachsten Teillbung mit
Nachladen ebenso verfahren.

Mannschaftsstarke

Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fur die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
3 Schitzen gewertet.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Startzeiten

Wurde eine Startzeit festgelegt, muss der Schitze diese
einhalten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird
die Ubung mit 0 bewertet.

Stellungen

Ausgangsstellung

Stehend, der Schaft der Waffe befindet sich in Girtelhdhe
seitlich an der Hufte des Schiitzen. Die Waffe wird horizontal
gehalten, die Miindung zeigt in Richtung Geschossfang. Der
Verschluss ist gedffnet und die Waffe gesichert.

Stehendanschlag
Der Schiitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung

mit beiden FlRen auf der Oberflache des Schiel3standes.

Liegendanschlag
Der Schiitze liegt mit dem Kopf in Richtung der Scheiben auf

dem SchieRstandboden. Es durfen sich keine Kérperteile vor
dem Lauf befinden.

Sitzendanschlag
Der Schiitze sitzt mit beiden Gesallbacken auf dem

Schieldstandboden.

Kniendanschlag
Ein oder beide Knie befinden sich auf dem Boden, das Gesal

darf den Schiel3standboden nicht berihren.

Kommandos des leitenden Range Officers

Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich. Der Range Officer erklart den
Schitzen die Ubung. Er ruft einen Wettkdmpfer in die
Startposition. Dort nimmt der Schiitze die Ausgangsstellung ein.
Nachfolgende Kommandos missen vollstandig gegeben
werden:

A) Laden!

Der Schutze 1adt die Flinte. Probeanschlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.
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D.17.17

C) Achtung!

Der Range Officer betatigt den Timer. Die Vorlaufzeit bis zum
Startsignal betragt ca. 3 Sekunden. Der Schiitze darf bis zum
Ertdnen des Startsignals seine Position nicht mehr verandern.
Beim Ertdnen des Startsignals entsichert der Schitze seine
Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schitze fertig ist,

Waffe entladen und leer zeigen!

Der Schiitze behalt seine Stellung bei, entfernt eigenstandig
alle in und an der Waffe befindlichen Patronen und 6ffnet den
Verschluss. Der Range Officer kontrolliert, ob die Waffe vollstan-
dig entladen sowie auf3en an der Waffe angebrachte

Munition entfernt wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagen!

Der Schiitze schlief3t die Flinte und schlagt sie leer in Richtung
Geschossfang ab. Die Waffe wird dabei in der Stellung abge-
schlagen, die der Schiitze nach dem letzten Schuss innehatte.

F) Waffe 6ffnen und sichern!
Der Schiitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.

G) Waffe abstellen!
Der Schiitze stellt danach die gedffnete und gesicherte Waffe
an dem vom Range Officer angewiesenen Platz ab.

H) Sicherheit!

Waffenstérung

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann innerhalb des Zeitlimits versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung beenden. Dabei ist von gréRter Bedeutung, dass die
Mundung der Waffe in die sichere Richtung zeigt und kein
Finger innerhalb des Abzugsbugels ist. Ein Verstol3 gegen
diese Regeln flihrt wegen unsicherer Waffenhandhabung zur
sofortigen Disqualifikation.

Kann der Schitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft
dem Range Officer “Stopp“ zu. Dieser wird dann die Waffe
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Ubernehmen und prufen. Der Range Officer sorgt dafiir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine so abgebrochene Ubung ist: DNF.
Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung

Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine
unsichere Richtung, wird der Schiitze sofort gestoppt und dis-
qualifiziert.

B) Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schutze mit seiner Waffe innerhalb der
SchieRanlage, muss die Waffe in einem Transportbehéltnis
verpackt sein. Die Waffe darf nur auf Kommando des RO aus-
und eingepackt werden und muss dabei immer gesichert und
der Verschluss gedffnet sein, ausgenommen davon ist die
Safety-Area.

Waffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen verpackt sind,
mussen:

- So getragen werden, dass die Mindung mindestens auf
Schulterhdhe nach oben zeigt.

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen
Gewehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt werden.

Die Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen sein,
es sei denn, der zustéandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
der Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten.

Das ist ein genau abgegrenzter Bereich innerhalb der
SchieRanlage, in welchem der Schitze selbststéandig mit seiner

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)



142 von 229

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch

Langwaffen-Disziplinen

ungeladenen Waffe hantieren kann. Innerhalb der
Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt oder mit Munition
oder munitionsahnlichen Teilen hantiert werden. VerstdRe wer-
den mit einer sofortigen Disqualifikation geahndet.

D) Munitionsaufnahme

Die fur die Teilibung benétigte Munition muss vom Schitzen in
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen oder ahnlichen
Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition
Lasst der Schiitze wahrend seiner Ubung die Waffe fallen, egal
ob geladen oder ungeladen, oder beriihrt er mit seiner Waffe
den Boden des SchieRRstandes, wird er sofort disqualifiziert. Der
Range Officer ibernimmt die Flinte und stellt die Sicherheit her.

Heruntergefallene Munition darf nur bei gegebener und anhalten-
der Sicherheit von den Schiitzen aufgehoben werden. Jede
Zuwiderhandlung fuhrt zur sofortigen Disqualifikation.

F) Ungewollte Schussabgabe
Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur
Match-Disqualifikation.

Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auRerhalb des
Geschossfanges abgefeuert wird.

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
Waffendefekts abgegeben wird.

- Jeder Schuss, der wahrend eines Stellungswechsels
abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teillibung mit 0
gewertet.
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Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diese Teilibung nicht wiederholen.

G) Sweeping
Der Schiitze darf zu keiner Zeit die Mindung seiner Waffe auf
ein Korperteil von sich selbst oder einer anderen Person richten.

Wahrend des SchielRens darf kein Korperteil des Schiitzen die
Laufmindung tberragen.

Schutzbrille / Gehdrschutz / Schiefkleidung

Das Tragen von Schutzbrille und Gehérschutz ist fur alle auf
dem SchieRstand befindlichen Personen Pflicht.

Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das
Tragen von paramilitdrischer Kleidung oder Kleidung mit
aggressivem oder anstoligem Aufdruck fuhrt zu
Match-Disqualifikation und zum sofortigen Standverweis.

Das Verwenden von Schutzausristung wie Ellenbogen-,
Knieschitzern, Handschuhen oder auch Isomatten ist erlaubt.

Protestverfahren

Wettkdmpfer kdnnen gegen Entscheidungen der Range
Officers beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range Officer
Beschwerde einlegen.

Erkennt der Schitze die Entscheidung des Chief Range
Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMPSportord-
nung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.

Klassifikation
Sofern ein Wettkampf klassifiziert durchgefuhrt wird, gelten die
folgenden Klassifizierungen:

Repetierflinte RF 1
Klassifikation Hitfaktor fir Klassifizierung
High Master ab 24,01

Master ab 21,01
Expert ab 18,01
Sharpshooter ab 14,01
Marksman bis 14,00 und darunter

Unclassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf
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D.17.21.2 Selbstladeflinten SF 1
Klassifikation Hitfaktor fir Klassifizierung
High Master  ab 28,01

Master ab 24,01
Expert ab 19,01
Sharpshooter ab 15,01
Marksman bis 15,00 und darunter

Unclassified ~ Schutze in seinem ersten Wettkampf

Bei seinem ersten Wettkampf startet der Schiitze als
,2Unclassified“. Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der
Schitze vorlaufig klassifiziert. Er startet beim nachsten
Wettkampf in dieser Klasse. Er ist mindestens Marksman,
sofern er nicht eine hdhere Gruppe erreicht hat.

Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Ergebnissen der
Durchschnitt errechnet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schutzen. Sie kann héher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.

Danach steigt der Schitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis
erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht. Die beiden
Resultate mussen nicht in aufeinanderfolgenden Wettkdmpfen
erreicht werden. Innerhalb eines Wettkampfs andert sich die
Klassenzugehdrigkeit eines Schitzen nicht.

Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann nur
auf schriftlichen Antrag des Schiitzen an den Bundesreferenten
Flinte erfolgen. Danach bestreitet er die nachsten 3 Wettkdampfe
in einer niedrigeren Klasse.

Ist der Durchschnitt der besten zwei dieser Wettkampfe einer
niedrigeren Klasse zuzuordnen, erfolgt die Ruckklassifikation.
Eine Ruckstufung ist fur jeden Schiitzen nur einmal mdglich.

Werden in bestimmten Zeitraumen von einem Schiitzen keine
Wettkampfergebnisse erzielt, verliert seine Klassifikation an
Glltigkeit:

- fur die Klassen Marksman bis Expertnach 3 Jahren
- fir die Klassen Master und High Master nach 5 Jahren

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Repetierflinte 1 (RF 1) und Selbstladeflinte 1 (SF 1)



145 von 229

BDMP-Handbuch | Sportordnung

o

Langwaffen-Disziplinen

Der BDMP wertet alle ihm zugehenden Wettkampfergebnisse
und fuhrt eine zentrale Klassifizierungsliste. Die Eingruppierung
der Schutzen in diese Liste ist bei der Durchfiihrung von
Wettkédmpfen verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation
Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Wettkdmpfen anerkannt:

- Internationale Wettkémpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.17 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

- Deutsche Meisterschaften des BDMP

- Landesmeisterschaften des BDMP

- regionale Wettkdmpfe des BDMP

- sonstige Wettkampfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.17 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkampfen, die
zur Klassifikation gewertet werden sollen, miissen mindestens
zwolf Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
Aufllerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden. Fur den Teilnehmer gilt die
Klassifikation, in der er am Tage der Anmeldung gefuhrt wird.
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D.17.A Repetierflinte / Selbstladeflinte PP1 ( RF/SF PP1)

D.17.A1

D.17.A.2

Aufsicht/Startberechtigung

Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officern
durchgefiihrt werden. Voraussetzung fir einen Start ist die ,Start-
berechtigung sportliche oder praktische Flinte.

Waffe

D.17.A.2.1RF 1

Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer einzelnen Réhre oder einem Kas-
tenmagazin bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht
zugelassen. Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.17.A.2.2SF 1

D.17.A3

D.17.A.4

D.17.A.5

Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf im
Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer einzelnen Réhre oder einem Kas-
tenmagazin bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht
zugelassen. Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt

Hinweis:

Bei Flinten mit Kastenmagazinen werden mindestens 2 Stlck
Magazine bendtigt, da bei der 1. Teilibung (25m) die Flinte zum
Nachladen nicht abgelegt werden darf!

Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

Abzug

Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren.

Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung verfligen.
Abzugsschuhe dirfen nicht breiter als der Abzugsbligel sein.

Schaftung:

SerienmaRiger gesetzeskonformer Flintenschaft.
Veranderungen, solange sie gesetzeskonform sind, sind zuge-
lassen.

Anbauten an den Vorderschaften (Handschutz) jeder Art und
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D.17.A.6

D.17.A.7

D.17.A.8

D.17.A.9

D.17.A.10

D.17.A11

Form sind jedoch nicht erlaubt.

Munition:

Es werden 30 Patronen Flintenlaufmunition (Slugs) benétigt.

Die Flintengeschosse missen gesetzeskonform sein und dirfen
mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen keine Stahlteile
enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten Flintenlaufmu-
nition dirfen nicht Gber den Hilsenmund hinausragen. Magnum
Ladungen sind nicht erlaubt. Wiedergeladene Munition muss der
vergleichbaren Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

Scheibe
2, 3 oder 5 Stick BDMP-Scheibe PP1 pro Schitze

Scheibenentfernung
25/15/10m (+/- 0,1m)

Ablauf

1.) 25 m: 12 Schusse in 2 Minuten einschlieRlich Nachladen;
2.)15m: 2 mal 6 Schusse in Intervallen.

Die Scheibe zeigt sich 6 mal fir je 3 Sekunden in denen jeweils

1 Schuss abzugeben ist. Dann erfolgt das Nachladen und ein
erneuter Durchgang.

3.) 10 m: 6 Schisse in Intervallen.

Die Scheibe zeigt sich 3 mal fur je 3 Sekunden in denen jeweils 2
Schiisse abzugeben sind.

Fertigstellung

Waffe im Schulteranschlag wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Mindung zeigt auf den Boden. Die Waffe kann nach dem Kom-
mando ,Achtung®, zwischen wegdrehen der Scheiben und nach
3 Sekunden herdrehen der Scheiben entsichert werden.

Es dirfen je Durchgang ,nur” 6 Schuss geladen werden!
Unerlaubte Schussabgabe flihrt zur sofortigen Disqualifikation!

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt
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D.17.A.12 Kommandos des leitenden Range Officers

Die Standard-Kommandos fir jede der 3 Teillibungen fiir den/die
Schitzen:
~Waffen aufnehmen”

,Laden und fertigmachen*
.Ist jemand nicht fertig?“ (Falls erforderlich: “nicht fertig!®)

»+Achtung!“ oder ,Scheiben drehen weg*
Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 3 sec. zum
Start der Serie.

Nachdem die Serie geschossen wurde:

»Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und leer zeigen!*
Der Schitze entfernt alle in und an der Waffe befindlichen Patro-
nen und verriegelt den Verschluss in der offenen Position.

Der Range Officer kontrolliert, ob das Patronenlager und das
Magazin leer und eventuell aulen an der Waffe angebrachte
Munition entfernt wurden.

~Waffe schliefen und abschlagen!”
Der Schiitze schlief3t die Flinte und schlagt sie aus der Schulter
leer in Richtung Geschossfang ab.

.Waffe offnen und sichern!”
Der Schitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.

, Waffe hochnehmen!” (Bei Entfernungswechsel!)
Der Schiitze hebt / tragt die Waffe senkrecht, Miindung mindes-
tens auf Schulterhéhe!

oder

~Waffe abstellen!”

Der Schiitze stellt danach die gedffnete und gesicherte Waffe an
dem vom

Range Officer angewiesenen Platz ab.

~SICHERHEIT! Gibt es irgendwelche Proteste?*
(Falls erforderlich: Sicherheit wird hergestellt)
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Keine Proteste! Trefferaufnahme, ggf. Scheibenwechsel.
Die Scheiben werden jetzt wieder zum Schitzen gedreht.

D.17.A.13 Wertung / Auswertung
Nach der der ersten (25 m) und der dritten (15 m) Teilibung
erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Trefferpunkte der 3 Teillibun-
gen werden addiert und ergeben das Gesamtergebnis flr den
Schitzen.
Maximale Punktzahl ist 300
Jeder in einer Teillibung zu wenig abgegebener Schuss wird als
Fehlschuss gewertet.
Fehlschisse kdnnen nicht durch Mehrschiusse ausgeglichen
werden.
Jeder Mehrschuss ist ein Fehlschuss.
Fehlschuss: pro Fehlschuss 10 Punkte Abzug

D.17.A.14 Waffenstérung
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann versuchen, eine eventuell aufgetretene Sto-
rung selbst zu beheben und die Ubung beenden. Dabei ist von
grélter Bedeutung, dass die Miindung der Waffe in die sichere
Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des Abzugsblgels ist.
Ein Versto3 gegen diese Regeln fiihrt wegen unsicherer Waffen-
handhabung zur Disqualifikation. Kann der Schitze die Stérung
nicht selbst beheben, sichert er die Waffe, halt die Mindung in
die sichere Richtung und ruft dem Range Officer ,Stopp“ zu.
Dieser wird dann die Waffe Gbernehmen und prifen. Der Range
Officer sorgt daflir, dass niemals ein Schitze mit geladener Waf-
fe den Stand verlasst.
Die Teilibung darf nicht wiederholt werden.

D.17.A.15 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

D.17.A.16 Unsichere Waffenhandhabung
Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine unsi-
chere Richtung, wird der Schiitze sofort gestoppt und fiir den
laufenden Wettkampf disqualifiziert.
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D.17.A17

D.17.A.18

D.17.A.19

D.17.A.20

Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schutze mit seiner Waffe innerhalb der SchieR-
anlage, muss die Flinte

- so getragen werden, dass die Miindung mindestens auf
Schulterhéhe nach oben zeigt

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen Gewehrhaltun-
gen oder einer anderen vom Range Officer bestimmten Stelle
abgestellt oder einer mit der Miindung in die sichere Richtung
abgelegt werden.

- In einem Behaltnis (Waffenkoffer) verstaut sein

- Sich in einem Waffenaufbewahrung bereitgestelltem Raum
der SchieRanlage befinden

Die Waffe muss gesichert und der Verschluss immer offen sein,
es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in der
Sicherheitszone.

Es darf sich keine Munition in unmittelbarer Nahe, d.h. im 2 Me-
ter Umkreis der zugriffsbereit abgelegten Waffe, befinden.

Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine Sicherheits-
zone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau abgegrenzter
Bereich innerhalb der SchieRanlage, in welchem der Schiitze
selbststandig mit seiner ungeladenen Waffe hantieren kann.

In der Sicherheitszone darf sich keine zugriffsbereite Munition
befinden. Zuwiderhandlungen gegen diese Vorschrift gelten als
grober Verstol gegen die Sicherheitsbestimmungen und haben
den sofortigen Ausschluss vom gesamten Wettkampf zur Folge.

Munitionsaufnahme

Die fur den Wettkampf (Teillbung) bendtigte Munition darf vom
Schiitzen erst nach Kommando des Range Officers aufgenom-
men und in am Korper befindlichen Patronengurtel, Taschen u.a.
Behaltnisse an- bzw. untergebracht werden.

Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition

Lasst der Schiitze wahrend einer Ubung seine Waffe fallen, egal
ob geladen oder ungeladen wird er disqualifiziert. Der Range
Officer Ubernimmt die Flinte und stellt Sicherheit her. Herunterge-
fallene Munition darf nur bei gegebener und

anhaltender Sicherheit aufgehoben werden. Zuwiderhandlung
fahrt zu Disqualifikation.
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D.17.A.21

D.17.A.22

D.17.A.23

D.17.A.24

D.17.A.25

Ungewollte Schussabgabe

Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-Disqualifikation.
Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auBerhalb des Geschoss-
fanges abgefeuert wird

- Jeder Schuss, vom Standort des Schiitzen aus gesehen, der
den Boden in einem Bereich naher als 3 Meter trifft

- Jeder Schuss, der vor dem Kommando ,Achtung!, beim
Laden oder Entladen, beim Nachladen, beim Beheben einer Sto-
rung oder infolge eines Waffenbruchs abgegeben wird. Kann der
Schiitze nachweisen, dass die ungewollte Schussabgabe durch
den Bruch des Waffenteils verursacht wurde, ansonsten die
Waffe aber sicher gehandhabt worden ist, erfolgt keine Disquali-
fikation. Die Waffe wird fiir diesen Wettbewerb gesperrt und die
geschossene Teilibung mit 0 (DNF = did not finish) bewertet.

Sweeping
Der Schiitze darf zu keiner Zeit die Mundung seiner Waffe auf
ein Korperteil einer dritten Person oder sich selbst richten.

SchieBbrille / Gehdrschutz / SchieBkleidung:

Das Tragen von Schutzbrille und Gehdrschutz ist fiir alle auf dem
Schiel3stand befindlichen Personen obligatorisch. Bei Wettkadmp-
fen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das Tragen von paramilita-
rischer Kleidung oder Kleidung mit aggressiven oder ansto3igen
Aufdruck fuhrt zu Match-Disqualifikation und zum sofortigen
Standverweis.

Protestverfahren

Wettkdmpfer kdbnnen gegen Entscheidung der Range Officer
beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range Officer (HRO)
Beschwerde einlegen.

Klassifikation
Sofern ein Wettkampf klassifiziert durchgefiihrt wird, gelten die
folgenden Kilassifizierungen:

RF PP 1 SF PP1
High Master 297 und héher 298 und héher
Master ab 294 ab 295
Expert ab 290 ab 291
Sharpshooter  ab 281 ab 282
Marksman 280 und darunter 281 und darunter
Unclassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.A.26 Ranglisten

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkédmpfen, die fur
die Rangliste gewertet werden sollen, miissen mindestens zwolf
Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen. Au3er-

dem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher eine
Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten Sportliche

Flinte zu senden.
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D.17.B Repetierflinte / Selbstladeflinte NPA-B ( RF/SF NPA-B)

D.17.B.1

D.17.B.2

Aufsicht/Startberechtigung

Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officern
durchgefiihrt werden. Voraussetzung fir einen Start ist die ,Start-
berechtigung sportliche oder praktische Flinte.

Waffe

D.17.B.2.1RF 1

Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer einzelnen Réhre oder einem Kas-
tenmagazin bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht
zugelassen. Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.17.B.2.2SF 1

D.17.B.3

D.17.B.4

D.17.B.5

Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf im
Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer einzelnen Réhre oder einem Kas-
tenmagazin bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht
zugelassen. Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt

Hinweis:

Bei Flinten mit Kastenmagazinen werden mindestens 2 Stlck
Magazine bendtigt, da bei der 1. Teilibung (25m) die Flinte zum
Nachladen nicht abgelegt werden darf!

Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

Abzug

Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren.

Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung verfligen.
Abzugsschuhe dirfen nicht breiter als der Abzugsbligel sein.

Schaftung:

SerienmaRiger gesetzeskonformer Flintenschaft.
Veranderungen, solange sie gesetzeskonform sind, sind zuge-
lassen.

Anbauten an den Vorderschaften (Handschutz) jeder Art und

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.6

D.17.B.7

D.17.B.8

D.17.B.9

D.17.B.10

D.17.B.11

Form sind jedoch nicht erlaubt.

Munition:

Es werden 24 Patronen Flintenlaufmunition (Slugs) benétigt.

Die Flintengeschosse muissen gesetzeskonform sein und dirfen
mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen keine Stahlteile
enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten Flintenlaufmu-
nition durfen nicht Gber den Hilsenmund hinausragen. Magnum
Ladungen sind nicht erlaubt. Wiedergeladene Munition muss der
vergleichbaren Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

Scheibe
2 oder 4 Stuck BDMP-Scheibe NPA Service Pistol B pro Schitze

Scheibenentfernung
25//20/15/10m (+/- 0,1m)

Ablauf

Hinweis: Bei Flinten mit Kastenmagazinen werden mindestens 2
Stiick Magazine bendtigt, da die 1. + 2. Teilibung (25m + 20m),
wie auch die 3. + 4. Teillibung (15m + 10m) direkt hintereinander
geschossen wird und die Flinte zum Nachladen nicht abgelegt
werden darf.

1.) 25 m: 6 Schisse in 15 Sekunden auf die linke Scheibe
2.)20 m: 6 Schisse in 10 Sekunden, 3 auf jede Scheibe

3.) 15 m: 6 Schusse in Intervallen auf die rechte Scheibe

Die Scheibe zeigt sich 3 mal flr je 3 Sekunden in denen jeweils 2
Schiisse abzugeben sind

4.)10m: 6 Schiisse in 6 Sekunden, 3 Schisse auf jede Schei-
be

Fertigstellung

Waffe im Schulteranschlag wird auf 45 Grad abgesenkt, die
Mindung zeigt auf den Boden. Die Waffe kann nach dem Kom-
mando ,Achtung®, zwischen wegdrehen der Scheiben und nach
3 Sekunden herdrehen der Scheiben entsichert werden.

Es dirfen je Durchgang ,nur” 6 Schuss geladen werden!
Unerlaubte Schussabgabe flihrt zur sofortigen Disqualifikation!

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.12 Kommandos des leitenden Range Officers

Die Standard-Kommandos fir jede der 3 Teillibungen fiir den/die
Schitzen:
~Waffen aufnehmen”

,Laden und fertigmachen*
.Ist jemand nicht fertig?“ (Falls erforderlich: “nicht fertig!®)

»+Achtung!“ oder ,Scheiben drehen weg*
Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 3 sec. zum
Start der Serie.

Nachdem die Serie geschossen wurde:

»-Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und leer zeigen!*
Der Schitze entfernt alle in und an der Waffe befindlichen Patro-
nen und verriegelt den Verschluss in der offenen Position.

Der Range Officer kontrolliert, ob das Patronenlager und das
Magazin leer und eventuell aulen an der Waffe angebrachte
Munition entfernt wurden.

~Waffe schliefen und abschlagen!”
Der Schiitze schlief3t die Flinte und schlagt sie aus der Schulter
leer in Richtung Geschossfang ab.

~Waffe offnen und sichern!”
Der Schitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.

, Waffe hochnehmen!” (Bei Entfernungswechsel!)
Der Schiitze hebt / tragt die Waffe senkrecht, Miindung mindes-
tens auf Schulterhéhe!

oder

~Waffe abstellen!”

Der Schiitze stellt danach die gedffnete und gesicherte Waffe an
dem vom

Range Officer angewiesenen Platz ab.

~SICHERHEIT! Gibt es irgendwelche Proteste?*
(Falls erforderlich: Sicherheit wird hergestellt)

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.13

D.17.B.14

D.17.B.15

D.17.B.16

Keine Proteste! Trefferaufnahme, ggf. Scheibenwechsel.
Die Scheiben werden jetzt wieder zum Schitzen gedreht.

Wertung / Auswertung

Nach der der zweiten (20 m) und der letzten (10 m) Teilibung
erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Trefferpunkte der 4 Teilibun-
gen werden addiert und ergeben das Gesamtergebnis flr den
Schiitzen.

Maximale Punktzahl ist 120

Jeder in einer Teillibung zu wenig abgegebene Schuss wird als
Fehlschuss gewertet.

Fehlschisse kdnnen nicht durch Mehrschiusse ausgeglichen
werden.

Jeder Mehrschuss ist ein Fehlschuss.

Fehlschuss: pro Fehlschuss 5 Punkte Abzug

Waffenstérung

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann versuchen, eine eventuell aufgetretene Sto-
rung selbst zu beheben und die Ubung beenden. Dabei ist von
grélter Bedeutung, dass die Miindung der Waffe in die sichere
Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des Abzugsblgels ist.
Ein Versto3 gegen diese Regeln fiihrt wegen unsicherer Waffen-
handhabung zur Disqualifikation. Kann der Schitze die Stérung
nicht selbst beheben, sichert er die Waffe, halt die Mindung in
die sichere Richtung und ruft dem Range Officer ,Stopp“ zu.
Dieser wird dann die Waffe Gbernehmen und prifen. Der Range
Officer sorgt daflir, dass niemals ein Schitze mit geladener Waf-
fe den Stand verlasst.

Die Teilibung darf nicht wiederholt werden.

Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

Unsichere Waffenhandhabung

Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine unsi-
chere Richtung, wird der Schiitze sofort gestoppt und fiir den
laufenden Wettkampf disqualifiziert.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.17

D.17.B.18

D.17.B.19

D.17.B.20

Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schutze mit seiner Waffe innerhalb der SchieR-
anlage, muss die Flinte

- so getragen werden, dass die Miindung mindestens auf
Schulterhéhe nach oben zeigt

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen Gewehrhaltun-
gen oder einer anderen vom Range Officer bestimmten Stelle
abgestellt oder einer mit der Miindung in die sichere Richtung
abgelegt werden.

- In einem Behaltnis (Waffenkoffer) verstaut sein

- Sich in einem Waffenaufbewahrung bereitgestelltem Raum
der SchieRanlage befinden

Die Waffe muss gesichert und der Verschluss immer offen sein,
es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in der
Sicherheitszone.

Es darf sich keine Munition in unmittelbarer Nahe, d.h. im 2 Me-
ter Umkreis der zugriffsbereit abgelegten Waffe, befinden.

Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine Sicherheits-
zone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau abgegrenzter
Bereich innerhalb der SchieRanlage, in welchem der Schiitze
selbststandig mit seiner ungeladenen Waffe hantieren kann.

In der Sicherheitszone darf sich keine zugriffsbereite Munition
befinden. Zuwiderhandlungen gegen diese Vorschrift gelten als
grober Verstol gegen die Sicherheitsbestimmungen und haben
den sofortigen Ausschluss vom gesamten Wettkampf zur Folge.

Munitionsaufnahme

Die fur den Wettkampf (Teillbung) bendtigte Munition darf vom
Schiitzen erst nach Kommando des Range Officers aufgenom-
men und in am Korper befindlichen Patronengurtel, Taschen u.a.
Behaltnisse an- bzw. untergebracht werden.

Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition

Lasst der Schiitze wahrend einer Ubung seine Waffe fallen, egal

ob geladen oder ungeladen wird er disqualifiziert. Der Range Of-
ficer Ubernimmt die Flinte und stellt Sicherheit her. Heruntergefal-
lene Munition darf nur bei gegebener und anhaltender Sicherheit
aufgehoben werden. Zuwiderhandlung fuhrt zu Disqualifikation.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.21

D.17.B.22

D.17.B.23

D.17.B.24

D.17.B.25

Ungewollte Schussabgabe

Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-Disqualifikation.
Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auBerhalb des Geschoss-
fanges abgefeuert wird

- Jeder Schuss, vom Standort des Schiitzen aus gesehen, der
den Boden in einem Bereich naher als 3 Meter trifft

- Jeder Schuss, der vor dem Kommando ,Achtung!, beim
Laden oder Entladen, beim Nachladen, beim Beheben einer Sto-
rung oder infolge eines Waffenbruchs abgegeben wird. Kann der
Schiitze nachweisen, dass die ungewollte Schussabgabe durch
den Bruch des Waffenteils verursacht wurde, ansonsten die
Waffe aber sicher gehandhabt worden ist, erfolgt keine Disquali-
fikation. Die Waffe wird fiir diesen Wettbewerb gesperrt und die
geschossene Teilibung mit 0 (DNF = did not finish) bewertet.

Sweeping
Der Schiitze darf zu keiner Zeit die Mundung seiner Waffe auf
ein Korperteil einer dritten Person oder sich selbst richten.

SchieBbrille / Gehdrschutz / SchieBkleidung:

Das Tragen von Schutzbrille und Gehdrschutz ist fiir alle auf dem
Schiel3stand befindlichen Personen obligatorisch. Bei Wettkadmp-
fen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das Tragen von paramilita-
rischer Kleidung oder Kleidung mit aggressiven oder ansto3igen
Aufdruck fuhrt zu Match-Disqualifikation und zum sofortigen
Standverweis.

Protestverfahren

Wettkdmpfer kdbnnen gegen Entscheidung der Range Officer
beim fir die Ubung

zustandigen Chief Range Officer (HRO) Beschwerde einlegen.

Klassifikation
Sofern ein Wettkampf klassifiziert durchgefiihrt wird, gelten die
folgenden Kilassifizierungen:

RF NPA-B SF NPA-B
High Master 110 und héher 112 und héher
Master ab 100 ab 102
Expert ab 98 ab 100
Sharpshooter ab 90 ab 92
Marksman 89 und darunter 91 und darunter
Unclassified Schiitze in seinem ersten Wettkampf

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17.B.26 Ranglisten
Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkédmpfen, die fur
die Rangliste gewertet werden sollen, miissen mindestens zwolf
Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen. Auf3erdem
ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher eine Aus-
schreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten Sportliche
Flinte zu senden.
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D.17.C Embassy Cup - RF / SF

D.17.C1

D.17.C.2

Aufsicht/Startberechtigung

Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officern
durchgefiihrt werden. Voraussetzung fir einen Start ist die ,Start-
berechtigung sportliche oder praktische Flinte.

Waffe

D.17.C.2.1RF 1

Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12.

Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre bestehen. Vorder-
schéfte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen. Gesetzeskonfor-
me Veranderungen sind erlaubt.

D.17.C.2.2SF 1

D.17.C.3

D.17.C.4

D.17.C.5

Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf im
Kaliber 12.

Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre bestehen. Vorder-
schafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen. Gesetzeskonfor-
me Veranderungen sind erlaubt.

Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

Abzug

Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren.

Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung verfligen.
Abzugsschuhe dirfen nicht breiter als der Abzugsbligel sein.

Schaftung:

Alle handelstiblichen Flintenschéafte sind zugelassen. Gesetzes-
konforme Veranderungen sind erlaubt.

Anbauten an den Vorderschaften (Handschutz) jeder Art und
Form sind jedoch nicht erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17.C.6 Munition:
Es werden 24 Patronen Flintenlaufmunition (Slugs) bendétigt.
Die Flintengeschosse missen gesetzeskonform sein und dirfen
mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen keine Stahlteile
enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten Flintenlaufmu-
nition dirfen nicht Gber den Hiilsenmund hinausragen. Magnum
Ladungen sind nicht erlaubt. Wiedergeladene Munition muss der
vergleichbaren Fabrikmunition entsprechen.
Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

D.17.C.7 Scheibe / Scheibenentfernung / Positionierung der Scheibe
25/20/15m (+/- 0,1 m)
2 Stuck BDMP-Scheibe Sportliche Flinte pro Schitze.
Vertikal-Scheibenunterkante: 1m (+/-0,1m)
Horizontal-Scheibenzentrum zu Scheibenzentrum:1m (+/-0,1m)

D.17.C.8 Probeschiisse
Probeschlisse sind nicht erlaubt

D.17.C.9 Ablauf
1.Teilibung:
Scheibenentfernung 25 m / Zeit 20 Sekunden
Je 2 Schisse auf beide Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen —
- Liegendanschlag einnehmen -
Je 2 Schisse auf beide Scheiben liegend

2.Teilibung:

Scheibenentfernung 20 m / Zeit 20 Sekunden
Je 2 Schisse auf beide Scheiben stehend

- 4 Patronen nachladen —

- Sitzendanschlag einnehmen -

Je 2 Schusse auf beide Scheiben sitzend

3.Teilibung:

Scheibenentfernung 15 m / Zeit 20 Sekunden
Je 2 Schisse auf beide Scheiben stehend

- 4 Patronen nachladen —

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf beide Scheiben kniend

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.17.C.10 Wertung / Auswertung

D.17.C.11

D.17C.12

Nach jeder Teillibung erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Treffer-
punkte der 3 Teilibungen werden addiert und ergeben das Ge-
samtergebnis fiir den Schiitzen.

Treffer in der A-Zone: 5 Punkte

Treffer in der C-Zone: 3 Punkte

Treffer in der D-Zone: 1 Punkt

Jeder Schuss, der nicht auf den Scheiben nachweisbar ist, ist
ein Fehlschuss. Fehlschiisse kénnen nicht durch Mehrschisse
ausgeglichen werden. Gewertet werden nur die Treffer, die mit
héchstens 8 abgegebenen Schiissen je Teilibung erreicht wer-
den. Jeder Mehrschuss ist ein Ablauffehler. Jeder Schuss, der
bei Ubertretung der Startlinie oder in einer falschen Schiitzen-
stellung abgegeben wird, ist ein Ablauffehler. Jeder Schuss nach
den 20 Sekunden ist ein Mehrschuss und damit ein Ablauffehler.
Schisse auf die falsche Scheibe ist je Schuss ein Ablauffehler.
Pro nicht nachgeladene Patrone ist ein Ablauffehler. Stellungs-
wechsel mit der Waffe nach dem Befehl ,Laden® ist ein Ablauf-
fehler.

Als Ubertretung gilt, wenn der Schiitze bei der Schussabgabe mit
einem Kérperteil die Startlinie Gberragt.

Veranderung der Position seiner Waffe nach dem Kommando
L#Achtung®, erhalt er einen Ablauffehler.

Fehlschuss: kein Punktabzug!
Ablauffehler: pro Schuss 5 Punkte Abzug

Offizielle Zeitnahme

Die Zeitmessung erfolgt entweder Uber eine programmierbare
Duellanlage oder die Zeitnahme muss mit einem elektronischen
Timer vorgenommen werden. Herkémmliche Stoppuhren (analog
oder digital) sind nicht zuldssig. Kann die Zeit, die der Schitze
fur die Teilibung benétigt hat, aufgrund eines Fehlers in der
offiziellen Zeitnahme nicht korrekt ermittelt werden, wird eine
Wiederholung der Teilibung angeordnet.

Gleichstand in der Gesamtwertung

Um den Gleichstand zu beseitigen, wird die Gesamtzahl der
Treffer in der A-Zone verglichen. Der Schutze mit der héheren
Anzahl gewinnt. Fuhrt dies nicht zum Erfolg, so wird mit den
C-und D-Treffern ebenso verfahren.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.17C.13

D.17C.14

D.17C.15

D.17C.16

Langwaffen-Disziplinen

Mannschaftsstarke

Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.

Fir die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten 3
Schiitzen gewertet.

Startzeiten

Wurde eine Startzeit festgelegt, muss der Schitze diese einhal-
ten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird die Ubung
mit O bewertet.

Stellungen

Ausgangsstellung

Stehend, der Schaft der Waffe befindet sich in Glrtelhohe seitlich
an der Hufte des Schiitzen. Die Waffe wird horizontal gehalten,
die Mlindung zeigt in Richtung Kugelfang. Der Verschluss ist
gedffnet und die Waffe gesichert.

Stehendanschlag

Der Schiutze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung
mit beiden FluRen auf der Oberflache des Schiel3standes.
Liegendanschlag

Der Schiutze liegt mit dem Kopf in Richtung der Scheiben auf
dem Schiel3standboden. Es dirfen sich keine Kérperteile vor
dem Lauf befinden.

Sitzendanschlag

Der Schitze sitzt mit beiden Gesalbacken auf dem Schiel3-
standboden.

Kniendanschlag

Ein oder beide Knie befinden sich auf dem Boden, das Gesafl
darf den Schiel3standboden nicht berthren.

Kommandos des leitenden Range Officers

Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range Officers
sind verbindlich. Der Range Officer erklart den Schiitzen die
Ubung. Er ruft einen Wettkdmpfer in die Startposition. Dort nimmt
der Schutze die Ausgangsstellung ein. Nachfolgende Kom-
mandos mussen vollstdndig gegeben werden:

A) Laden!

Der Schitze |1adt die Flinte mit mindestens 4 Patronen. Probean-
schlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?

Sofern der Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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C) Achtung!

Die Duellanlage dreht weg und zeigt sich nach ca. 3 Sekunden
erneut oder der Range Officer betatigt einen Timer. Der Schiitze
darf bis zum erneuten Zeigen der Scheiben oder bis zum Erto-
nen des Startsignals seine Position nicht mehr verandern.

Der Schiitze darf bereits nach dem Befehl ,Achtung“ die Waffe
entsichern!

Beim Zeigen der Scheiben oder nach dem Erténen des Startsig-
nals absolviert der Schiitze die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und leer zeigen!
Der Schitze behalt seine Stellung bei, entfernt eigenstéandig alle
in und an der Waffe befindlichen Patronen und 6ffnet den Ver-
schluss. Der Range Officer kontrolliert, ob die Waffe vollstan--
dig entladen sowie auflen an der Waffe angebrachte Munition
entfernt wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagen!

Der Schitze schlief3t die Flinte und schlagt sie leer in Richtung
Kugelfang ab. Die Waffe wird dabei in der Stellung abgeschla--
gen, die der Schiitze nach dem letzten Schuss innehatte.

F) Waffe 6ffnen und sichern!

Der Schiitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.
G) Waffe abstellen!

Der Schiitze stellt danach die gedffnete und gesicherte Waffe an
dem vom Range Officer

angewiesenen Platz ab.

H) Sicherheit!

D.17C.17 Waffenstorung
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann innerhalb des Zeitlimits (20 Sekunden) ver-
suchen, eine eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben
und die Ubung beenden. Dabei ist von gréBter Bedeutung, dass
die Mindung der Waffe in die sichere Richtung zeigt und kein
Finger innerhalb des Abzugsbugels ist. Ein Verstol3 gegen diese
Regeln fuhrt wegen unsicherer Waffenhandhabung zur soforti-
gen Disqualifikation. Kann der Schiitze die Stérung nicht selbst
beheben, sichert er die Waffe, halt die Miindung in die sichere
Richtung und ruft dem Range Officer “Stopp“ zu. Dieser wird
dann die Waffe ibernehmen und prifen. Der Range Officer sorgt
daflr, dass niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand
verlasst.
Die Wertung fiir eine so abgebrochene Ubung ist: DNF. Die
Ubung darf nicht wiederholt werden.
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D.17C.18 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!
A) Unsichere Waffenhandhabung
Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine unsi-
chere Richtung, wird der Schutze sofort gestoppt und disqualifi-
Ziert.
B) Tragen und Ablegen der Flinte
Befindet sich der Schiitze mit seiner Waffe innerhalb der Schiel3-
anlage, muss die Waffe in einem Transportbehaltnis verpackt
sein. Die Waffe darf nur auf Kommando des RO aus und einge-
packt werden und muss dabei immer gesichert und der Ver-
schluss geoffnet sein, ausgenommen davon ist die Safety-Area.
Waffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen verpackt sind,
mussen:
- So getragen werden, dass die Mindung mindestens auf
Schulterhéhe nach oben zeigt.
- Mit der Miindung nach oben in vorhandenen Gewehrhaltun-
gen oder einer anderen vom Range Officer bestimmten Stelle
abgestellt werden.
- Die Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen
sein, es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn
der Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich
in der Sicherheitszone.
C) Sicherheitszone
Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine Sicherheits-
zone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau abgegrenzter
Bereich innerhalb der SchieRanlage, in welchem der Schiitze
selbststandig mit seiner ungeladenen Waffe hantieren kann.
Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt oder
mit Munition oder munitionsahnlichen Teilen hantiert werden.
VerstoRe wer~den mit einer sofortigen Disqualifikation geahndet.
D) Munitionsaufnahme
Die fur die Teilibung benétigte Munition muss vom Schitzen in
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen oder ahnlichen
Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.
E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition
Lasst der Schiitze wahrend seiner Ubung die Waffe fallen, egal
ob geladen oder ungeladen, oder berthrt er mit seiner Waffe
den Boden des SchieRRstandes, wird er sofort disqualifiziert. Der
Range Officer ibernimmt die Flinte und stellt die Sicherheit her.
Heruntergefallene Munition darf nur bei gegebener und anhal-
ten der Sicherheit von den Schiitzen aufgehoben werden. Jede
Zuwiderhandlung fuhrt zur sofortigen Disqualifikation.
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F) Ungewollte Schussabgabe

Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-Disqualifikation.
Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auRerhalb des Geschoss-
fanges abgefeuert wird.

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder Entla-
den, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines Waffende-
fekts abgegeben wird.

- Jeder Schuss, der wahrend eines Stellungswechsels abgege-
ben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte Schussab-
gabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht wurde, er-
folgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen Wettbewerb
gesperrt und die geschossene Teilibung mit 0 gewertet.

Der Schiitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf been-
den, jedoch diese Teilibung nicht wiederholen.

G) Sweeping

Der Schiitze darf zu keiner Zeit die Mindung seiner Waffe auf
ein Korperteil von sich selbst oder einer anderen Person richten.
Wahrend des SchielRens darf kein Korperteil des Schiitzen die
Laufmiindung tberragen.

D.17C.19 Schutzbrille / Gehorschutz / SchieRkleidung
Das Tragen von Schutzbrille und Gehdérschutz ist fiir alle auf dem
SchieRstand befindlichen Personen Pflicht. Bei Wettkdmpfen ist
sportliche Kleidung erwilinscht. Das Tragen von paramilitérischer
Kleidung oder Kleidung mit aggressivem oder anstéRigem Auf-
druck fihrt zu Match-Disqualifikation und zum sofortigen Stand-
verweis. Das Verwenden von Schutzausristung wie Ellenbogen-,
Knieschitzern, Handschuhen oder auch Isomatten ist erlaubt.

D.17C.20 Protestverfahren
Wettkdmpfer kénnen gegen Entscheidungen der Range Officers
beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range Officer Beschwer-
de einlegen. Erkennt der Schitze die Entscheidung des Chief
Range Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMP
Sportordnung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.
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D.17C.21 Klassifikation
Z. Zt. Noch keine Klassifikation

D.17C. 22 Ranglisten:
Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkédmpfen, die fur
die Rangliste gewertet werden sollen, miissen mindestens zwolf
Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen. AuR3er-
dem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher eine
Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten Sportliche
Flinte zu senden.
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D.18  Repetierflinte 2 (RF 2) und Selbstladeflinte 2 (SF 2)

D.18.1

D.18.2

D.18.2.1

D.18.2.2

D.18.3

D.18.4

D.18.5

D.18.6

Aufsicht
gem. WaffG

Waffe

RF 2:

Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer einzelnen Réhre oder einem Kas-
tenmagazin bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht
zugelassen. Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

SF 2:

Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf im
Kaliber 12.

Das Magazin kann aus einer Réhre oder einem Kastenmagazin

bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen.

Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

Abzug

Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktio-
nieren. Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung
verfigen. Abzugsschuhe diirfen nicht breiter als der Abzugsbuigel
sein.

Schaftung

Alle handelstiblichen Flintenschéafte sind zugelassen. Gesetzes-
konforme Veranderungen sind erlaubt. Anbauten an den Vor-
derschaften (Handschutz) jeder Art und Form sind jedoch nicht
erlaubt.

Munition

Es werden 24 Patronen Bleischrot bis 2,5 mm Durchmesser bis
max. 28 g bendtigt. Wiedergeladene Munition muss der ver-
gleichbaren Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig!
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D.18.8

D.18.9
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Scheiben

5 BDMP-Stahlklappscheiben

Abstand von der Startlinie zur mittleren Scheibe 15 m.
Abstand der Unterkante der Stahlscheiben vom Boden des
SchieRstandes 1,00 m (+/-0,30 m).

Abstand der Scheiben zueinander, von Scheibenmitte zu
Scheibenmitte 1,00 m (+/- 0,05 m).

Die 5. Scheibe ist die Stoppscheibe. Sie steht rechts.

Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Ablauf / Wertung

Es werden vier Durchgéange stehend frei geschossen. In jedem
Durchgang kdénnen sechs Patronen geladen werden. Ladt der
Schutze mehr als sechs Patronen, wird er disqualifiziert.

In jedem Durchgang sind finf Scheiben in beliebiger
Reihenfolge zu beschiellen.

Jede Scheibe muss beschossen werden. Die rechte Scheibe

ist die Stoppscheibe, wurde diese getroffen, ist der Durchgang
beendet. Wird nochmal eine Scheibe aulder der Stopscheibe be-
schossen, erhélt der Schiitze eine Verwarnung, bei zweimaliger
Verwarnung ein DQ.

Die Zeit, die der Schitze vom Erténen des Startsignals bis zum
Umfallen der Stoppscheibe bendtigt, wird gemessen.

Jede stehen gebliebene Scheibe wird mit 5 Strafsekunden
gewertet. Jede nicht beschossene Scheibe ist ein Ablauffehler
und wird mit 5 Strafsekunden gewertet. Wird die Stoppscheibe
nicht getroffen, wird der Durchgang mit 25 Strafsekunden
gewertet. Weitere Ablauffehler oder Fehlschiisse werden dann
nicht gezahlt.

Entsichert der Schutze die Waffe vor dem Erténen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando ,Achtung®
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Die drei schnellsten Zeiten werden addiert und ergeben das
Gesamtergebnis des Schiitzen. Der schlechteste Durchgang
wird gestrichen und zahlt als Streichergebnis.
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Es stehen jedem Schutzen maximal 25 Sekunden pro
Durchgang zur Verfugung.

Auflerhalb von Meisterschafts-Wettkdmpfen kann die Disziplin
auch bis auf einen Durchgang verkirzt als ,Fun-shooting“
durchgefiihrt werden.

D.18.10 Offizielle Zeitnahme
Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer vor-
genommen werden. Herkdmmliche Stoppuhren (analog oder
digital) sind nicht zulassig.

Kann die Zeit, die der Schitze fir die Teilibung bendtigt hat,
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeitnehmung nicht kor-
rekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Teiliibung
angeordnet (Reshoot).

D.18.11  Gleichstand
Bei Gleichstand wird der Sieger anhand des schnellst geschos-
senen Durchgangs ermittelt und die anderen Schitzen werden
entsprechend platziert.

D.18.12 Mannschaftsstarke
Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fur die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
3 Schitzen gewertet.

D.18.13  Stellungen
Ausgangsstellung
Stehend. Der Schaft der Waffe befindet sich in Giirtelhdhe
seitlich an der Hiifte des Schiitzen. Die Waffe wird horizontal
gehalten, die Miindung zeigt in Richtung Geschossfang. Der
Verschluss ist gedffnet und die Waffe gesichert.

Stehendanschlag
Der Schiitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung

mit beiden FlRen auf der Oberflache des Schief3standes.
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Kommandos des leitenden Range Officers
Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich.

Der Range Officer erklart den Schiitzen die Ubung.

Er ruft einen Wettkdmpfer in die Startposition. Dort nimmt der
Schitze die Ausgangstellung ein.

Nachfolgende Kommandos mussen vollstandig gegeben werden:

A) Laden!
Der Schiitze ladt die Flinte. Probeanschlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.

C) Achtung!

Der Range Officer betatigt die elektronische Zeitmessung. Die
Vorlaufzeit bis zum Startsignal betragt ca. 3 Sekunden. Der
Schitze darf bis zum Ertdnen des Startsignals seine Position
nicht mehr verandern. Beim Erténen des Startsignals entsichert
der Schiitze seine Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und leer
zeigen!

Der Schiitze entfernt eigenstandig alle in der Waffe befindlichen
Patronen, entfernt ggf. das Magazin und &ffnet den Verschluss.
Der Range Officer kontrolliert, ob die Waffe vollstandig entladen
wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagen!
Der Schitze schlief3t die Flinte und schlagt sie leer in Richtung
Geschossfang ab.

F) Waffe 6ffnen und sichern!

Der Schitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.
Der Schiitze stellt bzw. legt danach die gedffnete und
gesicherte Waffe an den vom Range Officer angewiesenen
Platz ab.

G) Sicherheit!
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D.18.15

D.18.16

Waffenstérung

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.

Der Schitze kann innerhalb von 25 Sekunden versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung zu beenden. Ein Nachladen von Munition bei Waffen oder
Munitionsstorung ist nicht erlaubt. Dabei ist von grofRter
Bedeutung, dass die Mundung der Waffe in die sichere

Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des Abzugsbugels ist.
Ein VerstoR gegen diese Regeln flhrt wegen unsicherer
Waffenhandhabung zur sofortigen Disqualifikation.

Kann der Schiitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Miindung in die sichere Richtung und ruft
dem Range Officer ,Stopp“ zu. Dieser wird dann die Waffe
Ubernehmen und prufen. Der Range Officer sorgt dafiir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine so abgebrochene Teillibung betragt 25
Sekunden.

Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

Sicherheitsregein
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung

Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine
unsichere Richtung, wird der Schiitze sofort gestoppt und dis-
qualifiziert.

B) Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schutze mit seiner Waffe innerhalb der
SchieRanlage, muss die Waffe in einem Transportbehaltniss
verpackt sein. Die Waffe darf nur auf Kommando des RO aus
und eingepackt werden und muss dabei immer gesichert und
der Verschluss gedffnet sein, ausgenommen davon ist die
Safety-Area.
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Waffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen verpackt sind,
mussen:

- So getragen werden, dass die Miindung mindestens
auf Schulterhéhe nach oben zeigt

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen
Gewehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt oder mit der Miindung in
die sichere Richtung abgelegt werden.

Die Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen sein,
es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
der Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchielRanlage, in welchem
der Schitze selbststéandig mit seiner ungeladenen Waffe
hantieren kann.

Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt
oder mit Munition oder munitionsdhnlichen Teilen hantiert
werden. VerstoRe werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

D) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition
Lasst der Schiitze wahrend seiner Ubung die Waffe fallen, egal
ob geladen oder ungeladen, wird er sofort disqualifiziert. Der
Range Officer ibernimmt die Flinte und stellt die Sicherheit her.
Heruntergefallene Munition darf nur bei gegebener und anhalten-
der Sicherheit von den Schiitzen aufgehoben werden.

Jede Zuwiderhandlung fuhrt zur sofortigen Disqualifikation.
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E) Ungewollte Schussabgabe
Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-Disqualifikation.

Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auRerhalb des
Geschossfanges abgefeuert wird.

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
Waffendefekts abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teiliibung mit 25
Sekunden gewertet.

Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diesen Durchgang nicht wiederholen.

D.18.17 Schutzbrille / Gehoérschutz / SchieBkleidung
Das Tragen von Schutzbrille und Gehérschutz ist fur alle auf
dem SchieRstand befindlichen Personen Pflicht.
Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das
Tragen von paramilitdrischer Kleidung oder Kleidung mit
aggressivem oder anstofligem Aufdruck fuhrt zur
Match-Disqualifikation und zum sofortigen Standverweis.

D.18.18 Protestverfahren
Wettkdmpfer kdnnen gegen Entscheidungen der Range
Officers beim firr die Ubung zusténdigen Chief Range Officer
Beschwerde einlegen.
Erkennt der Schitze die Entscheidung des Chief Range
Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMP
Sportordnung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.
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D.18.19 Ranglisten
Anerkennung von Resultaten fur die Rangliste
Fir die Rangliste werden Resultate aus folgenden
Wettkdmpfen anerkannt:

- Internationale Wettkémpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.18 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

- Deutsche Meisterschaften des BDMP

- Landesmeisterschaften des BDMP

- regionale Wettkdmpfe des BDMP

- sonstige Wettkampfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.18 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkampfen, die
zur Rangliste gewertet werden sollen, missen mindestens
zwOlIf Schiitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
AuRerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden.
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D.19  Repetierflinte 3 (RF 3) und Selbstladeflinte 3 (SF 3)

D.19.1

D.19.2

D.19.2.1

D.19.2.2

D.19.3

D.19.4

D.19.5

D.19.6

Aufsicht/Startberechtigung

Wettkdmpfe dirfen nur unter Aufsicht von BDMP Range Officern
durchgefiihrt werden. Voraussetzung fir einen Start ist die ,Start-
berechtigung sportliche oder praktische Flinte®.

Waffe

RF 3:

Gesetzeskonforme Vorderschaftrepetierflinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12. Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre
bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

SF 3:

Gesetzeskonforme halbautomatische Flinten mit glattem Lauf
im Kaliber 12. Das Magazin muss aus einer einzelnen Réhre
bestehen. Vorderschafte mit Pistolengriff sind nicht zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

Visierung
Keine Einschréankung bezuglich der Zieleinrichtung, solange
diese gesetzeskonform ist.

Abzug

Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren. Die Waffe muss Uber eine funktionierende Sicherung verfi-
gen. Abzugsschuhe diirfen nicht breiter als der Abzugsbuigel
sein.

Schaftung

Alle handelstiblichen Flintenschéafte sind zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt. Anbauten an
den Vorderschaften (Handschutz) jeder Art und Form sind jedoch
nicht erlaubt.

Munition
Es werden 32 Patronen mit Flintenlaufgeschossen (Slugs)
bendtigt.
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Die Flintengeschosse missen gesetzeskonform sein und dirfen
mit Ausnahme der Verschraubung der Pfropfen keine Stahltei-
le enthalten. Die Geschossspitzen der verwendeten Flinten-
laufmunition dirfen nicht Gber den Hilsenmund hinausragen.
Magnum-Ladungen sind nicht erlaubt. Wiedergeladene Munition
muss der vergleichbaren Fabrikmunition entsprechen.

Die Verwendung von Flinten-Speedloadern ist nicht zulassig.

D.19.7 Scheibe / Scheibenentfernung / Positionierung der Scheibe
50/25 m bzw. 25/25 m (+/- 0,1 m)
2 Stuck BDMP-Scheibe Sportliche Flinte pro Schitze.
Bei verringerter 50 m-Distanz (25 m) muss auf die BDMP
Sportliche Flinte Scheiben 50 % reduzierte Scheibe
geschossen werden.
Auf der Deutschen Meisterschaft ist die Originaldistanz
einzuhalten.
Vertikal-Scheibenunterkante: 1m (+/-0,1m)
Horizontal-Scheibenzentrum zu Scheibenzentrum:1m (+/-0,1m)

D.19.8 Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

D.19.9 Ablauf Original-Distanz
4 Teilibungen, 8 Schusse je Teilubung

Scheibenentfernung 50 m

1.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend

2.Teillibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
- Liegendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben liegend

Scheibenentfernung 25 m:

3.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag rechte Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -
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D.19.9.1

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag rechte Schulter

4.Teillibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag linke Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag linke Schulter

Ablauf Reduzierte Distanz
4 Teilibungen, 8 Schusse je Teilubung

Scheibenentfernung 25 m:

1.Teiliibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- 4 Patronen nachladen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend

2.Teillibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
- Liegendanschlag einnehmen -

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben liegend

Scheibenentfernung 25 m:

3.Teiliibung:

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag rechte Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag rechte Schulter

4.Teillibung:

Je 2 Schiisse auf die beiden Scheiben stehend
Anschlag linke Schulter

- Kniendanschlag einnehmen -

Je 2 Schisse auf die beiden Scheiben kniend
Anschlag linke Schulter
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Wertung / Auswertung

Fir jede Teilibung wird fiir den Schiitzen die Zeit vom Ertdnen
des Startsignals bis zum letzten Schuss gemessen. Nach jeder
Teilibung erfolgt eine Trefferaufnahme. Die Trefferpunkte
dividiert durch die gemessene Zeit ergibt den Hitfaktor fur die
Teilubung. Die Hitfaktoren der 4 Teilibungen werden addiert
und ergeben das Gesamtergebnis fiir den Schitzen.

Die Hitfaktoren sind auf zwei Stellen nach dem Komma zu
ermitteln.

Fir jede Teilibung stehen dem Schiitzen maximal 90
Sekunden zur Verfligung. Ist der Schiitze nicht in der Lage, die
jeweiligen 8 Schiisse in dieser Zeitspanne abzugeben, wird die
Teilibung als DNF (Did Not Finish) mit 0 Punkten bewertet.

Treffer in der A-Zone: 5 Punkte
Treffer in der C-Zone: 3 Punkte
Treffer in der D-Zone: 1 Punkt

Jeder Schuss, der nicht auf den Scheiben nachweisbar ist, ist
ein Fehlschuss.

Fehlschisse kdnnen nicht durch Mehrschusse ausgeglichen
werden.

Gewertet werden nur die Treffer, die mit hdchstens 8 abgegebe-
nen Schissen je Teilibung erreicht werden. Jeder

Mehrschuss ist ein Fehlschuss und ein Ablauffehler. Jeder
Schuss, der bei Ubertretung der Startlinie oder in einer falschen
Schitzenstellung abgegeben wird, ist ein Ablauffehler.

Als Ubertretung gilt, wenn der Schiitze bei der Schussabgabe
mit einem Korperteil die Startlinie Gberragt.

Entsichert der Schiitze die Waffe vor dem Erténen des
Startsignals oder verandert er nach dem Kommando “Achtung*“
die Position seiner Waffe, erhalt er einen Ablauffehler.

Fehlschuss: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Ablauffehler: pro Schuss 10 Punkte Abzug
Zeituberschreitung: DNF — Nullwertung
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D.19.11  Offizielle Zeitnahme
Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer vor-
genommen werden. Herkdmmliche Stoppuhren (analog oder
digital) sind nicht zulassig.

Kann die Zeit, die der Schitze fir die Teillibung bendtigt hat,
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeitnehmung nicht kor-
rekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Teilibung
angeordnet.

D.19.12 Gleichstand in der Gesamtwertung
Um den Gleichstand zu beseitigen, wird die Gesamtzahl der
Treffer in der A-Zone verglichen. Der Schiitze mit der hdheren
Anzahl gewinnt. Fhrt dies nicht zum Erfolg, so wird mit den C-
und D-Treffern ebenso verfahren.

Herrscht dann immer noch Gleichstand, wird der Hitfaktor der
Teilibung mit Nachladen und der weitesten Entfernung vergli-
chen. Der Schitze mit dem héheren Hitfaktor gewinnt. Fuhrt
dies nicht zum Erfolg, so wird mit der nachsten Teilibung mit
Nachladen ebenso verfahren.

D.19.13 Mannschaftsstarke
Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fir die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
3 Schitzen gewertet.

D.19.14  Startzeiten
Wurde eine Startzeit festgelegt, muss der Schitze diese einhal-
ten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird die
Ubung mit 0 bewertet.

D.19.15 Stellungen

Ausgangsstellung
Stehend, der Schaft der Waffe befindet sich in Glrtelhéhe

seitlich an der Hufte des Schitzen.

Die Waffe wird horizontal gehalten, die Miindung zeigt in
Richtung Geschossfang. Der Verschluss ist gedffnet und die
Waffe gesichert.
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Langwaffen-Disziplinen

Stehendanschla
Der Schiitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung

mit beiden FlRen auf der Oberflache des Schiellstandes.

Liegendanschlag

Der Schiitze liegt mit dem Kopf in Richtung der Scheiben auf
dem SchieRstandboden. Es durfen sich keine Kdrperteile vor
dem Lauf befinden.

Kniendanschlag
Ein oder beide Knie befinden sich auf dem Boden, das Gesaly

darf den SchielRstandboden nicht berihren.

Kommandos des leitenden Range Officers
Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich.

Der Range Officer erklart den Schiitzen die Ubung. Er ruft einen
Wettkdmpfer in die Startposition.

Dort nimmt der Schitze die Ausgangsstellung ein.
Nachfolgende Kommandos mussen vollstandig gegeben werden:

A) Laden!
Der Schitze Iadt die Flinte. Probeanschlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.

C) Achtung!

Der Range Officer betatigt den Timer. Die Vorlaufzeit bis zum
Startsignal betragt ca. 3 Sekunden. Der Schiitze darf bis zum
Erténen des Startsignals seine Position nicht mehr verandern.
Beim Ertdnen des Startsignals entsichert der Schiitze seine
Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und

leer zeigen!

Der Schiitze behalt seine Stellung bei, entfernt eigenstandig
alle in und an der Waffe befindlichen Patronen und 6ffnet den
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D.19.17

Verschluss. Der Range Officer kontrolliert, ob die Waffe vollstan-
dig entladen sowie auf3en an der Waffe angebrachte
Munition entfernt wurde.

E) Waffe schlieBen und abschlagen!

Der Schiitze schlief3t die Flinte und schlagt sie leer in Richtung
Geschossfang ab. Die Waffe wird dabei in der Stellung abge-
schlagen,

die der Schitze nach dem letzten Schuss innehatte.

F) Waffe 6ffnen und sichern!
Der Schitze 6ffnet den Verschluss der Waffe und sichert diese.

G) Waffe abstellen!
Der Schiitze stellt danach die gedffnete und gesicherte Waffe
an den vom Range Officer angewiesenen Platz ab.

H) Sicherheit!

Waffenstérung

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schiitze kann innerhalb des Zeitlimits versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung beenden. Dabei ist von gréRter Bedeutung, dass die
Mundung der Waffe in die sichere Richtung zeigt und kein
Finger innerhalb des Abzugsbugels ist. Ein Verstol gegen
diese Regeln flihrt wegen unsicherer Waffenhandhabung zur
sofortigen Disqualifikation.

Kann der Schitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft
dem Range Officer ,Stopp“ zu. Dieser wird dann die Waffe
Ubernehmen und prufen. Der Range Officer sorgt dafiir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine abgebrochene Ubung ist: DNF.
Die Ubung darf nicht wiederholt werden.
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D.19.18 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung

Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine unsi-
chere Richtung, wird der Schutze sofort gestoppt und disqualifi-
Ziert.

B) Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schutze mit seiner Waffe innerhalb der
SchieRanlage, muss die Waffe in einem Transportbehaltnis ver-
packt sein. Die Waffe darf nur auf Kommando des ROs aus und
eingepackt werden und muss dabei immer gesichert und

der Verschluss geoffnet sein, ausgenommen davon ist die
Safety-Area.

Waffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen verpackt sind,
mussen:

- So getragen werden, dass die Mindung mindestens auf
Schulterhéhe nach oben zeigt.

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen
Gewehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt werden.

Die Waffe muss immer gesichert und der Verschluss offen sein,
es sei denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der
Ubung das Ladekommando oder der Schiitze befindet sich in
der Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchielRanlage, in welchem
der Schitze selbststéandig mit seiner ungeladenen Waffe
hantieren kann.

Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt
oder mit Munition oder munitionsdhnlichen Teilen hantiert
werden. VerstofRe werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.
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D) Munitionsaufnahme

Die fur die Teilibung benétigte Munition muss vom Schitzen in
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen oder ahnlichen
Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition
Lasst der Schiitze wahrend einer Ubung seine Waffe fallen,
egal ob geladen oder ungeladen, oder beriihrt er mit seiner
Waffe den Boden des SchieRstandes, wird er disqualifiziert.
Der Range Officer Ubernimmt die Flinte und stellt die Sicherheit
her.

Heruntergefallene Munition darf nur bei gegebener und anhalten-
der Sicherheit von den Schiitzen aufgehoben werden.
Jede Zuwiderhandlung fuhrt zur sofortigen Disqualifikation.

F) Ungewollte Schussabgabe
Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-
Disqualifikation.

Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auf3erhalb des
Geschossfanges abgefeuert wird.

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
Waffendefekts abgegeben wird.

- Jeder Schuss, der wahrend eines Stellungswechsels
abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation. Die Waffe wird fir diesen
Wettbewerb gesperrt und die geschossene Teiliibung mit 0
gewertet. Der Schiitze kann mit einer anderen Waffe den
Wettkampf beenden, jedoch diese Teillibung nicht wiederholen.

G) Sweeping

Der Schiitze darf zu keiner Zeit die Miindung seiner Waffe auf
ein Korperteil von sich selbst oder einer anderen Person richten.
Wahrend des Schiel3ens darf kein Korperteil des Schiitzen

die Laufmiindung berragen.
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D.19.20

D.19.21

Langwaffen-Disziplinen

Schutzbrille / Gehérschutz / Schiefkleidung

Das Tragen von Schutzbrille und Gehérschutz ist fur alle auf
dem SchieRstand befindlichen Personen Pflicht.

Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das
Tragen von paramilitdrischer Kleidung oder Kleidung mit
aggressivem oder anstofRigem Aufdruck fiihrt zu Match-
Disqualifikation und zum sofortigen Standverweis.

Das Verwenden von Schutzausristung wie Ellenbogen-,
Knieschitzern, Handschuhen oder auch Isomatten ist erlaubt.

Protestverfahren

Wettkdmpfer kdnnen gegen Entscheidungen der Range
Officers beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range Officer
Beschwerde einlegen.

Erkennt der Schitze die Entscheidung des Chief Range
Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMPSportord-
nung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.

Klassifikation
Sofern ein Wettkampf klassifiziert durchgefihrt wird, gelten die
folgenden Klassifizierungen:

RF 3 SF 3
High Master ab 14,01 ab 16,01
Master ab 12,01 ab 14,01
Expert ab 10,01 ab 12,01
Sharpshooter ab 8,01 ab 10,01
Marksman kleiner als 8,01 kleiner als 10,01

Unclassified Schitze in seinem ersten Wettkampf

Bei seinem ersten Wettkampf startet der Schitze als
,Unclassified“. Mit seinem ersten Wettkampfergebnis wird der
Schutze vorlaufig klassifiziert. Er startet beim nachsten
Wettkampf in dieser Klasse. Er ist mindestens Marksman,
sofern er nicht eine hdhere Gruppe erreicht hat.

Nach dem zweiten Wettkampf wird aus beiden Ergebnissen der
Durchschnitt errechnet. Diesem Wert entsprechend erfolgt die
eigentliche Klassifizierung des Schiitzen. Sie kann héher oder
niedriger als die vorlaufige Klassifikation sein.
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Danach steigt der Schitze auf, wenn er zweimal ein Ergebnis
erzielt hat, das einer héheren Gruppe entspricht. Die beiden
Resultate mussen nicht in aufeinanderfolgenden Wettkampfen
erreicht werden. Innerhalb eines Wettkampfs andert sich die
Klassenzugehdrigkeit eines Schitzen nicht.

Eine Ruckstufung aus einer einmal erreichten Klasse kann nur
auf schriftlichen Antrag des Schiitzen an den Bundesreferenten
Flinte erfolgen. Danach bestreitet er die nachsten 3
Wettkdmpfe in einer niedrigeren Klasse. Ist der Durchschnitt der
besten zwei dieser Wettkdmpfe einer niedrigeren Klasse
zuzuordnen, erfolgt die Ruckklassifikation. Eine Rickstufung ist
fur jeden Schutzen nur einmal moglich.

Werden in bestimmten Zeitraumen von einem Schitzen keine
Wettkampfergebnisse erzielt, verliert seine Klassifikation an
Giiltigkeit.

- fur die Klassen Marksman bis Expertnach 3 Jahren
- fir die Klassen Master und High Master nach 5 Jahren

Der BDMP wertet alle ihm zugehenden Wettkampfergebnisse
und fuhrt eine zentrale Klassifizierungsliste. Die Eingruppierung
der Schitzen in diese Liste ist bei der Durchfiihrung von
Wettkédmpfen verbindlich.

Anerkennung von Resultaten zur Klassifikation
Fir die Klassifikation werden Resultate aus folgenden
Wettkdmpfen anerkannt:

- Internationale Wettkdmpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.19 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

- Deutsche Meisterschaften des BDMP

- Landesmeisterschaften des BDMP

- regionale Wettkampfe des BDMP

- sonstige Wettkampfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.19 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkampfen, die
zur Klassifikation gewertet werden sollen, miissen mindestens
zwolf Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
Auflerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden. Fur den Teilnehmer gilt die
Klassifikation, in der er am Tage der Anmeldung gefuhrt wird.
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D.20 Doppelflinte 2 (DF 2)

D.20.1 Aufsicht
gem. WaffG

D.20.2 Waffe
Gesetzeskonforme Doppel- oder Bockflinten mit glatten Laufen
im Kaliber 12.
Ejektoren sind erlaubt.

D.20.3 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen. Das
Originalkorn darf gegen ein Leuchtkorn ausgetauscht werden.
Zusatzliche Zielaufbauten sind nicht zugelassen.

D.20.4 Abzug
Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher
funktionieren. Die Waffe muss Uber eine funktionierende
Sicherung verfligen. Abzugsschuhe diirfen nicht breiter als der
Abzugsbugel sein.

D.20.5 Schaftung
Alle handelsublichen Flintenschafte sind zugelassen.
Gesetzeskonforme Veranderungen sind erlaubt.

D.20.6 Munition
Es werden 24 Patronen Bleischrot bis 2,5 mm bis 28 g bendtigt.

Wiedergeladene Munition muss der vergleichbaren
Fabrikmunition entsprechen.

D.20.7 Scheiben
5 BDMP-Stahlklappscheiben
Abstand von der Startlinie zur mittleren Scheibe 15 m.
Abstand der Unterkante der Stahlscheiben vom Boden des
SchieRstandes 1,00 m (+/-0,30 m).
Abstand der Scheiben zueinander, von Scheibenmitte zu
Scheibenmitte 1,00 m (+/- 0,05 m).
Die 5. Scheibe ist die Stoppscheibe, sie steht rechts.
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Probeschiisse
Probeschiisse sind nicht erlaubt.

Ablauf/Wertung

Es werden vier Durchgange stehend frei geschossen.

Vor Beginn des Durchgangs wird die Flinte mit 2 Patronen
geladen. Wahrend des Durchgangs muss der Schitze ohne
weitere Kommandos durch den Range Officer 2 x 2 Patronen
nachladen.

Die Waffe muss zum Nachladen nicht gesichert werden. In
jedem Durchgang sind fiinf Scheiben in beliebiger Reihenfolge
zu beschielRen. Jede Scheibe muss beschossen werden. Die
rechte Scheibe ist die Stoppscheibe, wurde diese getroffen, ist
der Durchgang beendet. Die Zeit, die der Schiitze vom Erténen
des Startsignals bis zum Umfallen der Stoppscheibe bendtigt,
wird gemessen.

Jede stehengebliebene Scheibe wird mit 5 Strafsekunden
gewertet. Jede nicht beschossene Scheibe ist ein Ablauffehler
und wird mit 5 Strafsekunden gewertet. Wird die Stoppscheibe
nicht getroffen, wird der Durchgang mit 25 Strafsekunden
gewertet. Weitere Ablauffehler oder Fehlschiisse werden dann
nicht gezahlt. Entsichert der Schutze die Waffe vor dem
Ertdnen des Startsignals oder verandert er nach dem
Kommando “Achtung” die Position seiner Waffe, erhalt er einen
Ablauffehler. Die drei schnellsten Zeiten werden addiert und
ergeben das Gesamtergebnis des Schitzen. Der schlechteste
Durchgang wird nicht gewertet.

Es stehen jedem Schutzen maximal 25 Sekunden pro
Durchgang zur Verfugung.

Aus Sicherheitsgriinden muss die Munition beim Nachladen
aus einem Behaltnis oder einer Vorrichtung, das bzw. die am
Korper getragen wird, entnommen werden.

Die Verwendung von Speedloadern ist nicht zulassig.
Auflerhalb von Meisterschafts-Wettkdmpfen kann die Disziplin
auch bis auf einen Durchgang verkirzt als ,Fun-Shooting*
durchgefiihrt werden.

Offizielle Zeitnahme

Die Zeitnehmung muss mit einem elektronischen Timer vor-
genommen werden. Herkdmmliche Stoppuhren (analog oder
digital) sind nicht zulassig.
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D.20.11

D.20.12

D.20.13

D.20.14

D.20.15

Langwaffen-Disziplinen

Kann die Zeit, die der Schitze fir die Teillibung bendtigt hat,
aufgrund eines Fehlers in der offiziellen Zeitnehmung nicht
korrekt ermittelt werden, wird eine Wiederholung der Teiliibung
angeordnet (Reshoot).

Gleichstand

Bei Gleichstand wird der Sieger anhand des schnellst geschos-
senen Durchgangs ermittelt und die anderen Schitzen werden
entsprechend platziert.

Mannschaftsstarke

Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schitzen.
Fir die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten
3 Schitzen gewertet.

Startzeiten

Wurde eine Startzeit festgelegt, muss der Schitze diese
einhalten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht startbereit, wird
jeder versaumte Durchgang mit 25 Strafsekunden gewertet.

Stellungen

Ausgangsstellung

Stehend, der Schaft der gedffneten und gesicherten Waffe wird
vom Schiitzen seitlich an der Hifte (in Gurtelhohe) gehalten.
Die Mindung zeigt nach unten.

Stehendanschlag
Der Schiitze steht frei und ohne jegliche andere Unterstiitzung

mit beiden FlRen auf der Oberflache des Schief3standes.

Kommandos des leitenden Range Officers

Die Kommandos und Anweisungen des leitenden Range
Officers sind verbindlich. Der Range Officer erklart den
Schiitzen die Ubung. Er ruft einen Wettkédmpfer in die
Startposition.

Der aufgerufene Schiitze begibt sich mit gedffneter und gesicher-
ter Waffe (die Mundung der Waffe zeigt nach unten) zu

dem ihm zugewiesenen Startplatz. Dort nimmt der Schutze die
Ausgangsstellung ein.
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D.20.16

Nachfolgende Kommandos mussen vollstandig gegeben werden:

A) Laden!
Der Schiitze ladt die Flinte. Probeanschlage sind erlaubt.

B) Ist der Schiitze bereit?
Sofern der Schitze diese Frage nicht umgehend verneint, fahrt
der Range Officer im Ablauf fort.

C) Achtung

Der Range Officer betatigt die elektronische Zeitmessung. Der
Schiitze darf bis zum Erténen des Startsignals seine Position
nicht mehr verandern. Beim Erténen des Startsignals entsichert
der Schiitze seine Waffe und absolviert die Ubung.

D) Wenn der Schiitze fertig ist, Waffe entladen und leer
zeigen!

Der Schiitze 6ffnet die Waffe (knickt sie ab und 6ffnet damit

den Verschluss). Er entfernt alle in der Waffe befindlichen
Patronen. Der Range Officer kontrolliert, ob die Patronenlager
leer sind. Munition an der Waffe zu befestigen ist nicht zulassig.
Der Schiitze stellt die Waffe an dem vom Range Officer angewie-
senen Platz ab.

E) Sicherheit!

Waffenstérung

Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsstérungen.
Der Schitze kann innerhalb von 25 Sekunden versuchen, eine
eventuell aufgetretene Stérung selbst zu beheben und die
Ubung beenden. Ein Nachladen von mehr als 4 Schuss ist
nicht erlaubt.

Dabei ist von gréRter Bedeutung, dass die Mindung der Waffe
in die sichere Richtung zeigt und kein Finger innerhalb des
Abzugsbugels ist. Ein Verstol3 gegen diese Regeln fuhrt wegen
unsicherer Waffenhandhabung zur Disqualifikation.

Kann der Schitze die Stérung nicht selbst beheben, sichert er
die Waffe, halt die Mindung in die sichere Richtung und ruft
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dem Range Officer ,Stopp“ zu. Dieser wird dann die Waffe
Ubernehmen und prufen. Der Range Officer sorgt dafiir, dass
niemals ein Schitze mit geladener Waffe den Stand verlasst.

Die Wertung fiir eine abgebrochene Teillibung betragt 25
Sekunden. Die Ubung darf nicht wiederholt werden.

D.20.17 Sicherheitsregeln
Sichere Richtung ist nur der Geschossfang!

A) Unsichere Waffenhandhabung

Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine
unsichere Richtung (Ausnahme beim Laden), wird der Schitze
sofort gestoppt und disqualifiziert.

B) Tragen und Ablegen der Flinte

Befindet sich der Schiitze mit seiner Waffe innerhalb der
SchieRanlage, muss die Waffe in einem Transportbehéltnis
verpackt

sein. Die Waffe darf nur auf Kommando des ROs aus und
eingepackt werden und muss dabei immer gesichert und

der Verschluss gedffnet sein, ausgenommen davon ist die
Safety-Area. Waffen, soweit sie nicht in Transportbehaltnissen
verpackt sind, missen:

- Beim Tragen gedffnet sein, mit der Mindung nach unten.

- Mit der Mindung nach oben in vorhandenen
Gewehrhaltungen oder einer anderen vom Range Officer
bestimmten Stelle abgestellt oder mit der Miindung in die
sichere Richtung abgelegt werden.

Die Waffe muss immer gedffnet und gesichert sein, es sei
denn, der zustandige Range Officer gibt zu Beginn der Ubung
das Ladekommando oder der Schutze befindet sich in der
Sicherheitszone.

C) Sicherheitszone

Bei jeder Veranstaltung muss der Veranstalter eine
Sicherheitszone (Safety-Area) einrichten. Das ist ein genau
abgegrenzter Bereich innerhalb der SchieRanlage, in welchem
der Schitze selbststéandig mit seiner ungeladenen Waffe
hantieren kann.
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Innerhalb der Sicherheitszone darf keine Munition abgelegt
oder mit Munition oder munitionsdhnlichen Teilen hantiert
werden. VerstoRe werden mit einer sofortigen Disqualifikation
geahndet.

D) Munitionsaufnahme

Die fur die Teilibung benétigte Munition muss vom Schitzen in
am Korper befindlichen Patronengurteln, Taschen oder ahnlichen
Behaltnissen an- bzw. untergebracht werden.

E) Heruntergefallene Waffe, heruntergefallene Munition
Lasst der Schiitze wahrend seiner Ubung die Waffe fallen, egal
ob geladen oder ungeladen, wird er disqualifiziert. Der Range
Officer Ubernimmt die Flinte und stellt die Sicherheit her.
Heruntergefallene Munition darf nur bei gegebener und anhalten-
der Sicherheit von den Schiitzen aufgehoben werden.

Jede Zuwiderhandlung fuhrt zur sofortigen Disqualifikation.

F) Ungewollte Schussabgabe
Jede ungewollte Schussabgabe flihrt zur Match-Disqualifikation.

Als ungewollte Schussabgabe gilt:

- Jeder Schuss, der in eine Richtung auf3erhalb des
Geschossfanges abgefeuert wird.

- Jeder Schuss, der vor dem Startsignal, beim Laden oder
Entladen, beim Beheben einer Stérung oder infolge eines
Waffendefekts abgegeben wird.

Kann der Schiitze nachweisen, dass die ungewollte
Schussabgabe durch den Defekt eines Waffenteils verursacht
wurde, erfolgt keine Disqualifikation.

Die Waffe wird fir diesen Wettbewerb gesperrt und die
geschossene Teilibung mit 25 Sekunden gewertet.

Der Schitze kann mit einer anderen Waffe den Wettkampf
beenden, jedoch diesen Durchgang nicht wiederholen.

Schutzbrille / Gehdrschutz / Schiefkleidung

Das Tragen von Schutzbrille und Gehérschutz ist fur alle auf
dem SchieRstand befindlichen Personen Pflicht.

Bei Wettkampfen ist sportliche Kleidung erwiinscht. Das

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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Tragen von paramilitdrischer Kleidung oder Kleidung mit
aggressivem oder anstofligem Aufdruck fiihrt zur
sofortigen Match-Disqualifikation und zum Standverweis.

D.20.19 Protestverfahren
Wettkdmpfer kdnnen gegen Entscheidungen der Range
Officers beim fiir die Ubung zusténdigen Chief Range Officer
Beschwerde einlegen.
Erkennt der Schitze die Entscheidung des Chief Range
Officers nicht an, kann er Protest entsprechend BDMP Sportord-
nung, A. Allgemeine Regeln, Punkt A.4.10, einlegen.

D.20.20 Ranglisten

Anerkennung von Resultaten fiir die Rangliste

Fir die Rangliste werden Resultate aus folgenden

Wettkampfen anerkannt:

- Internationale Wettkdmpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.20 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

- Deutsche Meisterschaften des BDMP

- Landesmeisterschaften des BDMP

- regionale Wettkdmpfe des BDMP

- sonstige Wettkdmpfe, die nach den Regeln der
Sportordnung D.20 des BDMP e.V. durchgefiihrt werden

Bei regionalen Wettkdmpfen und sonstigen Wettkdmpfen die
zur Rangliste gewertet werden sollen, miissen mindestens
zwolIf Schitzen aus vier verschiedenen SLGn teilnehmen.
AuRerdem ist vom Veranstalter mindestens vier Wochen vorher
eine Ausschreibung (Anmeldung) an den Bundesreferenten
Sportliche Flinte zu senden.
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D.21 Freigewehr 1 (FG 1)

D.21.1

D.21.2

D.21.3

D.21.4

D.21.5

Waffe

Zugelassen sind Einzellader- und Repetierblchsen bis Kaliber
8 mm, welche den ISSF-Regeln fir das GroRkaliber-Freigewehr
entsprechen. Wenn ein Magazin vorhanden ist, darf dieses nur
als Ladeplattform fir einzelne Patronen verwendet werden. Die
Lauflange ist beliebig.

Abzug
Die Bauart des Abzugs und die Hohe des Abzugswiderstandes
sind beliebig.

Gewicht

Das Gewicht der Waffe darf einschlieBlich Visiereinrichtung und
Handstopp und sonstigen Anbauteilen nicht mehr als 8 kg
betragen. Beliebige zusatzlich angebrachte Gewichte sind
gestattet.

Schaftung

Die Lange des Hakens gemessen entlang einer parallelen
Achse zur Laufseelenachse vom tiefsten Punkt der
Schaftkappenkehlung - der im Anschlag an der Schulter anliegt
- bis zum Ende des Hakens darf maximal 153 mm betragen.

Die Lange des Haken, gemessen entlang der aueren Kontur,
darf einschlieRlich der Bogen oder Krimmungen bis zu einer
Linie, die im rechten Winkel zur Laufseelenachse durch den
tiefsten Punkt der Schaftkappenkehlung verlauft, maximal

178 mm betragen.

Lochschaft, Daumenauflage und Handballenauflage sind
gestattet.

Handstopp
Die Benutzung eines Handstopps ist gestattet.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.21.6 Visierung
Beliebige Visierung, bestehend aus zwei Zielmitteln sind
erlaubt.
Wasserwaage und Zielkreuz sind gestattet. Die Kornform ist
beliebig. Das Maf} von Mitte Ringkorn bis Laufachse darf max.
40 mm betragen. Die Verwendung eines Flimmerbandes ist
zulassig.

D.21.7 Korntunnel
Die Maf3e des Korntunnels sind beliebig.

D.21.8 Zielhilfsmittel
Die Verwendung eines optischen Zielhilfsmittels bis max. 1,5-
fache VergrofRerung ist gestattet. Farbglaser dirfen verwendet
werden. Eine (1) optische Hilfe darf entweder im Diopter oder
im Korntunnel angebracht sein. Fir die Verwendung im Diopter
ist eine Starke von +/- 4,5 Dioptrien zulassig. Fur die
Verwendung im Korntunnel ist eine Starke von max. 0,5
Dioptrien zulassig.

Das Anbringen des eigenen Brillenglases im/am Diopter oder
Korntunnel, sowie anderer zusatzlicher optischer Hilfsmittel an
der Waffe, ist nicht gestattet.

Farb- und Lichtfilter ohne vergréRernde Funktion dirfen
zusatzlich verwendet werden. Die Verwendung einer Blende
am Diopter zur Abdeckung des nicht zielenden Auges ist
zulassig. Das Tragen einer Schielbrille gilt nicht als
Verwendung eines Zielhilfsmittels

D.21.9 Munition
Zentralfeuerpatronen im Kaliber bis 8 mm.

D.21.10 Anschlag
Liegend freihandig gemaR der Regel D.1.3.1. Die Benutzung
eines Schiellriemens ist gestattet.

D.21.11  Schusszahl
Anzahl Probeschisse beliebig. 60 Wertungsschusse.

D.21.12 SchieBzeit
105 min. einschlieRlich Probeschiisse.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.21.16

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 2.

Anzeige

Jeder Treffer wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
angezeigt. Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem
beliebigen Beobachtungsglas erfolgen. Die Schusslécher
werden nach dem Entfernen der Markierungsscheibe mit einem
transparenten Abkleber Uberklebt. Der 10. Schuss auf jeder
Wettkampfscheibe bleibt offen. Bei Schussldchern, welche
einen berlihrten Ring vermuten lassen, wird der Abkleber in
einem Abstand von mindestens 8 mm neben das Schussloch
geklebt.

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen
300 m (+/- 1 m).

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.4.12.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.22 Dynamisches KleinkaliberschieBen 2 (DKS 2)

D.22.0

D.22.1

D.22.1.1

Waffenrechtliche Grundlagen

Das DKS 2 ist 8hnlich wie andere Schief3sportdisziplinen, z.B.
Biathlon, eine Kombination aus Konzentration, Schnelligkeit
und Belastung (siehe D.22.12). Der BDMP betreibt diese
Schiesportdisziplin wie alle anderen Disziplinen ausschlielich
als sportlichen Wettbewerb. Der BDMP beabsichtigt nicht, mit
dieser oder einer anderen Disziplin die Ausbildung zur
kampfmafigen Verwendung von Schusswaffen vorzunehmen.
Deshalb ist der Ablauf aller SchieRlibungen von DKS 2 so zu
gestalten, dass sie nach dem deutschen Waffenrecht nicht als
Verteidigungsschief3en gelten kdnnen.

Der BDMP wird insbesondere folgende Elemente des
Verteidigungsschief3ens nicht in der DKS 2 und anderen
Disziplinen dulden:

- ein verdecktes Tragen der Waffen

- das SchieRen in der Bewegung des Schitzen

- das Benutzen von Deckungen

- das Benutzen von Scheiben oder Zielgegenstanden, die
Menschen darstellen oder symbolisieren

- das Uberwinden von Hindernissen innerhalb des
SchieRparcours nach Abgabe des ersten Schusses

- die Abgabe von ungezielten Deutschiissen

Die Disziplin DKS 2 darf nur auf Schief3stdnden geschossen
werden, die fir das Mehrdistanz-Schiefien mit Langwaffen
zugelassen sind.

Waffen

DKS 2 Serienwaffe

Zugelassen sind alle serienmafig hergestellten, halbautomati-
schen Gewehre im Kaliber .22 I.r. (.22 IfB) ohne technische
Veranderungen. Mindungsbremsen und Kompensatoren sind
nicht erlaubt.

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1500 g sein.

Es sind nur offene Visierungen erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.22.1.2 DKS 2 Freie Waffe

D.22.2

D.22.3

D.22.7

D.22.8

D.22.9

Zugelassen sind beliebige halbautomatischen Gewehre im
Kaliber .22 L.r. (.22 IfB).

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung darf nicht
geringer als 1000 g sein.

Jede beliebige Visierung ist zulassig.

Magazine

Die Anzahl der Magazine ist beliebig. Magazintaschen jeglicher
Art sind erlaubt, sofern sie den Schutzen nicht behindern. Die
Magazintaschen kdnnen auch an der Waffe befestigt sein.

SchieRriemen
SchieRriemen sind und jegliche Art von Handstop sind nicht
zugelassen.

Schielbrille
Schielbrillen ohne Iris und Abdeckscheibe flir das
nichtzielende Auge sind zugelassen.

Art, Anzahl und Entfernung der Ziele

Die Art und Anzahl der Ziele sowie ihre Entfernungen werden
durch die Ausschreibung in Abhangigkeit von den értlichen
Gegebenheiten unter Beriicksichtigung von D.22.0 geregelt.

Folgende Bedingungen missen aber eingehalten werden:

- Es dirfen nur Scheiben oder proportionale Verkleinerungen
aus dem Handbuch verwendet werden.

- Silhouetten und deren Abbildungen diirfen nicht benutzt
werden.

- Die Ziele mussen entsprechend der Schielstandzulassung
aufgestellt werden.

- Die Schussentfernung richtet sich nach der
SchieRstandzulassung, muss aber mindestens 3 m
betragen.

Schusszahl und SchieBzeit

Die Anzahl der Wertungsschusse liegt je nach Ausschreibung
zwischen 50 und 150. Die Schiefzeit richtet sich nach der
Ausschreibung. Die fir den Wechsel von Station zu Station
bendtigte Zeit darf nicht in die Schielzeit einflieRen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.22.10 Trefferbeobachtung und -anzeige
Die Beobachtung aller Kurzzeitserien (Probe- und
Wertungsschiisse) nach Beendigung der Serie mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt. Ausnahmen hiervon regelt
die Ausschreibung.

D.22.11 Kommandos
Die Kommandos sind abhangig von der Art des Schiel3ens.
Sind jedoch keine anderen Kommandos festgelegt, so gelten
folgende:
,Laden und Sichern“.. ,Ist jemand nicht fertig?“. Wenn keine
Meldung erfolgt, erfolgt das Kommando: ,Achtung - Feuer!*.
Nach Ablauf der Zeit erfolgt das Kommando: ,Stopp!“.

Die Benutzung von Timern wird durch die Ausschreibung
geregelt.

Anmerkung: Nach dem Kommando ,Laden und Sichern®
signalisiert der Schiitze durch Heben der Abzugshand seine
Bereitschaft. Die Schaftkappe muss beim Liegendanschlag in
diesem Moment die Matte oder den Boden berthren, beim
Stehendanschlag in der Hufte und beim Sitzendanschlag auf
dem Oberschenkel abgestutzt sein. Der SchieRanschlag darf
erst nach dem Kommando ,Feuer! eingenommen werden.

D.22.12 Ablauf
Der Ablauf wird durch die Ausschreibung verbindlich unter
Berlcksichtigung von D.22.0 geregelt.
Die DKS Wettbewerbe bestehen aus mehreren Einzellibungen,
deren Resultate zu einem Gesamtresultat addiert werden.
Es sind drei Hauptibungsarten mdglich, die innerhalb des
Wettbewerbes einmal oder mehrfach vorgesehen sein kdnnen.
Dabei sollte das nachstehende Grundschema Anwendung
finden:

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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1. Ubungsschwerpunkt: 2 Ubungssci.wwer!:)unkt: 3. Ubungsschwerpunkt:
N Schnelligkeit
Konzentration Belastung
Umsetzung durch
Umsetzung durch N . Umsetzung durch
. e SchieRfertigkeits- X o
Statische Ubung . Dynamische Ubung
iibung
Zahl der Ubungen 1-5 1-3 1
Schusszahl pro 5-10 5-20 iber 10
Ubung
Wechsel der Schiel3po-
sition pro Ubung
(stehend, kniend, lie- maoglich maoglich erforderlich
gend, links oder rechts
angeschlagen usw.)
Wechsel der keine 1-3 iber 2
Standpositionen
Zahl der Ziele 1-3 1-5 Gber 4
D.22.13 Bekleidung
Die Verwendung von Schie®Bmitzen, SchieBhandschuhen,
SchieRjacken ist nicht erlaubt. Ellenbogenschitzer sind nicht
zulassig.
D.22.14 Sicherheitsregeln

Den Anweisungen der Aufsichtspersonen ist Folge zu leisten.
Die Waffe darf nur an der Schitzenlinie oder im Schitzenstand
geladen werden. Die Ziele diirfen nur aus der dazu bestimmten
Schielbox bzw. dem Schutzenstand beschossen werden. Das
Schielen darf erst forstgesetzt werden, wenn der
Anschlagwechsel vollzogen ist. Das Schiefl3en in der Bewegung
ist untersagt. Wahrend der Ubung ist die Waffe immer auf den
Geschossfang gerichtet. Kein Schiitze verlasst den Schief3stand,
bevor er die Waffe der Aufsichtsperson zur Uberpriifung
vorgezeigt hat. Die Waffe ist getrennt von der Munition auf den
Schielstand zu transportieren bzw. aufzubewahren. Der
Veranstalter richtet einen Sicherheitsbereich (Fummelzone) ein,
in dem die Waffe dem Transportbehaltnis entnommen und
geholstert werden kann. Es ist nicht erlaubt, Munition in den
Sicherheitsbereich zu verbringen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.22.A DKS 2-1020

D.22.A1

D.22.A.2

D.22.A.3

D.22.A.4

D.22.A.5

D.22.A.6

D.22.A.7

Vorbemerkung
Die Disziplin wird in Anlehnung an die Regeln der NASRPC
Ireland durchgefiihrt

Waffe
Nach D.22.1.2, jedoch nur mit optischen Zielhilfsmitteln

Munition

102 SchuR Kleinkalibermunition

Die Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station be-
noétigt wird, muss sich am Schutzen befinden. Abgelegte oder auf
dem Boden liegende Munition darf nicht verwendet werden.
Munition, die im Ablauf eines Matches oder einer Station zu
Boden gefallen ist, darf erst nach Beendigung der Serie und mit
Genehmigung eines Range Officers wieder aufgehoben werden.
Es durfen nur sechs Patronen ins Magazingeladen werden!

Kaliber
.22Ir

Scheibe
Mindestens eine Scheibe BDMP 1500 reduziert pro Schiitze und
Match.

Scheibenentfernung

Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung

zur Scheibe wahlweise 10 m (+/- 0,05 m),15 m (+/- 0,075 m),25
m (+/- 0,1m)

Scheibenbeobachtung und Anzeige

Die Beobachtung aller Probeschiisse mit einem Fernglas oder
Spektiv ist erlaubt. Fremdbeobachtung und Coaching sind nicht
zulassig.

Die Beobachtung der Wertungsschiisse durch den Schutzen ist
nicht erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
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D.22.A.8 Stellungen
Fir alle Matches gilt:
die fertig geladene Waffe wird mit der Miindung, Lauf parallel
zum Boden, auf den Geschossfang (eigene Scheibe) gerichtet.
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Der Abzugsfinger
befindet sich dabei deutlich aulRerhalb des Abzugbiigels.
Beim Wechsel der Anschlagart (sitzend, kniend, stehend) ist
das Magazin entfernt, der Verschluss ist jeweils offen. Der Lauf
der Waffe zeigt parallel zum Boden in Richtung Geschossfang
(eigene Scheibe).
Stehend frei
Die Waffe wird mit beiden Handen gehalten. Unterstiitzende
Hilfsmittel sind untersagt.
Linke Hand / rechte Hand
Das SchiefRen beginnt mit der linken Hand. Die Waffe muss sich
in der linken Hand befinden und es muss mit einem Finger der
linken Hand abgezogen werden.

Sitzend

Beide Gasalbacken befinden sich auf dem Boden, der Korper
ist den Scheiben zugewandt. Die Waffe wird mit beiden Handen
gehalten.

Die Arme oder Hande dirfen durch die Beine stabilisiert werden,
nicht aber die Waffe direkt.

Kniend frei

Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt. Die
Gasallbacken konnen auf den Absatzen oder seitlich auf den
Fuss aufgestitzt werden, diirfen den Boden aber nicht beriih-
ren. Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe zeigende Knie
stabilisiert werden, nicht jedoch die Waffe selbst. Die Waffe wird
mit beiden Handen gehalten.

Kniend auf beiden Knien.

Die GasaRbacken dirfen auf den Absatzen aufgestiitzt werden,
mussen aber deutlich vom Boden entfernt sein. Die Waffe ist mit
beiden Handen zu halten ohne weitere Unterstiitzung.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.22.A.9 Probeschiisse
Es liegt im Ermessen des Veranstalters Probeschuisse (Warm
Up) vor Beginn des Wettkampfes zuzulassen.

D.22.A.10 Ablauf, Matches 1-5

Match 1 10 Meter - 20 Sekunden inkl. Nachladen
2 X 6 Schuss stehend frei

15 Meter - 20 Sekunden inkl. Nachladen

2 X 6 Schuss stehend frei

Match 2 25 Meter - 90 Sekunden
6 Schuss kniend

6 Schuss stehend, linke Hand,

6 Schuss stehend, rechte Hand

Match 3 25 Meter - 35 Sekunden inkl. Nachladen
2 X 6 Schuss stehend frei

Match 4 25 Meter - 165 Sekunden
6 Schuss sitzend

6 Schuss kniend

6 Schuss stehend, linke Hand,

6 Schuss stehend, rechte Hand,

Match 5

25 Meter —12 Sekunden
6 Schuss stehend frei

6 Schuss stehend frei

Die Reihenfolge der Matches bzw. Stationen ist einzuhalten.
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D.22.A.11 Kommandos des Leitenden (Chief Range Officer’sCom-

mands)

Die Standardkommandos fiir jede Distanz bei fiir den Schitzen
sichtbaren Scheiben sind:

,Load and make ready“ ,Laden und fertig machen®

(hierbei weist die Miindung zum Geschossfang)

»+Anyone not ready?“ , Ist jemand nicht fertig?“

Falls erforderlich:

»The line is not ready!“ ,Nicht fertig!”

Der Schiitze erhalt dann max. 30 Sekunden Zeit zum Fertigma-
chen.

Bei grofReren Stérungen ist der Durchgang neu zu starten.

~Standby“ ,Achtung“

Wegdrehen der Scheiben und Herdrehen nach ca. 5 — 7 sec.
zum Start der Serie. Anstelle von Wegdrehen und Herdrehen ist
auch das Kommando ,Fire“— ,Feuer” oder ein Signal (Horn, Pfiff,
Timer) nach ca. 5 — 7 Sekunden Wartezeit méglich. In diesem
Falle wird das Ende der Serie mit dem Kommando ,Ceasefiring*
- ,Feuer

einstellen® bzw. wieder durch ein oder zwei Signal(e) (Horn, Pfiff,
Timer) befohlen.

Nachdem die Serie geschossen ist:

,2Unload and show clear!” ,Waffe entladen und vorzeigen!*

Die Waffe wird entladen, das eventuell vorhandene Kastenmaga-
zin entfernt und zusammen mit der Waffe zur Sicherheitspriifung
vorgezeigt.

AnschlieBend wird die Sicherheitsfahne in das Patronenlager
eingesetzt.

Nachdem Sicherheit hergestellt worden ist:

LAll clear, are there any protests?“

,Sicherheit, gibt es irgendwelche Proteste?“

,No protests, show targets, advance and score!”

,Keine Proteste, Scheiben drehen, Trefferaufnahme!*
Weggedrehte Scheiben werden jetzt wieder zum Schiitzen
gedreht,

Trefferaufnahme.

Sicherheit

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
Dynamisches Kleinkaliberschiefen 2 1020 (DKS 2 1020)



205 von 229

BDMP-Handbuch

Sportordnung

o]

Langwaffen-Disziplinen

D.22.A.12

D.22.A.13

D.22.A.14

D.22.A.15

Die Waffen werden nur auf Kommando aus- und eingepackt.

Ein VerstoRR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.

Die Aufsicht beim Schiitzen Uberprift nach dem Schief3en die
vorgezeigte Waffe, damit sichergestellt ist, dass sich weder ein
Kastenmagazin in der Waffe, noch eine Patrone im Patronenla-
ger oder im Réhren- oder Kastenmagazin befindet.

Nach Bestatigung der Sicherheit wird die Waffe mit der Miindung
zum Geschossfang auf den Boden abgelegt oder in einem vor-
handenen Gewehrstander abgestellt. Dabei erfolgt der Transport
der Waffe mit dem Lauf nach oben.

Erst nach Uberpriifung aller Waffen bei Unterbrechungen oder
am Wettkampfende und nach Ablegen, Abstellen im Stéander oder
Einpacken der Waffen kann der Stand als sicher erklart werden.
Beim Transport zwischen den Stationen ist das Réhrenmagazin
leer bzw. ein eventuell vorhandenes Kastenmagazin leer und
entfernt, der Verschuss ist jeweils offen und der Lauf der Waffe
zeigt nach oben.

Waffen- und Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- und Munitionsfehler.
Versager und Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

Zielhilfsmittel

Schiessbrillen und Schutzbrillen sind zugelassen. Polarisierende
Glaser sind nicht erlaubt. Die Verwendung von Augenabdeckun-
gen oder Irisblenden ist nicht gestattet.

Sonnen- und Regenschutz
Die Verwendung eines Sonnen- und Regenschutzes ist verboten.

Bekleidung

Die Verwendung von Schiefjacken, -hosen, -schuhen, Ellen-
bogenschitzern und jeglicher Art von Handschuhen ist nicht
zulassig.

Ebenso ist die Verwendung einer SchieBmutze mit langem Mut-
zenschild oder solchen mit seitlichem Sichtschutz nicht zulassig.
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D.22.A.16

D.22.A17

D.22.A.18

Mannschaftsstarke

Mannschaften kénnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne
Streichergebnis, bestehen. Der Veranstalter eines Wettkampfes
hat in der Ausschreibung festzulegen, welche Mannschaftsstar-
ke(n) er zulassen will.

Mannschaftswertung
Die Mannschaftswertung besteht aus dem Gesamtergebnis der 2
(4) der Schutzen.

Wertung bei Ringgleichheit

Einzelwertung:

Die Ringzahlen der Matches 1-5 werden addiert. Erzielen meh-
rere

Schitzen die gleiche Ringzahl, so liegt das bessere Ergebnis bei
der

gréferen Anzahl der

a) ,X“ - Ringe (Innenzehn)

b) ,X - Ringe in Match 3

c) ,10%r

d) ,10%er in Match 3 usw.

Ist keine Differenzierung mdéglich, findet um die ersten drei Platze
ein Stechen (tieshoot) Uber die weiteste Distanz des jeweiligen
Matches statt.

Tritt ein Schitzen nicht an, hat er das Stechen verloren.
Mannschaftswertung:

Erzielen mehrere Teams/Mannschaften die gleiche Ringzahl, so
liegt das

bessere Ergebnis bei der grofleren Anzahl der

a) ,X“- Ringe

b) ,10%r
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D.22.A.19 Scheibenauswertung

D.22.A.20

Jeder Schiitze wertet die Scheibe des rechten Nebenmannes
aus und

tragt das Ergebnis in die Startkarte ein und unterschreibt diese.
Der Schiitze rechts auen wertet die Scheibe von Bahn 1 aus.
Bei Unstimmigkeiten hinsichtlich der Auswertung werden die
Scheiben zur Jury oder zum Leitenden gebracht.

Klassifikation

Die Schutzen werden aufgrund ihrer Wettkampfresultate nach
SpO in Leistungsklassen eingeteilt.

Dabei erfolgt die Klassifizierung nach britischem Vorbild:

Klasse | Klassifikation Ringzahl
X High Master ab 1490
A Master ab 1480
B Expert ab 1465
C Sharpshooter ab 1435
D Marksman unter 1435

Das Ergebnis des ersten Wettkampfes bestimmt die vorlaufige
Klassifizierung.
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D.23 ,F‘ Class Competition Rifle (FC)

D.23.1

D.23.1.1

Waffe, Schaftung, Gewicht und Anbauteile

Zugelassen sind alle Einzellader- und Repetierbuichsen, die
geeignet sind, Patronen im einem Geschossdurchmesser bis zu
8 mm zu verschieflen. Die Schaftung ist beliebig. Waffe und
Schéftung unterlegen keinen Einschrankungen bezuglich ihren
aulleren Abmessungen, die Vorderschaftbreite darf maximal 76
mm betragen. Wenn ein Magazin vorhanden ist, darf dieses nur
als Ladeplattform fur einzelne Patronen verwendet werden. Alle
wesentlichen Teile missen ein Beschusszeichen tragen.

Das Gewehr darf ein Gewicht von 10 kg inkl. aller An- und
Aufbauten nicht Uberschreiten. Als Anbauten zéhlen u.a. die
komplette Zieleinrichtung, ggf. das Zweibein und der Schiel3rie-
men sowie alle fest mit der Waffe verbundenen Teile, die sich
beim Schuss mit der Waffe durch den Rickschlag - auch anteilig
- mitbewegen. Als Anbauten gelten auch externe Vorrichtungen,
sobald diese durch Klemmung, magnetische oder klebende
Haftung beim Anheben der Waffe nur geringfligig mit angehoben
werden.

Nicht zugelassen sind integrierte Mechanismen, welche die
Waffe nach dem Schuss in ihre urspriingliche Position wieder
zurlickkehren lassen.

Miindungsbremsen oder sonstige Einrichtungen, welche die
Aufwirbelung von Schmutz erhéhen oder welche die
Pulvergase umlenken und Nachbarschutzen belastigen, sind
nicht zugelassen. Laufverlangerungen dirfen keine Locher
oder sonstigen Durchbriiche besitzen.

Abzug

Jeder sichere, manuell zu betatigende und mechanisch wirkende
Abzug ist zuldssig. Ein Mindestabzugsgewicht ist nicht
festegelegt. Der Abzug muss sicher sein, d.h. er darf weder
durch sein Eigengewicht, Erschitterung oder sonstige
Umsténde, z.B. Temperatur oder Witterung, unbeabsichtigt
ausloésen. Die alleinige Verantwortung fur die Sicherheit der
Waffe tragt der Schitze.
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Anschlag / Gewehrauflage(n) / Riemen
Es wird im Anschlag ,liegend aufgelegt® geschossen.

Dazu darf die Waffe darf auf max. zwei mechanisch nicht mit
einander verbundenen Auflagen aufgelegt werden, also jeweils
einmal mit dem Vorder- und dem Hinterschaft.

Die Auflagen durfen entweder die Waffe selbst oder die Hand
des Schuitzen unterstutzen. Sie durfen nicht durch eine
mechanische Klemmung oder in einer anderer Form mit dem
Gewehr verbunden sein, anderenfalls werden sie dem Gewehr
und somit dessen Gesamtgewicht zugerechnet (siehe D.23.1).

Die Auflagen durfen aus beliebigem Material bestehen. Beide
Auflageflachen missen sich mindestens um 1 — 2 mm eindri-
cken lassen. Die Auflagen sind Vorzugsweise mit Sand zu befl-
len. Eine (Benchrest-) Auflage mit bis zu drei Fiissen darf benutzt
werden. Jeder Fuss darf einen Erdsporn mit einer maximalen
Lange von 50 mm (2“) versehen sein und in den Untergrund ge-
driickt werden, soweit dieses nicht den Untergrund des Schiel3-
standes an der Feuerlinie beschadigt. Die Gewehrauflagen
dirfen nach jedem Schuss nachjustiert werden.

Weder der Pistolengriff noch das hinter Schaftende diirfen
direkt auf dem Untergrund des Schiel3standes oder auf einer
anderen harten Oberflache aufliegen.

Zusatzlich darf noch ein Riemen als zusatzliche Unterstiitzung
verwendet werden, der dann in das Gesamtgewicht der Waffe
mit einzurechnen.

Visierung und Zielhilfsmittel

Bezlglich der Visiereinrichtung gibt es keinerlei
Einschrankungen, jegliche optische und mechanische
Visiereinrichtung ist zugelassen.

Munition

Alle Kaliber bis 8 mm Geschossdurchmesser sind zugelassen.
Die Munition ist durch den Schutzen selbst bereitzustellen. Die
auRenballistischen Daten der verwendete Munition kénnen in
Abhangigkeit von dem Sicherheitsbereich der SchieRanlage
durch den Veranstalter vorgegeben werden. Der Veranstalter
ist berechtigt, eine Messung der Anfangsgeschwindigkeit (Vo)
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D.23.3

D.23.4

D.23.5

der aus der Schiitzenwaffe verschossenen Munition
durchzufilhren und eine Patrone zur Uberpriifung des
Geschossgewichts zu delaborieren.

Zusatzliche Ausriistungsgegenstiande
Ein Regen- oder Sonnenschutzschirm o.3. fir den Schitzen
oder seine Waffe ist nicht zulassig (siehe auch D.23.5).

Der SchieRkoffer (,Bisley-Kiste*) darf max 12* (30,5 cm)
hoch sein.

Ein Waffenkoffer oder andere Gegenstande, welche als
Windschutz gedeutet werden kdnnten, die ,Bisley-Kiste®
ausgenommen, durfen nicht in der Nahe des Schitzen plaziert
sein.

Squadding (gemeinsames SchiefBen auf eine Scheibe)

In einem Squad schieflen maximal 3 Schutzen auf eine
Scheibe, es mussen jedoch mindestens 2 Schitzen sein.
Erscheinen einzelne Schiitzen nicht, so darf die Standaufsicht
(Range Officer) die Schiitzen zu Dreier-Squads auffillen. Die
Schitzen liegen links von der Scheibennummer auf der
Feuerlinie und schie3en nacheinander jeweils einen Schuss in
der Reihenfolge von rechts nach links. Es kann auch im String
Squad geschossen werden, wenn der Veranstalter es so
festlegt.

Startkarten

Die Startkarten (score cards) werden von links nach rechts
ausgetauscht; der ganz rechts liegende Schitze gibt seine
Startkarte an auferst links liegenden Schutzen. Jeder Schitze
hat fir den Schiitzen, dessen Startkarten er erhalten hat, die
von der Deckung signalisierten Werte laut anzusagen und zu
notieren und bei Durchgangsende das Gesamtergebnis
einzutragen. Des weiteren hat er nach dem Match die
Sicherheitsuberprifung an dessen Waffe durchzuftihren und
auf der Startkarte zu quittieren. Jeder Schutze kontrolliert nach
dem Durchgang sein Ergebnis und bestatigt mit seinem
Namenszug sein Einverstéandnis mit dem auf der Startkarte
notierten Ergebnis. Der Schitze hat selbst fiir die Rickgabe
seiner Startkarte an die Standaufsicht (Range Officer) Sorge zu
tragen.
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D.23.6 Hilfe
Die Schutzen dirfen untereinander keine Hilfen anbieten oder
annehmen, lediglich die Trefferbeobachtung ist gestattet. Das
Abschatten eines Schutzen durch irgendwelche Hilfsmittel inkl.
durch eine Person ist unzulassig.

D.23.7 Fehlschiisse
Wer viermal hintereinander keinen Treffer erzielt hat (Clear
Target), muss sein Schief3en einstellen, bis die anderen
Schitzen, die mit ihm auf eine gemeinsame Scheibe schiel3en,
ihr Schielen beendet haben. Ohne zusatzliche Probeschusse
darf der Schutze dann sein Schiel3en fortsetzen.

D.23.8 Sicherheit
Waffen dirfen grundsatzlich nur mit entferntem Verschluss
oder mit einer in den Verschluss eingefiihrten Signalfahne
transportiert werden. Der Verschluss darf nur in Schussposition
geschlossen werden.

D.23.9 Sicherheitsiiberpriifung
Nach Beendigung des Schiel3ens (auf jeder Entfernung) ist
jeder Schutze verpflichtet, seine Waffe unaufgefordert dem
Schitzen, der seine Ergebnisse aufgeschrieben hat, oder der
Standaufsicht zur Sicherheitstberprifung vorzuzeigen. Dieser
unterschreibt fur die durchgeflhrte Sicherheitstiberprifung auf
der Startkarte.

D.23.10 Waffenkontrolle
Jede Waffe wird vor Beginn des Wettkampfes kontrolliert und
kann wahrend des Wettkampfes noch einmal kontrolliert
werden, besonders dann, wenn eine hdchstmdgliche Ringzahl
erzielt wurde.

D.23.11  Scheibe
Sonderscheiben. 6er-Ringscheiben oder 10er-Ringscheiben
kénnen zum Einsatz kommen. Wird in der Ausschreibung
bekanntgegeben. Fir die unterschiedlichen Distanzen werden
unterschiedliche Scheiben benutzt.
Es werden zwei verschiedene Scheiben benutzt. Fir die Short
Range - Enfernungen wird auf die Standard Target Rifle— Schei-
be geschossen. Diese Scheibe hat einen zusatzlichen weillen
Kreis im Zentrum des V-Bulls mit einem Durchmesser von %
Winkelminuten.
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D.23.12

D.23.13

D.23.14

D.23.15

Fir Long Range wird als F Class — Scheibe die Palma Target
—Scheibe benutzt. Sie hat einen zusatzlichem weilen Kreis mit
einem Durchmesser von 5 im Zentrum des X—Ringes. Hier wer-
den die Treffer aber nicht von 10 X — 6, sondern von 5V (6) — 1
gewertet.

Auf beiden Scheiben werden Treffer im kleineren F Class V-Bull
als sechs gewertet. Die anderen verbleibenden Wertungsringe
werden dann als Finf (F Class Bull) bis 1 (F Class Hit) gewertet.
Jeder Treffer auRerhalb dieser Ringe zahlt als Null.

Scheibenentfernung

Es wird auf unterschiedliche Distanzen geschossen, wobei bei
nationalen Wettkampfen in 100 m-Schritten auf 300 m bis max.
1000 m geschossen wird, entsprechend im Ausland in der Regel
auf 300 bis 1200 yards (1 yard = 0,9144 m). Naheres regelt die
Ausschreibung.

Ablauf

Vor Beginn des SchiefRens sind alle Scheiben eingezogen. Pro 6
Scheiben wird eine Scheibe als Zielhilfe gezeigt. 30 sec. vor Be-
ginn des Schiefens wird sie auch eingezogen und dann zusam-
men mit allen Scheiben gezeigt. Das Erscheinen der Scheiben
ist das Zeichen zum Beginn des SchielRens; das Feuerkomman-
do wird bereits vorher von der Standaufsicht mit dem Komman-
do: ,When all targets are up you are allowed to fire.“ (,Wenn alle
Scheiben oben sind, darf geschossen werden.®).

Probeschiisse

Es sind 2 Probeschusse erlaubt. Weist eine Scheibe 2 Treffer
auf, so steht dem betroffenen Schiitzen ein weiterer Probeschuss
zu. Der Schitze, der auf die falsche Scheibe geschossen hat,
erhalt keinen weiteren Probeschuss. Der letzte oder beide Pro-
beschisse (Sighter Shots) kénnen in Wertungsschusse konver-
tiert werden. Dies muss vom Schutzen angesagt werden. Hierbei
werden vom aufschreibenden Schiitzen (Register Keeper) der
oder die notierten Werte der Probeschiisse auf der Startkarte
(Score Card) lesbar durchgestrichen und als erster bzw. erster
und zweiter Wertungsschuss eingetragen.

Wertungsschiisse
Es werden pro Distanz 15 Wertungsschisse abgegeben.
Abweichendes regelt die Ausschreibung.
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D.23.16  SchieBzeit
Beim Squadding stehen jedem Schutzen pro Schuss bis zu 45
sec. zu. (vom Erscheinen der Scheibe bis zum Brechen des
Schusses). Wird im String-Squad geschossen, wird dem
Schitzen eine Gesamtzeit fir alle Probe- und Wertungsschiisse
vorgegeben.
Bei Mannschaftswettkdmpfen wird eine Zeit fiir die gesamte
Mannschaft gegeben, innerhalb derer der Mannschaftsfihrer
seine Schutzen einteilt.

D.23.17 Unterbrechung
Wird ein Schiitze durch Umstande, die aulerhalb seiner
Gewalt liegen, flr mehr als 10 min. am Schiel3en gehindert,
wird ihm 1 Probeschuss nachgegeben. Er schiel3t dann sein
Programm zu Ende.

D.23.18 Meldesystem
Fur die Kommunikation zwischen Feuerlinie und
Anzeigerdeckung ist das System der ,Bisley Messages* zu
benutzen: Es wird beispielsweise gemeldet: ,Message four (4)
on Target ten (10)*
»Message 1“
Das Schief3en beginnt sofort.
»Message 2“
Keine Markierungsscheibe (spotting disc) zu sehen.
»Message 3“
Markierungsscheibe stimmt zweifelsfrei nicht mit dem
angezeigten Wert Uberein. Bitte dafuir sorgen, dass die
Markierungsscheibe den letzten Wert anzeigt und der korrekte
Wert angegeben wird. *)
»Message 4“
Ein Schuss wurde abgefeuert, aber nicht angezeigt. *)
»Message 5“
Der Schiitze meint, sein Treffer habe einen hoheren Wert.
Uberpriifen und korrekten Wert anzeigen. *)
»Message 6“
Die Treffer telefonisch durchgeben, da die Zahlen auf der
Anzeigetafel nicht klar sind.
»Message 7“
Ein Fehler ist angezeigt worden, aber der Schitze meint, es
sei ein Treffer. Scheibe Uberprifen, und mitteilen ob ein Treffer
gefunden wurde oder den Fehler bestatigen. *)
»Message 8“
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D.23.19

Der Schiitze zweifelt sein Ergebnis an. Scheibe nochmals

Uberprifen und die korrekte Anzahl und den Wert der Treffer

angeben. *)

»Message 9“

Meldung aus der Anzeigerdeckung (butt):

Das SchiefRen erscheint ungebuhrlich langsam. Die Standauf-

sicht (Range Officer) soll dies Uberpriifen und abstellen. (Schiel3-

zeit pro Schuss nur 45 sec!) Meldung von der Feuerlinie (range):

Das Anzeigen erscheint ungebuhrlich langsam. Die Deckungs-

aufsicht (Butt Officer) soll dies Gberpriifen und abstellen.

»Message 10“

SchielRen zu Ende oder Pause. Scheiben werden auf

Halbmast gezogen.

»Message 11

Es wird vermutet, dass das falsche Schussloch abgeklebt wurde.

Der Butt Officer wird gebeten die Anzeiger zu befragen und den

richtigen Schusswert zu bestatigen. *) Dies Meldung sollte nach

der Ubermittlung von Message 4 oder 7 verwenden werden.

»Message 12“

Scheibe einziehen, abkleben und wieder hochfahren.

»Message 13“

Olschiisse werden abgegeben. Es ist sicherzustellen, dass alle

Scheiben vollstandig eingezogen sind, bis Message 1 Ubermittelt

wird.

»Message 14“

Es wird ein zweiter Treffer auf der Scheibe vermutet. Scheibe

nochmals inspizieren und, falls gefunden, den weiteren Treffer

zusatzlich markieren und anzeigen. *)

*) Das Ergebnis muss Uber das Funksprechgerat ibermittelt
werden.

Anzeigesystem

Jeder Schuss wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
markiert. Zusatzlich wird am unteren Scheibenrand mit einer
roten Anzeigeplatte (marker) der Wert des Schusses
signalisiert. Eine Innenfinf (V-Bull) wird durch die rote
Anzeigeplatte (marker) am rechten Scheibenrand in halber
Scheibenhéhe (3 Uhr), eine Eins (1) - Hit“ am linken
Scheibenrand in halber Scheibenhéhe (9 Uhr) angezeigt. Der
Schitze, der fir den Nachbarn dessen Ergebnis auf der
Startkarte notiert, muss bei der Anzeige nach dem Schuss
Uberprifen, ob der Treffpunkt des Schusses mit dem angezeigte
Wert Ubereinstimmt. Dann tragt er den Wert des Treffers auf
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der Startkarte ein, wobei er den Wert laut ansagt. Die
Trefferanzeige wird der jeweils benutzten Sonderscheibe
angepasst.

Hit
(1)

V-Bull
(Innen-5)

]

L L
Outer Magpie Inner Bull
) 3) (4) %)

D.23.20 Wettkampfende
Am Ende des Wettkampfes muss der Schiitze, der auf der
Startkarte die Ergebnisse eingetragen hat, das Endergebnis
vermerken. Durch Gegenzeichnung bestatigt der Schitze die
Richtigkeit der Ergebnisse.

D.23.21 Missverstandnisse
Missverstandnisse miissen an Ort und Stelle geklart werden.
Anderungen auf der Startkarte miissen mit Namenszug
versehen werden.

D.23.22 Auswertung
Die Auswertung erfolgt wie bei Ziffer D.4.24
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D.24 Skeet

D.241 Waffen
Zugelassen sind alle halbautomatische Flinten, Repetierflinten,
Querflinten, Bockdoppelflinten bis Kal. 12, sowie Bockflinten mit
4-Lauf-Set (4-barrel-set=1Waffe mit 4 versch. Laufbindeln), bzw.
mit Einstecklaufen jeweils in den Kal. 20, 28, 410. Flinten mit
Kastenmagazinen sind nicht zugelassen.

D.24.2 Visierung
Standardflintenvisierung,

D.24.3 Abzug
Keine Einschrankung, jedoch muss die Waffe sicher funktionie-
ren. Die Verwendung eines ,release-type-triggers“ mufd sowohl
dem ,Referee” (Schiedsrichter), als auch allen anderen Schitzen
vor dem Start mitgeteilt werden

D.24.4 Schiftung
Der Schaft muss den gesetzlichen Vorgaben entsprechen.
Gewehrriemen oder andere Schielriemen sind nicht
zugelassen.

D.24.5 Munition
Es ist Verwendung von handelsublicher sowie wiedergeladener
Munition zulassig. Wiedergeladene Munition kann Gberprift
werden, ob sie den u.g. Werten entspricht. Benutzt ein Schitze
Munition die Gber den u.g. Werten liegt, wird er fiir den Wett-
kampf disqualifiziert.

D.24.6 Kaliber
Kaliber Ounces Lead | Gramm Blei | Grains Standard | Grains Maximum
12 max. 1 1/8 ca.32g 4922 507
20 max. 7/8 ca.24 g 382,8 394
28 max. 3/4 ca.21g 328,1 338
410 max. 1/2 ca.14 g 218,8 229
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D.24.7

D.24.8

D.24.9

D.24.10

D.24.11

D.24.12

Langwaffen-Disziplinen

Anschlagart

Stehend frei, jeglicher Anschlag ist zuldssig Schulteranschlag
(auch Voranschlag genannt), Hiftanschlag jagdlich oder
international. Innerhalb des markierten Schiitzenstandes.

Bekleidung
Zugelassen sind Schiel3jacken, -westen, Handschuhe und
SchieRmutzen jeglicher Art.

SchieBbrille/Gehérschutz

Das Tragen von Schutzbrille und Gehérschutz ist fur alle auf
dem Schiel3stand befindlichen Personen obligatorisch.
Spezielle Schielbrillen mit farbigen Glasern sind ebenfalls
zulassig, ebenso alle verordneten Brillen und Sonnenbrillen.

Anzahl der Schiitzen

Funf Schitzen bilden eine Rotte. In Ausnahmefallen sind auch
sechs Schiitzen je Rotte zuléssig, jedoch keinesfalls mehr als
sechs.

Anzahl der Schiisse

Normalerweise 100 Schisse, jedoch nicht weniger als 50 bei
einem regularen SchielRen.

Spezielle Schieflen mit mehr als 100 Schiisse sind zulassig
(z. B. Iron Man 4x100 Kal. 12)

Ablauf einer reguldre Runde

Es werden 25 Wurfscheiben je Runde beschossen.

Bei 100 Schull mussen die 4 Runden ohne Pause hintereinan-
dergeschossen werden. Eine normale Rotte (5 Schitzen) darf
nicht Ianger als 80 Minuten bendtigen (20 Minuten je 25 Schei-
ben). Es wird sowohl auf Einzelscheiben als auch auf Doubletten
(Hoch- und Niederhaus werfen gleichzeitig eine Wurfscheibe)
geschossen. Es ist nur ein Schuld je Wurfscheibe zulassig.

Wer zwei Schul auf eine Scheibe abgibt wird verwarnt. Beim
nachsten Mal, wird der Schiitze disqualifiziert.
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Auf den Schutzenstanden 1 bis 8 wird wie folgt geschossen:

Stand 1 1 Hochhaus, 1 Niederhaus, 1 Doublette
(zuerst die Hochhausscheibe)

Stand 2 1 Hochhaus, 1 Niederhaus, 1 Doublette
(zuerst die Hochhausscheibe)

Stand 3 1 Hochhaus, 1 Niederhaus

Stand 4 1 Hochhaus, 1 Niederhaus

Stand 5 1 Hochhaus, 1 Niederhaus

Stand 6 1 Hochhaus, 1 Niederhaus, 1 Doublette
(zuerst die Niederhausscheibe)

Stand 7 1 Hochhaus, 1 Niederhaus, 1 Doublette
(zuerst die Niederhausscheibe)

Stand 8 1 Hochhaus, 1 Niederhaus,

Es dirfen auch bei den Einzelscheiben zwei Patronen geladen
werden (1 Schufd Hochhaus, 1 Schuf3 Niederhaus). Ausgenom-
men am Stand 8, dort darf aus Sicherheitsgrinden immer nur
eine Patrone geladen werden.

Die erste Wurfscheibe, egal an welchem Stand, welche gefehlt
wird, mull wiederholt werden. Das Ergebnis wird dann auf dem
Ergebnisblatt unter Option (25. Schul}) eingetragen. Wird keine
Wourfscheibe gefehlt, wird der letzte Schul® (Stand 8 Niederhaus)
wiederholt und unter Option eingetragen

D.24.13  Ablauf bei Doubles (kein Stand 8)

1. Durchgang Stande 1 bis 7 und zurtick 6 bis 2 = 24 Scheiben

Stand 1 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 2 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 3 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 4 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 5 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 6 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 7 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)

Stand 6 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 5 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 4 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 3 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 2 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
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2. Durchgang Stande 1 bis 7 und zurlick 6 bis 1 = 26 Scheiben

Stand 1 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 2 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 3 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 4 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 5 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 6 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 7 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 6 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 5 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 4 1 Doublette (zuerst die Niederhausscheibe)
Stand 3 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 2 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
Stand 1 1 Doublette (zuerst die Hochhausscheibe)
D.24.14 Leistungsklassen Reguladr und Doubles
Kal. 12 Prozente Kal. 20 Prozente Kal. 28 Prozente
AAA | 98.50 und mehr | AAA | 98.00 und mehr AAA 97.50 und mehr
AA 97.50 bis 98.49 AA 97.00 bis 97.99 AA 96.50 bis 97.49
A 96.00 bis 97.49 A 94.50 bis 96.99 A 94.00 bis 96.49
B 93.50 bis 95.99 B 91.00 bis 94.49 B 90.50 bis 93.99
C 90.00 bis 93.49 C 85.50 bis 90.99 C 85.50 bis 90.49
D 85.50 bis 89.99 D unter 85.50 D unter 85.50
E unter 85.50
Kal. 410 Prozente Doubles Prozente
AAA 96.00 und mehr AAA 97.00 und mehr
AA 94.70 bis 95.99 AA 95.00 bis 96.99
A 91.00 bis 94.69 A 91.00 bis 94.99
B 86.00 bis 90.99 B 85.00 bis 90.99
C 80.00 bis 85.99 C 80.00 bis 84.99
D unter 80.00 D unter 80.00
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D.24.15

D.24.16

D.24.17

D.24.18

Mannschaftsstarke

Mannschaften bestehen aus mindestens 3, max. 4 Schiitzen.

Fir die Mannschaftswertung werden die Ergebnisse der besten 3
Schiitzen gewertet

Startzeiten

Wurde eine Startzeit festgelegt, muss der Schitze diese einhal-
ten. Ist er zur vorgegebenen Zeit nicht am Stand, entscheidet der
Leiter des Schieldens, ob er die verpassten Durchgange nach-
schiefen darf.

Waffenstérungen

1. Bei Selbstladeflinten:

- Es st nicht erforderlich, dass der Schiitze den Zustand des
Verschlusses nach dem SchlieRen prift (verriegelt oder
nicht).

- Der Schitze ladt die Patronen in die Waffe und schlief3t
den Verschluss.

- L&adt er zwei Patronen in die Waffe und die zweite wird
nicht zugefuhrt oder

- wird ausgeworfen, so gilt dies immer als Waffenstérung.

2. Bei Vorderschaftrepetierflinten

- Der Schitze muss den Verschluss sichtbar ganz nach
vorne schieben, ist seine Ladebewegung zu kurz und
dadurch der Hahn nicht gespannt, liegt keine Waffenstérung
vor, sondern ein Fehler des Schitzen (Wertung Fehler)

Bei jeder Waffenstérung darf der Schiitze den Schuss wiederho-
len. Jedoch sind pro Waffe nur zwei Waffenstérungen

erlaubt. Wird eine Waffe von mehreren Schiitzen benutzt,

gelten fur jeden Schitzen zwei Waffenstérungen.

Referees

Es gibt bei BDMP SchielRen keinen Zwang einen von der NSSA
gepruften Wertungsrichter einzusetzen.

Es gelten die BDMP Richtlinien. BDMP Schielleiter am Stand,
ggf. zusatzliche Aufsicht bei den Schitzen.

Schitzen, welche NSSA Wertungsrichter werden wollen, kénnen
beim Deutschen Direktor der NSSA ein Regelwerk anfordern und
einen Prufungsbogen. Sie erhalten, nachdem der Prifungsbogen
vom Deutschen Direktor ausgewertet wurde und eine entspre-
chende Bestatigung zur NSSA in San Antonio gesandt wurde,
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einen Aufnaher mit der Bezeichnung Referee und der Jahres-
zahl, z.B. Referee 20xx. Der Deutsche Direktor steht auch flr
Erlauterungen zum Prifungsbogen zur Verfligung.

Grundsatzlich gelten immer die Regeln (Rules) der NSSA.
Auswertungsbdgen (Score Sheets) findet man auf der Seite
der NSSA oder erhdlt sie vom zustéandigen Deutschen Direktor.

Gleichstand

Bei gleichem Ergebnis, wird die Reihenfolge auf Basis der

auf den Ergebnisbdgen eingetragenen Long Run Folge

(Front and Back) ermittelt:

Front = 1. Runde, vom Stand 1 Schufd 1 vorwarts gezahlt bis
zum ersten Fehler

Back = letzte Runde vom Stand 8 rlickwarts gezahlt bis zum
letzten Fehler.

Die Anzahl der Treffer vorwarts und riickwarts zusammen ge-
rechnet ergibt das Ergebnis des Long Run. Die Summe

der Treffer ergibt die Entscheidung.

Jederzeit kann die Entscheidung auch lber ein Shootoff
(Entscheidungsschiefen) herbeigefihrt werden. Hieruber
entscheidet der Leiter des Schieens, sofern es nicht vorher

in der Ausschreibung festgelegt wurde.

Es werden nur Doubletten von den Standen 3, 4 und 5 geschos-
sen. Wenn ein Schitze fehlt und der Andere beide

Scheiben trifft, ist die Entscheidung gefallen (Miss and Out).
Besteht weiterhin Gleichstand geht es zum nachsten Stand, bis
die Entscheidung gefallen ist.
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D.25  Europaischer Prazisions Parcours .223Rem. — EPP Rifle

D.25.1

D.25.2

D.25.3

D.25.4

D.25.5

D.25.6

D.25.7

D.25.8

Waffe

Zugelassen sind alle halbautomatischen Buichsen im Kaliber .223
Rem., die zum VerschieRen von Metallpatronen mit Nitro-Treibla-
dungspulver und Mantelgeschossen eingerichtet sind.

Die Moglichkeit zur Aufnahme eines ,OnePoint Slings“ zum
sicheren Halt und Transport der Waffe zwischen den einzelnen
Stationen muss vorhanden sein.

Abzug
Der Abzug ist beliebig. Der Abzugswiderstand darf im Moment
der Ausldsung nicht geringer als 1500 g sein.

Visierung und otische Hilfmittel

Offen, oder mit optischen Zielmitteln.

Optische Zielmittel mit VergrélRerungen oder Vergré3erungsvor-
satze sind nicht erlaubt.

SchieRbrillen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Die Verwendung einer Schutzbrille mit Seitenschutz ist vorge-
schrieben. Eine Augenabdeckung ist erlaubt.

Schaftung

Original Schaftung, verstellbare Schaft- und Wangenauflagen
sind zulassig.

Nicht zulassig sind jegliche Arten von Vordergriffen sowie Zweib-
eine und Jetfunnel (Magazintrichter). Magazinclips sind nicht
zugelassen.

Handschuhe jeglicher Art sind nicht erlaubt.

Sicherung
Die werkseitig eingebauten Sicherungseinrichtungen missen
funktionsfahig sein.

Munition
Es ist nur die Verwendung handelsiblicher sowie wiedergelade-
ner Munition zulassig.

Kaliber
Es sind nur Zentralfeuerpatronen im Kaliber .223 Rem. erlaubt.

Schusszahl & SchieBzeit
50 Schiisse in der Gesamtzeit von 5:30 Minuten.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
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D.25.10

D.25.11

D.25.12
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Probeschisse sind nicht zugelassen.

Die Zeit startet jeweils mit dem Startsignal und stoppt nach dem
Nachladen des Magazins und der Anzeige der Bereitschaft durch
Heben der Hand mit dem geladenem Magazin.

Ausnahmen sind die Station 1 und Station 6.

An der Station 6 wird dem Schitzen die verbleibende Zeit vor
dem Startsignal mitgeteilt.

Nachladen

Der Schiitze fiihrt die 50 Patronen mit sich.

Es werden grundsatzlich 5 Schuss in das Magazin geladen.
Ladehilfen jeglicher Art sind nicht erlaubt.

Die Patronen zum Nachladen dirfen nur aus einer Tasche geholt
werden und nur, wenn die Waffe leergeschossen und mit der
Sicherheitsfahne gesichert ist.

Das Fertigladen erfolgt erst nach dem Startsignal.

Ab Station 2 darf nur noch ein Magazin benutzt werden, das
wieder gefullt werden muss.

Heruntergefallene Patronen dirfen nur auf Anweisung der
Aufsicht aufgehoben werden und diirfen nicht mehr verschossen
werden.

Nicht verschossene Patronen werden eingezogen.

Art und Anzahl der Scheiben
Eine Scheibe EPP

Stérungen

Bei einer Stérung hebt der Schitze die freie Hand und meldet
deutlich ,Stérung®.

Die Zeit wird gestoppt. Nach Beseitigung der Stérung startet die
Zeit wieder mit dem nachsten Schuss.

Bei der zweiten Storung wird der Schitze vom weiteren Wett-
kampf ausgeschlossen.

Es z&hlen dann die bis dahin erreichten Ringe.

Fertigstellung

Vor dem Startsignal steht der Schiitze aufrecht in Richtung
Scheibe, die Arme héangen zwanglos herab.

Nur bei den Stationen 1 und 5b wird die teilgeladene Waffe im
Schulteranschlag auf 45 Grad abgesenkt, die Miindung zeigt in
Richtung Kugelfang auf den Boden. Die Waffe wird erst mit dem
Startsignal fertiggeladen.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
“Europaischer Prazisions Parcours .223Rem. (EPP Rifle)



224 von 229

m=_ - Sportordnung BDMP-Handbuch

Langwaffen-Disziplinen

D.25.13 Sicherheit
Jeder Schutze wird wahrend des Wettkampfes von einer Auf-
sichtsperson begleitet, die auch die Zeitmessung vornimmt.
Eine Sicherheitsfahne ist nach jedem letzten Schuss ins Patro-
nenlager einzulegen.
Sichere Richtung ist nur der Kugelfang!
Zeigt wahrend der Ubung die Miindung der Waffe in eine unsi-
chere Richtung, wird der Schuitze sofort gestoppt und fiir den
laufenden Wettkampf disqualifiziert.

D.25.14 Ablauf

Station Distanz Anschlag Zeit Schusszahl Bemerkung

1 7m stehend 15sek 2x5

2 30m liegend 5

3 25m stehend 5 vorbei am Pfosten
rechts 5 vorbei am Pfosten
links

4 20m  sitzend 5

5a 15 m kniend 5

5b stehend 10sek 5

6 10 m stehend 5 rechte Hand am Abzug
stehend 5 linke Hand am Abzug

Station 1 (7 m)

Auf das Kommando ,teilladen und fertigmachen® wird die Waffe
mit dem ersten Magazin teilgeladen und die Sicherheitsfahne
entfernt.

Der Schiitze geht in Fertigstellung (Mindung 45 Grad abgesenkt
Richtung Geschossfang).

Das zweite Magazin mit 5 Patronen halt der Schitze bereit.

Auf das Startsignal geht der Schiitze in Anschlag, ladt fertig und
schieRt im Stehen.

Nach dem flinften Schuss wird selbstandig das Magazin gewech-
selt.
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Der Schitze schieft erneut 5 Schuss. Nach dem letzten Schuss
fuhrt der Schiitze das Sicherheitsfahnchen ins Patronenlager
ein, entnimmt das Magazin und halt dieses zum Vorzeigen in der
Hand. Der Lauf zeigt 45Grad nach unten.

Nach Sicherheitskontrolle durch den RO und der Meldung ,Si-
cherheit” wird die Waffe abgelegt und die Schiitzen gehen auf die
1 m-Linie vor zur Trefferaufnahme.

Nach der Auswertung werden die Einschusslécher mit weiRen
Schusslochpflastern abgeklebt.

Die zur Verfiigung stehende Zeit betragt 15 Sekunden. Die Zeit
beginnt mit dem Startsignal. Nach 15 Sekunden ertdnt ein zwei-
tes Signal.

Jeder Schuss nach Ende des zweiten Signals wird mit 5 Ringen
Abzug geahndet.

Station 2 (30 m)

Das Magazin wird auf Kommando mit 5 Schuss geladen.

Auf die Frage ist der Schitze bereit, wird die Waffe im 45 Grad
Winkel Richtung Kugelfang gehalten.

Auf das Startsignal flihrt der Schiitze das geladene Magazin

in die Waffe ein, nimmt den Anschlag liegend ein, entfernt die
Sicherheitsfahne, 1adt fertig und schieft.

Nach dem letzten Schuss fuhrt der Schiitze das Sicherheitsfahn-
chen ins Patronenlager ein, steht auf, entnimmt das Magazin und
|1&dt es erneut mit 5 Schuss.

Danach Bereitschaft anzeigen durch Heben der Hand mit dem
geladenen Magazin.

Achtung: Das Teilladen, Entladen der Waffe
erfolgt ohne Ausnahme im Stehen.

Station 3 (25 m)

Auf die Frage ist der Schitze bereit, wird die Waffe im 45 Grad
Winkel Richtung Kugelfang gehalten.

Mit dem Startsignal nimmt der Schitze die Waffe auf, fuhrt das
Magazin ein, entfernt die Sicherheitsfahne, ladt fertig und schief3t
stehend mit der rechten Hand am Abzug rechts am Pfosten
vorbei.

Hierbei muss der Fufld mit der Verlangerung der seitlichen Be-
grenzung Kontakt haben.
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Nach dem letzten Schuss fuhrt der Schiitze das Sicherheits-
fahnchen ins Patronenlager ein, entnimmt das Magazin und
|1adt dieses erneut mit 5 Schuss. Dann nimmt der Schitze die
SchieRposition zum SchieRen mit der linken Hand am Abzug
links am Pfosten vorbei ein. Der Schiitze fihrt das Magazin ein
und entfernt das Sicherheitsfahnchen, 1adt fertig und schief3t mit
der linken Hand am Abzug links am Pfosten vorbei.

Hierbei muss der Fuld wieder mit der Verlangerung der seitlichen
Begrenzung Kontakt haben.

Nach dem letzten Schuss, legt der Schiitze das Sicherheits-
fahnchen ein, entnimmt das Magazin, und |adt es erneut mit 5
Schuss.

Danach Bereitschaft anzeigen durch Heben der Hand mit dem
geladenen Magazin.

Station 4 (20 m)

Auf die Frage ist der Schitze bereit, wird die Waffe im 45 Grad
Winkel Richtung Kugelfang gehalten.

Mit dem Startsignal flhr der Schiitze das Magazin ein und begibt
sich in die Position ,sitzend”. Der Schiitze entfernt das Sicher-
heitsfahnchen, Iadt fertig und schielt.

Nach dem letzten Schuss, legt der Schiitze das Sicherheitsfahn-
chen ein, steht auf, entnimmt das Magazin, und |adt es erneut
mit 5 Schuss.

Danach Bereitschaft anzeigen durch Heben der Hand mit dem
geladenen Magazin.

Station 5a (15 m)

Auf die Frage ist der Schitze bereit, wird die Waffe im 45 Grad
Winkel Richtung Kugelfang gehalten.

Mit dem Startsignal flihr der Schiitze das Magazin ein und begibt
sich in die Position ,kniend“. Der Schitze entfernt das Sicher-
heitsfahnchen, Iadt fertig und schielt.

Nach dem letzten Schuss, legt der Schiitze das Sicherheitsfahn-
chen ein, steht auf, entnimmt das Magazin, und |adt es erneut
mit 5 Schuss.

Danach Bereitschaft anzeigen durch Heben der Hand mit dem
geladenen Magazin.
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Station 5b (15 m)

Mit dem Kommando ,Teilladen und fertigmachen® wird das gela-
dene Magazin in die Waffe eingefuhrt und die Sicherheitsfahne
entfernt. Der Schutze geht in Fertigstellung (Miindung 45 Grad
abgesenkt).

Mit dem Startsignal geht der Schiitze in Anschlag, ladt fertig und
schief3t im Stehen

alle finf Schusse innerhalb von zehn Sekunden. Die Zeit beginnt
mit dem Startsignal. Nach 10 Sekunden ertdnt ein zweites Sig-
nal.

Jeder Schuss nach Ende des zweiten Signals wird mit 5 Ringen
Abzug geahndet.

Nach dem letzten Schuss, legt der Schiitze das Sicherheits-
fahnchen ein, entnimmt das Magazin, und 1adt es erneut mit 5
Schuss.

Danach Bereitschaft anzeigen durch Heben der Hand mit dem
geladenen Magazin.

Die Gesamtzeit lauft weiter bis Bereitschaft angezeigt wurde.
Station 6 (10 m)

Vor dem Startsignal wird dem Schitzen seine verbleibende Zeit
angesagt.

Auf die Frage ist der Schitze bereit, wird die Waffe im 45 Grad
Winkel Richtung Kugelfang gehalten.

Mit dem Startsignal nimmt der Schitze die Waffe auf, fuhrt das
Magazin ein, entfernt die Sicherheitsfahne, ladt fertig und schief3t
stehend mit der rechten Hand am Abzug auf die rechte obere
kleine Ringscheibe.

Nach dem letzten Schuss fuhrt der Schitze das Sicherheits-
fahnchen ins Patronenlager ein, entnimmt das Magazin und

|1&dt dieses erneut mit 5 Schuss. Dann nimmt der Schitze die
SchieRposition zum SchieRen mit der linken Hand am Abzug auf
die linke obere kleine Ringscheibe ein. Der Schiitze fuhrt das
Magazin ein und entfernt das Sicherheitsfahnchen, Iadt fertig und
schieRt. Nach dem letzten Schuss, legt der Schitze das Sicher-
heitsfahnchen ein, entnimmt das Magazin und zeigt Bereitschaft
an durch Heben der Hand mit dem leeren Magazin.

Die Gesamtzeit wird nun gestoppt und auf der Auswertekarte
vermerkt.

Nach Sicherheitskontrolle durch den RO und der Meldung ,Si-
cherheit” wird die Waffe abgelegt und die Schiitzen gehen auf die
1 m-Linie vor zur Trefferaufnahme.
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D.25.15

D.25.16

D.25.17

D.25.18

Ringabzug

Mit Abzug von jeweils finf Ringen wird geahndet:

m  Schisse, die vor dem Startsignal oder nach dem
Stoppsignal abgegeben werden,

m  Schisse, die mehr als vorgesehen pro Station abgegeben
werden,
eine gemeldete Stérung, die dem Schutzen anzulasten ist,

m  Ablauffehler

Disqualifikation

Der Schitze kann sofort disqualifiziert werden, wenn er:

m  gegen Sicherheitsbestimmungen verstoft

m die Waffe in eine unsichere Richtung halt oder die Waffe
fallen lasst

m die Waffe beim Transportieren nicht senkrecht nach oben mit
der Miundung in Schulterhéhe tragt

m die Waffe mit geschlossenem Verschluss oder eingefuhrtem
Magazin ablegt

m  mehr als 50 Patronen verschief3t

m  mehrals 5 Schuss ins Magazin ladt

m den Anweisungen des RO’s nicht Folge leistet

Auswertung

Trifft ein Schuss den Rand oder den Trennring, wird der hdhere
Wert gezahlt. Erzielen mehrere Schutzen die gleiche Ringzahl,
so liegt das bessere Ergebnis

m  bei der héheren Anzahl der Flinfen

m  bei dem hdheren Ergebnis der Station 6

m  beider kurzesten Gesamtzeit

Die Auswertung erfolgt durch die Schitzen jeweils fur den
nachsten rechten Schitzen. Im Zweifelsfalle darf der
Schusslochprufer ausschlieRlich durch die Wettkampfleitung
benutzt werden.

Klassifizierung

Eine Klassifizierung erfolgt anhand der Rangliste, nach zweimali-
gem Erreichen folgender Ergebnisse:

bis 184 Marksman

ab 185 Sharpshooter

ab 215 Expert

ab 230 Master

ab 241 Highmaster

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil D: Langwaffen-Disziplinen
“Europaischer Prazisions Parcours .223Rem. (EPP Rifle)
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D.25.19 Mannschaft
Eine Mannschaft besteht aus vier Schiitzen ohne Streichergeb-
nis.

Sportordnung v. 14.09.2018: Teil D. Langwaffen-Disziplinen
“Europaischer Prazisions Parcours .223Rem. (EPP Rifle)
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Teil E:

Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
E.O Allgemeine Regeln
E.1 Perkussions-Vorderlader-DG 1 (PVDG 1)
E.2 Perkussions-Hinterlader-DG 1 (PHDG 1)
E.3 Steinschloss-Dienstgewehr 1 (SDG 1)
E.4 Perkussions-Freigewehr 1 (PFG 1)
E.5 Perkussions-Freigewehr 2 (PFG 2)
E.6 LR Schwarzpulvergewehr (LRSPFG)
E.7 Schwarzpulverpatronen-DG (SPPDG)
E.8 Vorderlader-Dienstrevolver (VDR)
E.9 Vorderlader-Dienstrevolver 2 (VDR 2)
E.10  Vorderlader-Pistole 1 (VP 1)
E.11 Schwarzpulverpatronen-DR 1 (SPPDR 1)
E.12  Steinschloss-Dienstpistole 1 (SDP 1)
E.13  Steinschloss-Dienstpistole 2 (SDP 2)
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E. Regeln fiir das SchwarzpulverschieBen

Ist in den speziellen Regeln fiir das SchwarzpulverschieRen ein
Sachverhalt nicht geregelt, so ist nach den allgemeinen Regeln unter A
der Sportordnung zu verfahren.

E.0 Sicherheitsregeln fiir das Schwarzpulverschiefen

E.0.1 Sprengstoffgesetz
Die Vorschriften des Sprengstoffgesetzes sind auf das
genaueste einzuhalten.

E.0.2 Rauchen und offenes Feuer
Rauchen und offenes Feuer sind sowohl im Schutzenstand als
auch in den Aufenthaltsrdumen strengstens untersagt, wenn
SchwarzpulverschielRen stattfinden.

E.0.3 Zindmittel
Zindhutchen dirfen nur in verschlieBbaren und gekennzeichne-
ten Behaltnissen auf den Schief3stand verbracht werden. An
der Feuerlinie dirfen die Zundhutchen nur auf der sich in
Schussrichtung vor dem Schiitzen befindenden Ablage
gelagert werden. Sie diirfen auch nur dort gesetzt werden.
Nach jedem Setzen von Ziindhitchen ist vor Abgabe des
Schusses der Ziindhitchenbehélter wieder zu verschliel3en,
um einer Massenzindung der Zindhutchen vorzubeugen.

Bei Revolvern missen die Pistons aller geladenen Kammern
mit einem Zundhitchen versehen sein, um ein Uberspringen
von Funken auf andere Kammern zu verhindern.

Zundkraut darf nur in kleinen Pulverflaschen mit funktionsfahi-
gem Verschluss auf den Schiel3stand gebracht werden,
Fillgewicht maximal 16 Gramm (247 grains) Pulvermenge.

Als Zindkraut darf nur fabrikmaRig hergestelltes
Schwarzpulver ohne Zusatze verwendet werden.

E.0.4 Treibladung
Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmaRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Regeln fiir das Schwarzpulverschielenn
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Grundsatzlich darf die fur die entsprechende Waffe
zugelassene Hochstmenge an Schwarzpulver nicht
Uberschritten werden. Als Richtwerte fiir das Laden der Waffen
gelten folgende Pulvermengen:

Langwaffen: 0,25 Gramm (3,86 grains) Schwarzpulver je
Millimeter Laufinnendurchmesser

Kurzwaffen: 0,10 Gramm (1,54 grains) Schwarzpulver je
Millimeter Laufinnendurchmesser

Das Pulver darf nur in Behaltern mit fur jeden Schuss einzeln
abgemessenen oder abgewogenen Pulvermengen auf den
Schiel3stand verbracht werde. Es ist verboten, eine nicht
abgemessene oder abgewogene Pulvermenge als Ladung zu
verwenden.

Loses Pulver darf nicht auf den Schiel3stand verbracht werden.

Ausnahme: max 16g Zundkraut in entsprechender
Zundkrautflasche siehe Pkt. E.0.3

Beim Ladevorgang verschiittetes Pulver ist vom
verursachenden Schiitzen nach Ende des Durchganges restlos
zu entfernen.

E.0.5 Zindversager
Bei Ziindversagen muss die geladenen Waffe mindestens 50
Sekunden lang auf den Geschossfang gerichtet bleiben.

E.0.6 SchieBstande
Hinter den Schitzen missen Ablageflachen vorhanden sein,
wo die Schitzen ihre Ladeutensilien und -komponenten
ablegen kdnnen. Hier sind die Waffen zu laden. Ziindhitchen
durfen hier nicht gesetzt werden.

Vor dem Schiitzen muss eine Ablage vorhanden sein, auf dem
die Zundmittel abgelegt werden kénnen und bei
vorliibergehender Feuereinstellung die Waffe abgelegt werden
kann.

Zundkrautflaschen dirfen nicht vor dem Schitzen abgelegt

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Regeln fiir das Schwarzpulverschieflen
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E.0.7

E.0.8

E.0.9

E.0.10
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werden; sie sind nach dem Aufbringen des Zindkrauts in
einer Tasche der Schief3bekleidung zu verstauen.

Bei Sonderdiziplinen wie LRSPG 1 entfallt die Bereitstellung
von Ablageflachen vor und hinter dem Schitzen.

Aus Sicherheitsgriinden mussen bei Steinschlosswettbewerben
Seitenblenden vorhanden sein, bei Perkussionswettbewerben
sollten Seitenblenden vorhanden sein.

Richtlinien fiir die Errichtung, die Abnahme und das
Betreiben von SchieBstianden (SchieBstandrichtlinien)

Beim SchieRen mit Schwarzpulverwaffen sind die Richtlinien

fur die Errichtung, die Abnahme und das Betreiben von Schiel-
stdnden (Schielstandrichtlinien) in der Fassung v. 23.07.2012,
Anhang 10.6.3.3 Reinigung, Wartung und Entsorgung (Reinigung
von Schiestdnden) besonders genau einzuhalten.

Schutzbrille
Jeder Schutze ist verpflichtet, wahrend des SchielRens eine
Schutzbrille mit Seitenschutz zu tragen.

SchielRbrillen koénnen die Schutzbrillen ersetzen, wenn sich vor
dem nichtzielenden Auge eine Abdeckscheibe befindet und
Seitenblenden an den Brillenbugeln angebracht sind.

Gehorschutz
Jeder Schutze ist verpflichtet, beim SchielRen stets einen
Gehdrschutz zu tragen.

SchieRkommandos
Die Waffen diirfen erst nach dem Signal ,Feuer frei* (2 kurze
Ton- oder Pfeifsignale) geladen werden.

Das Abschlagen von Zindhitchen oder Abbrennen von
Pfannenpulver darf erst nach dem Signal ,Feuer frei* erfolgen.

Beim Kommando ,Feuerpause” (mehrere kurze Ton- oder
Pfeifsignale) missen die Zindmittel oder bei Patronenwaffen
die Patronen entfernt werden.

Beim Kommando ,Feuer einstellen” (ein langes Ton- oder
Pfeifsignal) missen die Waffen entladen werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.0.11

E.0.12

Waffenstérungen

Bei Waffenstorungen, die der Schitze nicht unmittelbar selbst
beheben kann, muss dieser sofort die Standaufsicht informieren,
bevor der Schutze selbst weitere Schritte unternimmt.
Waffenstérungen dirfen nur behoben werden, wenn die
Miindung der Waffe in Richtung Geschossfang zeigt. Lasst sich
die Stoérung nicht so beseitigen, ist die Waffe zu entladen, ggdf.
mit Hilfe eines Druckluftausblasers.

Kann der Schiitze eine Waffenstérung nicht beheben, so darf

er mit Erlaubnis des Schiel3leiters den Wettbewerb unterbrechen
und, falls eine Ausweichzeit zur Verfligung steht, den

Wettkampf zu einem festzulegenden Zeitpunkt fortsetzen,
gegebenenfalls auch mit einer anderen Waffe, die fir diese
Disziplin zugelassen ist. Das SchielRen ist ohne zusatzliche
Probeschisse fortzusetzen, fir jeden noch abzugebenden
Schuss erhalt der Schiitze 150 sec. Zeitvorgabe.

Bei Long Range Wettbewerben und bei Kurzzeitserien gehen

die Waffenstérungen zu Lasten des Schitzen.

Waffen, die nur im eingestochenen Zustand gespannt werden

kénnen und keine funktionsfahige Laderaste haben, sind nicht
zugelassen.

Qualifikationen fiir Standaufsichten und Schiitzen
Die Standaufsichten missen Inhaber einer gultigen Erlaubnis
gemal § 27 des Sprengstoffgesetzes sein.

Bei Wettkdmpfen muss die Waffe vom Schitzen selber
geladen werden. Daraus ergibt sich nach § 27 SprengG, dass
er im Besitz einer Erlaubnis nach § 27 SprengG sein muss.
Beim Trainingsschief3en oder bei AusbildungsmalRnahmen
kann die Waffe auch von einem anderen Schiitzen, der im
Besitz einer Erlaubnis nach § 27 Sprengstoffgesetz ist, geladen
werden.

Ist eine Standaufsicht im Besitz einer Ausbildungserlaubnis
(maximal bezieht sich diese Ausbildungserlaubnis auf 5
Auszubildende), so ist diese in der Sprengstofferlaubnis nach

§ 27 SprengG vermerkt. Unter Leitung dieser Aufsicht kdnnen
dann auch Nichtinhaber einer Erlaubnis nach § 27 SprengG die
Waffen selber laden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.1 Perkussions-Vorderlader-DG 1 (PVDG 1)

E.1.1 Waffe
Zugelassen sind alle Vorderlader-Dienstgewehre mit
Perkussionsziindung im Original oder deren Repliken, die in
einer regularen Armee gefiihrt wurden.

E.1.2 Abzug
Der Abzug darf nicht veréandert werden.
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

E.1.3 Schiftung
Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Das Verandern der Form der Beschldge bzw. das Weglassen
von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.

E.1.4 Gewehrtrageriemen
Die Verwendung des originalen Gewehrtrageriemens als
Schiefriemen ist zuldssig. Er muss an den
Originalriemenbuigeln befestigt sein.

E.1.5 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen. MaRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

E.1.6 Ladung
Fir die Ladung darf ausschlieBlich fabrikmafRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Ladung, Verddmmung und
Zundmittel sind waffentypisch zu wahlen.
Nur Minié- Geschosse sind zu verwenden.

E.A1.7 Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer regularen Armee eingefiihrten
Kaliber dieser Waffe entsprechen.

E.1.8 Anschlagart
Liegend freihandig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Perkussions-Vorderlader-DG 1 (PVDG 1)
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E.1.10

E.1.11

E.1.12

E.1.13

E.1.14

E.1.15

Schusszahl
13 Schusse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb
der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

Wischen oder Reinigen zwischen den einzelnen Schissen ist
nicht erlaubt

SchieRzeit
30 min

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100 m (+/- 0,5 m).

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,Spotthing Disc® ist
erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Perkussions-Vorderlader-DG 1 (PVDG 1)
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E.2 Perkussions-Hinterlader-DG 1 (PHDG 1)

E.21 Waffe
Zugelassen sind alle Hinterlader-Dienstgewehre mit
Perkussions- oder Ziindnadelzindung im Original oder deren
Repliken, die in einer regularen Armee gefuhrt wurden.

E.2.2 Abzug
Der Abzug darf nicht veréandert werden.
Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

E.2.3 Schiftung
Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Das Verandern der Form der Beschldge bzw. das Weglassen
von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.

E.2.4 Gewehrtrageriemen
Die Verwendung des originalen Gewehrtrageriemens als
Schiefriemen ist zuldssig. Er muss an den
Originalriemenbuigeln befestigt sein.

E.2.5 Visierung
Die Visierung muss dem Original entsprechen. MaRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

E.2.6 Ladung
Fir die Ladung darf ausschlieBlich fabrikmafRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Ladung, Verdammung,
Geschoss und Zindmittel sind waffentypisch zu wahlen.

E.2.7 Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer regularen Armee eingefiihrten
Kaliber dieser Waffe entsprechen.

E.2.8 Anschlagart
Liegend freihandig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.2.9

E.2.10

E.2.11

E.2.12

E.2.13

E.2.14

E.2.15

Schusszahl
13 Schusse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb
der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

SchieRzeit
30 min

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur 100 m (+/- 0,5 m).

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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Steinschloss-Dienstgewehr (SDG)

E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

E.3.5

E.3.6

E.3.7

Waffe

Zugelassen sind alle Steinschloss-Dienstgewehre mit glattem
Lauf im Originalzustand oder deren Repliken, die in einer
reguldren Armee eingefiihrten Kaliber dieser Waffe gefihrt
wurden.

Abzug
Der Abzug darf nicht veréandert werden.

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

Schiftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Das Verandern der Form der Beschldge bzw. das Weglassen
von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.

Gewehrtrageriemen

Die Verwendung des originalen Gewehrtrageriemens als
Schielriemen ist zuldssig. Er muss an den
Originalriemenbuigeln befestigt sein.

Visierung

Die Visierung muss dem Original entsprechen. MaRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

Ladung

Fir die Ladung und Zlndkraut diirfen ausschlieRlich fabrikmafig
hergestellte Schwarzpulver verwendet werden. Ladung,
Verdammung, Geschoss (Rundkugel) und Zindmittel sind
waffentypisch zu wahlen.

Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer regularen Armee eingefiihrten
Kaliber dieser Waffe entsprechen.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.3.8

E.3.9

E.3.10

E.3.11

E.3.12

E.3.13

E.3.14

E.3.15

Anschlagart
Stehend freihandig.

Schusszahl
13 Schusse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb
der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

SchieRzeit
30 min

Scheibe
BDMP-Scheibe Nr. 2 (ISSF-Scheibe 300 m)

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 50m (+/- 0,25 m).

Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv ist erlaubt.

Zielhilfsmittel
Schielbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Steinschloss-Dienstgewehr (SDG)



13 von 36

BDMP-Handbuch

Sportordnung

]

E.4

Schwarzpulver-Disziplinen

Perkussions-Freigewehr 1 (PFG 1)

E.4.1

E.4.2

E.4.3

E.4.4

E.4.5

E.4.6

E.4.7

E.4.8

Waffe

Zugelassen sind alle Perkussionsgewehre, die nicht den
Anforderungen fur die Disziplinen PVDG 1 und PHDG 1
entsprechen.

Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen. Stecher dirfen nur mit der
Laufmiindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

Schiftung
Die Schaftform ist beliebig.

Visierung

Die Visierung darf aus zwei Zielmitteln ohne optische
VergroRerung bestehen und muss der Herstellungszeit der
Waffe entsprechen. Abweichend hiervon kann die
Ausschreibung auch authentische Zielfernrohre und deren
Repliken zulassen.

Ladung
Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmaRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden.

Kaliber
Kaliber ab .38

Anschlagart
Stehend freihandig.

Schusszahl
13 Schisse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.
Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb

der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.4.9

E.4.10

E.4.11

E.4.12

E.4.13

E.4.14

SchieRzeit
30 min

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 50m (+/- 0,25 m).

Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.5

Schwarzpulver-Disziplinen

Perkussions-Freigewehr 2 (PFG 2)

E.5.1

E.5.2

E.5.3

E.5.4

E.5.5

E.5.6

E.5.7

E.5.8

Waffe

Zugelassen sind alle Perkussionsgewehre, die nicht den
Anforderungen fur die Disziplinen PVDG 1 und PHDG 1
entsprechen.

Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen. Stecher dirfen nur mit der
Laufmiindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

Schiftung
Die Schaftform ist beliebig.

Visierung

Die Visierung darf aus zwei Zielmitteln ohne optische
VergroRerung bestehen und muss der Herstellungszeit der
Waffe entsprechen. Abweichend hiervon kann die
Ausschreibung auch authentische Zielfernrohre und deren
Repliken zulassen.

Ladung
Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmaRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden.

Kaliber
Kaliber ab .38

Anschlagart
Liegend freihandig. Ein Schiefldriemen, der mit beiden Enden (2
Punkten) an der Waffe befestigt (Sling) ist darf benutzt werden.

Schusszahl
13 Schisse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.
Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb

der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Perkussions-Freigewehr 2 (PFG 2)
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E.5.9

E.5.10

E.5.11

E.5.12

E.5.13

E.5.14

SchieRzeit
30 min

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
Vom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 100m (+/- 0,5 m).

Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas oder Spektiv ist erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Perkussions-Freigewehr 2 (PFG 2)
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E.6 LR Schwarzpulverfreigewehr (LRSPFG)

E.6.1

E.6.2

E.6.3

E.6.4

E.6.5

Waffe

Zugelassen sind alle Scharzpulver- Vorder und
Hinterladergewehre im Original und deren Repliken aus der
Zeit vor 1900. Das Gewicht der Waffe darf mit allen
Anbauteilen nicht mehr als 6kg (13Ibs) betragen. Die Waffe
muss ein Einzellader sein und als Hinterlader ein
Patronenlager fir Schwarzpulver-Patronen besitzen.
Zylinderverschlisse sind nicht zugelassen.

Der Schaft darf keine verstellbare Schaftkappe und keine
héhenverstellbare Schaftbacke besitzen.

Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen. Stecher dirfen nur mit der
Laufmiindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

Visierung

Die Visierung darf aus 2 Zielmitteln ohne optische
VergroRerung und Farbfiltern bestehen und muss der
Herstellerzeit der Waffe entsprechen (vor 1900).
Klickvisierungen und verstellbare Irisblenden sind nicht
zugelassen. Ebenfalls nicht zugelassen sind historische
Zielfernrohre.

Ladung

Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmaBig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Alle Geschosse aus
Weichblei und Bleilegierungen gegossen oder gepresst sind
zugelassen. Es kdnnen sowohl Geschosse mit Papierwicklung
als auch gefettete Geschosse verwendet werden. Die
Benutzung von Metallzwischenmitteln, Gas Checks und
teilummantelten Geschossen ist nicht zugelassen.

Kaliber
Das Kaliber der Waffe darf .32 inch (8 mm) nicht
unterschreiten

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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E.6.6

E.6.7

E.6.8

E.6.10

E.6.11

E.6.12

E.6.13

Anschlagart

Fir die Entfernungen von 300 bis 700 yards (300 bis 600m)
wird die Waffe im Liegendanschlag mit Schielriemen
geschossen. Ab 800 yards (700m) darf eine Auflage, die nur
die Hand unterstutzt, Verwendung finden. Wahrend der
Schussabgabe darf die Waffe nur im Kontakt mit dem Schiitzen
sein. Der Creedmore-Anschlag (Rlckenlage) ist ebenfalls
zugelassen.

Schusszahl und SchieRzeit

5 Probeschiisse und 10 Wertungsschusse in einer
Individualzeit pro Schitze von 30 Minuten. Der erste Schuss,
der die Scheibe trifft, ist gleichzeitig erster Probeschuss.
Probeschlsse kdnnen alle oder teilweise in umgekehrter
Reihenfolge als Wertungsschisse Ubernommen werden.

Scheibe/Scheibenentfernung

SPFG1: 100m: Scheibe 25m/50m Pistole (B.10.5.1)

SPFG2: 300m: BDMP-Scheibe Nr. 2 (B.10.5.3)

SPFG3: 300 bis 900m: Long Range Scheiben (B.10.5.7.2 bis
B.10.5.7.6)

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc” ist
erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt.

Ausriistung
Eine Matte darf verwendet werden. Sie darf in nichtzusammen-
gedriicktem Zustand max. 12,7 mm (1/2%) dick sein.

Ein Regen- oder Sonnenschutzschirm o.a. fiir den Schitzen
oder seine Waffe ist nicht zulassig (siehe auch E.15.5).

Der Schielkoffer darf max. 12“ (30,5 cm) hoch sein.

Ein Waffenkoffer oder andere Gegenstande, welche als
Windschutz gedeutet werden kénnten, diirfen ebenfalls nicht in

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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E.6.14

E.6.15

E.6.16

E.6.17

E.6.18

E.6.19

E.6.20

Schwarzpulver-Disziplinen

der Nahe des Schitzen plaziert sein.

Startkarten
Das gegnerische Team stellt 4 ,Register Keeper*

Hilfe
Coaching ist erlaubt, jedoch nur durch Teammitglieder.

Sicherheit

Bei jedem Transport zur oder von der Feuerlinie, auch beim
Wechsel der SchieRentfernung, mussen die Waffen in einem
Futteral oder Koffer getragen werden (nicht geladen und nicht
zugriffsbereit).

Sicherheitsiiberpriifung

Nach Beendigung des Schiel3ens (auf jeder Entfernung) ist
jeder Schitze verpflichtet, seine Waffe unaufgefordert dem
Schiitzen, der seine Ergebnisse aufgeschrieben hat, oder der
Standaufsicht zur Sicherheitstberpriifung vorzuzeigen. Dieser
unterschreibt fur die durchgefiihrte Sicherheitstiberprifung auf
der Startkarte.

Waffenkontrolle

Jede Waffe wird vor Beginn des Wettkampfes kontrolliert und
kann wahrend des Wettkampfes noch einmal kontrolliert
werden, besonders dann, wenn eine hdchstmdgliche Ringzahl
erzielt wurde.

Unterbrechung

Wird ein Schiitze durch Umstande, die au3erhalb seiner
Gewalt liegen, flir mehr als 10 min. am SchieRen gehindert,
wird ihm 1 Probeschuss nachgegeben. Er schiefdt dann sein
Programm zu Ende.

Meldesystem

Fir die Kommunikation zwischen Feuerlinie und
Anzeigerdeckung ist das System der ,Bisley Messages* zu
benutzen: Es wird beispielsweise gemeldet: ,Message four (4)
on Target ten (10)*

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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»Message 1“
Das SchiefRen beginnt sofort.

»Message 2“
Keine Markierungsscheibe (spotting disc) zu sehen.

»Message 3“

Markierungsscheibe stimmt zweifelsfrei nicht mit dem
angezeigten Wert Uberein. Bitte dafur sorgen, dass die
Markierungsscheibe den letzten Wert anzeigt und der korrekte
Wert angegeben wird. *)

»Message 4“
Ein Schuss wurde abgefeuert, aber nicht angezeigt. *)

»Message 5“
Der Schitze meint, sein Treffer habe einen héheren Wert.
Uberpriifen und korrekten Wert anzeigen. *)

»Message 6“
Die Treffer telefonisch durchgeben, da die Zahlen auf der
Anzeigetafel nicht klar sind.

»Message 7“

Ein Fehler ist angezeigt worden, aber der Schiitze meint, es
sei ein Treffer. Scheibe Uberprufen, und mitteilen ob ein Treffer
gefunden wurde oder den Fehler bestatigen. *)

»Message 8“

Der Schitze zweifelt sein Ergebnis an. Scheibe nochmals
Uberprifen und die korrekte Anzahl und den Wert der Treffer
angeben. *)

»Message 9“

Meldung aus der Anzeigerdeckung (butt):

Das Schiessen erscheint ungebdhrlich langsam. Die
Standaufsicht (Range Officer) soll dies tiberprifen und
abstellen. (Schiefl3zeit pro Schuss nur 45 sec!)

Meldung von der Feuerlinie (range):
Das Anzeigen erscheint ungebuhrlich langsam. Die

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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Deckungsaufsicht (Butt Officer) soll dies Gberprifen und
abstellen.

»Message 10“
Schiessen zu Ende oder Pause. Scheiben werden auf
Halbmast gezogen.

»Message 11“

Es wird vermutet, dass das falsche Schussloch abgeklebt
wurde. Der Butt Officer wird gebeten die Anzeiger zu befragen
und den richtigen Schusswert zu bestatigen. *) Dies Meldung
sollte nach der Ubermittlung von Message 4 oder 7 verwenden
werden.

»Message 12“
Scheibe einziehen, abkleben und wieder hochfahren.

»Message 13“

Olschiisse werden abgegeben. Es ist sicherzustellen, dass alle

Scheiben vollstéandig eingezogen sind, bis Message 1

Ubermittelt wird.

*) Das Ergebnis muss Uber das Funksprechgerat ibermittelt
werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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E.6.21

Hit
(1)

V-Bull
(Innen-5)

[ .
Outer Magpie Inner Bull
(2) 3) (4) (5)

Anzeigesystem
Jeder Schuss wird mit einer Markierungsscheibe (spotting disc)
markiert. Zusatzlich wird am unteren Scheibenrand mit einer
roten Anzeigeplatte (marker) der Wert des Schusses
signalisiert. Eine Innenfunf (V-Bull) wird durch die rote
Anzeigeplatte (marker) am rechten Scheibenrand in halber
Scheibenhdéhe (3 Uhr) eine Eins (1) - ,Hit“ am linken
Scheibenrand in halber Scheibenhdhe (9 Uhr) angezeigt.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
LR Schwarzpulverfreigewehr 1 (LRSPFG 1)
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E.7
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Schwarzpulverpatronen-DG (SPPDG)

E.7.1

E.7.2

E.7.3

E.7.4

E.7.5

E.7.6

E.7.7

E.7.8

Waffe

Zugelassen sind alle Gewehre im Original oder deren Repliken,
die zum Verschief3en von Metalleinheitspatronen mit
Schwarzpulverladung eingerichtet sind und in einer regularen
Armee gefuhrt wurden.

Abzug

Der Abzug darf nicht verandert werden. Der Abzug darf sich
nicht durch sein Eigengewicht oder eine Erschitterung
auslosen.

Schiftung

Der Schaft des Dienstgewehres darf nicht verandert werden.
Das Verandern der Form der Beschldge bzw. das Weglassen
von Beschlagen und Visierteilen ist nicht zulassig.

Gewehrtrageriemen

Die Verwendung des originalen Gewehrtrageriemens als
Schiefriemen ist zuldssig. Er muss an den
Originalriemenbuigeln befestigt sein.

Visierung

Die Visierung muss dem Original entsprechen. MaRnahmen
zur Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

Munition
Fir die Ladung darf ausschlieBlich fabrikmafRig hergestelltes
Schwarzpulver in Patronen verwendet werden.

Kaliber
Das Kaliber muss dem bei einer regularen Armee eingefiihrten
Kaliber dieser Waffe entsprechen.

Anschlagart
Liegend freihandig.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Schwarzpulverpatronen DG 1 (SPPDG 1)
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E.7.9

E.7.10

E.7.11

E.7.12

E.7.13

E.7.14

Schusszahl
Anzahl Probeschiisse beliebig
20 Schisse Wertung

SchieRzeit
30 min einschliel3lich Probe

Scheibe/Scheibenentfernung
SPPDG 1: 100m: Scheibe ISSF 25m/50m Pistole
SPPDG 2: 300m: BDMP-Scheibe Nr. 2 (ISSF-Scheibe 300 m)

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe und- Wertungsschisse mit einem
Fernglas, Spektiv oder die Anzeige mit ,spotting disc® ist
erlaubt.

Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Bekleidung
Die Verwendung von SchieRbekleidung ist erlaubt

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Schwarzpulverpatronen DG 1 (SPPDG 1)
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E.8 Vorderlader-Dienstrevolver 1 (VDR 1)

E.8.1 Waffe
Zugelassen sind alle unveranderten Perkussionsrevolver, die
bei einer reguldren Armee gefiihrt wurden und deren Repliken.

a) Visierung

Das Korn darf in der Héhe und der seitlichen Anordnung
verandert werden. Die Kornform muss erhalten werden. Etwaig
Uberstehende Teile des Kornsockels mussen der Auflenkontur
des Laufes angepasst werden, wenn die Waffe im
Originalzustand nicht tGber ein Korn mit Schwalbenschwanz
verfugte.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

c) Griffschalen
Die Griffschalen missen dem Original entsprechen.

E.8.2 Kaliber
Das Kaliber muss dem Original entsprechen.

E.8.3 Ladung
Fur die Ladung darf ausschlieBlich fabrikmafig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Die Geschosse dirfen nur
aus Weichblei oder einer Bleilegierung bestehen.

E.8.4 Anschlag
Einhandiger Anschlag

E.8.5 Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

E.8.6 Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

E.8.7 Schusszahl
13 Schisse, von denen die 10 besten gewertet werden.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Vorderlader-Dienstrevolver 1 (VDR 1)
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Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb
der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

E.8.8 SchieRzeit
30 min

E.8.9 SchieBbrille
Eine Schielbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

E.8.10 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Allgemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Vorderlader-Dienstrevolver 1 (VDR 1)
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E.9 Vorderlader-Dienstrevolver 2 (VDR 2)

E.9.1 Waffe
Zugelassen sind alle unveranderten Perkussionsrevolver, die
bei einer reguldren Armee gefiihrt wurden und deren Repliken.

a) Visierung

Das Korn darf in der Héhe und der seitlichen Anordnung
verandert werden. Die Kornform muss erhalten werden. Etwaig
Uberstehende Teile des Kornsockels mussen der Auflenkontur
des Laufes angepasst werden, wenn die Waffe im
Originalzustand nicht tGber ein Korn mit Schwalbenschwanz
verfugte.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Auslésung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

c) Griffschalen
Die Griffschalen missen dem Original entsprechen.

E.9.2 Kaliber
Das Kaliber muss dem Original entsprechen.

E.9.3 Ladung
Fur die Ladung darf ausschlieBlich fabrikmafig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Die Geschosse dirfen nur
aus Weichblei oder einer Bleilegierung bestehen.

E.9.4 Anschlag
Einhandiger Anschlag

E.9.5 Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole. Ein Zentrumsaufkleber von
max. 45mm ist erlaubt.

E.9.6 Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

E.9.7 Schusszahl / SchieRzeit
Wertung: 15 Schisse in 3 Kurzzeitserien zu je 5 Schiissen

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Vorderlader-Dienstrevolver 2 (VDR 2)
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Als Probe wird eine Kurzzeitserie , 5 Schisse in 150 sek,
geschossen.

1. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 150 sec
2. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 120 sec
3. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 90 sec

Ladezeit zwischen den Serien jeweils 5 min

E.9.8 SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

E.9.9 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Aligemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.10 Vorderladerpistole 1 (VP 1)

E.10.1

E.10.2

E.10.3

E.10.4

E.10.5

E.10.6

Waffe

Zugelassen sind alle einschiissigen Perkussionspistolen mit
gezogenem Lauf, die bis zum Jahr 1885 entwickelt wurden und
deren Repliken.

a) Visierung

Zugelassen sind Perlkorn, niederiges Blattkorn und Dachkorn.
Nicht zugelassen ist ein Balkenkorn. Das Kimmenblatt muss
einen V- oder U-férmigen Ausschnitt haben.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Ausldsung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung auslésen. Stecher durfen nur mit der
Laufmindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

c) Griff
Der Griff muss dem Original entsprechen.

Kaliber
Das Kaliber muss dem Original entsprechen.

Ladung

Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmafRig hergestelltes
Schwarzpulver verwendet werden. Die Geschosse diirfen nur
aus Weichblei oder einer Bleilegierung bestehen.

Anschlag
Einhandiger Anschlag

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole.

Scheibenentfernung

25m (+/- 0,1 m)

E.10.7 Schusszahl / SchieRzeit

13 Schusse, von denen die 10 besten gewertet werden.
Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Vorderladerpistole 1 (VP 1)
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Ein Olschuss darf vor dem ersten Wertungsschuss innerhalb
der Wettkampfzeit abgegeben werden, er muss jedoch bei der
Aufsicht angemeldet werden.

E.10.8 SchieRzeit
30 min

E.10.9 SchieBbrille
Eine Schielbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

E.10.10 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Allgemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Vorderladerpistole 1 (VP 1)
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E.11 Schwarzpulverpatronen-DR 1 (SPPDR 1)

E.11.1

E.11.2

E.11.3

E.11.4

E.11.5

E.11.6

Waffe

Zugelassen sind alle Revolver im Original oder deren Repliken,
die zum ausschlieRlichen Verschief3en von
Metalleinheitspatronen mit Schwarzpulverladung eingerichtet
sind und in einer regularen Armee geflihrt wurden.

a) Visierung

Das Korn darf in der Héhe und der seitlichen Anordnung
verandert werden. Die Kornform muss erhalten werden. Etwaig
Uberstehende Teile des Kornsockels mussen der Auflenkontur
des Laufes angepasst werden, wenn die Waffe im
Originalzustand nicht Uber ein Korn mit Schwalbenschwanz
verfugte. Eine Schwarzung der Visierung zur Vermeidung von
Reflexionen ist erlaubt.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Ausldsung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung ausldsen.

c) Griffschalen
Die Griffschalen missen dem Original entsprechen.

Kaliber
Das Kaliber muss dem Original entsprechen.

Patronen

Fir die Ladung darf ausschlieRlich fabrikmafRig hergestelltes
Schwarzpulver in Patronen verwendet werden, sowie
Geschosse, die aus Weichblei oder einer Bleilegierung
bestehen.

Anschlag
Ein- oder beidhandiger Anschlag

Scheibe
PP 1-Scheibe

Scheibenentfernung
25 m (+/- 0,1 m)

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
Schwarzpulverpatronen-DR 1 (SPPDR 1)
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E.11.7 Schusszahl / SchieRzeit
Wertung: 15 Schisse in 3 Kurzzeitserien zu je 5 Schissen

5 min Probeschiefen, Anzahl der Probeschisse beliebig

1. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 50 sec
2. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 25 sec
3. Kurzzeitserie: 5 Schiisse in 15 sec

Ladezeit zwischen den Serien jeweils 2 min

E.11.8 SchieBbrille
Eine SchieRbrille jeglicher Art darf verwendet werden.

E.11.9 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Aligemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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E.12 Steinschloss-Pistole 1 (SP 1)

E.12.1 Waffe
Zugelassen sind alle Steinschlosspistolen mit gezogenem Lauf
im Originalzustand oder deren Repliken.

a) Visierung

Zugelassen sind Perlkorn, niedriges Blattkorn und Dachkorn.
Nicht zugelassen ist ein Balkenkorn. Das Kimmenblatt muss
einen V- oder U-férmigen Ausschnitt haben. Die Visierung
muss dem Original entsprechen. Malinahmen zur
Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Ausldsung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung auslésen. Stecher durfen nur mit der
Laufmindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

c) Griff
Der Griff muss dem Original entsprechen.

E.12.2 Ladung
Fir die Ladung und Ziindkraut dirfen ausschlieRlich
fabrikmaRig hergestellte Schwarzpulver verwendet werden.
Ladung, Verdammung, Geschoss (Rundkugeln) und Zindmittel
sind waffentypisch zu wahlen.

E.12.3 Kaliber
Es muss dem Original entsprechen.

E.12.4 Anschlagart
Es darf nur stehend freihandig geschossen werden.

E.12.5 Schusszahl
13 Schisse, von denen die 10 besten gewertet werden.
Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

E.12.6 SchieBzeit
30 min
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E.12.7 Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

E.12.8 Scheibenentfernung
VVom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 25m (+/- 0,10 m).

E.12.9 Anzeige
Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas oder Spektiv oder die Anzeige mit Zuganlagen, soweit
vorhanden ist erlaubt.

E.12.10 Zielhilfsmittel
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

E.12.11 Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Allgemeine Regeln).

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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Schwarzpulver-Disziplinen

E.13 Steinschloss-Pistole 2 (SP 2)

E.13.1 Waffe
Zugelassen sind alle Steinschlosspistolen mit glattem Laufim
Originalzustand oder deren Repliken.

a) Visierung

Zugelassen sind Perlkorn, niedriges Blattkorn und Dachkorn.
Nicht zugelassen ist ein Balkenkorn. Das Kimmenblatt muss
einen V- oder U-férmigen Ausschnitt haben. Die Visierung
muss dem Original entsprechen. Malinahmen zur
Verbesserung des Kontrastes sind nur erlaubt, so weit der
Charakter der Visierung erhalten bleibt. Eine Schwarzung der
Visierung zur Vermeidung von Reflexionen ist erlaubt.

b) Abzug

Der Abzugswiderstand im Moment der Ausldsung ist beliebig.
Der Abzug darf sich nicht durch sein Eigengewicht oder eine
Erschitterung auslésen. Stecher durfen nur mit der
Laufmindung in Richtung Geschossfang eingestochen werden.

c) Griff
Der Griff muss dem Original entsprechen.

E.13.2 Ladung
Fir die Ladung und Ziindkraut dirfen ausschlieRlich
fabrikmaRig hergestellte Schwarzpulver verwendet werden.
Ladung, Verdammung, Geschoss (Rundkugeln) und Zindmittel
sind waffentypisch zu wahlen.

E.13.3 Kaliber
Es muss dem Original entsprechen

E.13.4 Anschlagart
Es darf nur stehend freihandig geschossen werden.

E.13.5 Schusszahl
13 Schisse, von denen die 10 besten gewertet werden.
Alle Schisse erfolgen auf eine Scheibe.

E.13.6 SchieRzeit
30 min

Sportordnung v. 14.09.2018 Teil E: Schwarzpulver-Disziplinen (Lang- und Kurzwaffen)
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Schwarzpulver-Disziplinen

E.13.7

E.13.8

E.13.9

E.13.10

E.13.11

Scheibe
Scheibe ISSF 25m/50m Pistole

Scheibenentfernung
VVom hinteren Rand der Entfernungslinie gemessen betragt die
Entfernung zur Scheibe 25m (+/- 0,10 m).

Anzeige

Die Beobachtung aller Probe- und Wertungsschiisse mit einem
Fernglas oder Spektiv oder die Anzeige mit Zuganlagen, soweit
vorhanden, ist erlaubt.

SchieBbrille
SchieRbrillen jeglicher Art sind zugelassen.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt nach den Regeln unter A.3.21.5
(Allgemeine Regeln).
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CO,- und Druckluftwaffen

Sportordnung
Jugend-Sportordnung
Register 11
Teil F:

CO,- und Druckluftwaffen-Disziplinen
F.1 Police Pistol 1 CO, (PP 1 CO,)
F.3 NPA Service Pistol CO, (NPA CO,)
F.4 BDMP 1500 CO, (Allgemeiner Teil)
F.5.1 Open Match CO,
F.5.2 Service Revolver Match CO,
F.5.3 Stock Semi Auto Match CO,
F.10 Zielfernrohrgewehr 30 CO, (ZG 30 CO,)
F.11 Bianchi Cup CO,

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

F.A1 Police Pistol 1 CO, (PP1 CO,)

F.1.1

Waffe

Beliebige achtschiissige CO2-Pistolen (oder zehnschissige
CO,-Revolver) im Kaliber .177 / 4,5 mm mit einer
Bewegungsenergie von nicht mehr als 7,5 Joule sind zugelas-
sen.

Die Waffe muss mit dem ,F im Flinfeck” gekennzeichnet

sein. Sportgriffe und orthopéadische Griffe sind nicht zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. Schielbrillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition

40 (50) Diabolos. Zugelassen sind ausschlieBlich Blei-Diabolos
unabhangig von der Gescholform. Es ist kein Wechsel der
CO2-Kartusche wahrend des Matches zugelassen.

Scheibe
Fir jede Entfernung eine PP 1 Scheibe reduziert 10 m

Ablauf

1) 10 m: 16 (20) Schisse in 120 (150) Sekunden,
einschlief3lich Nachladen.

2) 7,5 m: 2 mal 8 Schusse (2 mal 10 Schusse) in
Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 8 mal (10 mal) fir je 2
Sekunden in denen jeweils 1 Schuss abzugeben ist.
Dann erfolgt das Nachladen und ein erneuter
Durchgang.

3) 5 m: 8 Schiisse (10 Schusse) in Intervallen
Die Scheibe zeigt sich 4 mal (5 mal) fur je 2
Sekunden in denen jeweils 2 Schiisse abzugeben
sind.

Das Drehen der Scheibe kann durch ein akustisches

Start-Stopp-Signal ersetzt werden.

Fertigstellung
Waffe mit ausgestreckten Armen wird auf 45 Grad abgesenkt,
die Mlindung zielt auf den Boden.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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Sportordnung

F.1.10

CO,- und Druckluftwaffen

Augen- und Gehorschutz

Kein Schiitze darf ohne geeigneten Augenschutz am
Wettkampf teilnehmen. Ein Gehorschutz wird fur alle
Druckluft/CO,-Disziplinen empfohlen. (siehe Ziffer A.2.2.16)

Holster
Bei Bedarf ist ein Holster zu verwenden. Ziffer C.1.3 ist zu
beachten

Allgemeines
Es gelten die Regeln der Ziffer C.6.0 ff

Police Pistol 1 CO, Optical Sight

Abweichend von F.1.2 kann diese Ubung mit Waffen nach F.1.1
auch mit optischen Hilfsmitteln als ,Police Pistol 1 CO,- Optical
Sight* geschossen werden. Sie ist dann gesondert zu werten

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

F.3 NPA Service Pistol B CO, (NPA B CO2)

F.3.1

F.3.2

F.3.3

F.3.4

F.3.5

F.3.6

Waffe

Beliebige achtschissige CO,-Pistolen (oder zehnschiissige
CO,-Revolver) im Kaliber .177 / 4,5 mm mit einer
Bewegungsenergie von nicht mehr als 7,5 Joule sind zugelas-
sen.

Die Waffe muss mit dem ,F im Flinfeck” gekennzeichnet

sein. Sportgriffe und orthopadische Griffe sind nicht
zugelassen.

Visierung und optische Hilfsmittel
Offen, ohne optische Hilfsmittel. Schiel3brillen,
Augenabdeckungen und Irisblenden sind nicht erlaubt.

Munition

32 (40) Diabolos. Zugelassen sind ausschlieRlich Blei-Diabolos
unabhangig von der Gescholform. Es ist kein Wechsel der
CO,-Kartusche wahrend des Matches zugelassen.

Scheibe
2 NPA Service Pistol B Scheiben reduziert 10m

Ablauf

1) 10 m: 8 (10) Schisse in 20 (25) Sekunden auf die
linke Scheibe

2) 10 m: 8 (10) Schisse in 15 (20) Sekunden, 4 (5) auf
jede Scheibe

3) 7,5 m: 8 (10) Schisse in Intervallen auf die rechte
Scheibe. Die Scheibe zeigt sich 4 mal (5 mal) fiir je 3
Sekunden in denen jeweils 2 Schiisse abzugeben
sind.

4) 5 m: 8 (10) Schiisse in 8 (10) Sekunden, 4 (5)
Schusse auf jede Scheibe.

Das Drehen der Scheibe kann durch ein akustisches Start-

Stopp-Signal ersetzt werden.

Fertigstellung:

Die Waffe wird waagerecht zum Boden gehalten. Die
Ellenbogen liegen am Koérper an. Die Miindung zielt auf die
Scheibe.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen

NPA Service Pistol B



BDMP-Handbuch

Sportordnung

F.3.7

F.3.8

F.3.9

F.3.10

CO,- und Druckluftwaffen

Augen- und Gehorschutz

Kein Schiitze darf ohne geeigneten Augenschutz am
Wettkampf teilnehmen. Ein Gehorschutz wird fur alle
Druckluft/CO,-Disziplinen empfohlen. (siehe Ziffer A.2.2.16)

Holster
Bei Bedarf ist ein Holster zu verwenden. Ziffer C.1.3 ist zu
beachten.

Allgemeines
Es gelten die Regeln der Ziffer C.6.0 ff

NPA Service Pistol B CO, Optical Sight

Abweichend von F.3.2 kann diese Ubung mit Waffen nach F.3.1
auch mit optischen Zielhilfsmitteln als ,NPA Service Pistol B
CO, — Optical Sight* geschossen werden. Sie ist dann
gesondert zu werten.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

F.4 BDMP PPC 1500 CO,

F.4.1

F.4.2

F.4.3

Allgemeines

PPC 1500 ist ein internationales Wettkampfprogramm flr ver-
schiedene GrolR¥kaliber-Kurzwaffenkategorien.

Gelegentlich wird auch die Bezeichnung PPC (Precision Pistol
Competition) als Oberbegriff fiir diese Schiel3sportdisziplin ver-
wendet. Die BDMP-Fassung wird jeweils an den internationalen
Standard angepasst. Fir das Jugendtraining hat der BDMP
hier eine abgewandelte Form dieser Disziplin geschaffen:
BDMP 1500 CO,.

Der PPC 1500 CO,-Wettkampf umfasst derzeit vier verkirzte
Matches, wobei hier F.5.1 Open Match CO, in zwei Varianten
(Revolver und Pistole) geschossen wird. Die hier beschriebenen
Matches sind jedoch, je nach Ausschreibung, auch auf

andere PPC 1500 Matches auf entsprechend den CO,-Waffen
angepassten Entfernungen erweiterbar.

Diese vier Matches sind:

Open Match Revolver Ziff. F.5.1
Open Match Pistole Ziff. F.5.1
Service Revolver Match Ziff. F.5.2
Stock Semi Automatic Pistol Match Ziff. F.5.3

Die maximale Scheibenentfernung betragt hier 10 m.

Scheibe

Mindestens eine Scheibe ,PPC 1500 — reduziert (10 m)“ pro
Schitze und Match.

Die Scheibe kann auf weiltem oder braunem Karton / Papier
gedruckt sein. Der Veranstalter hat in der Ausschreibung anzuge-
ben, welche Scheibe er verwenden will. Innerhalb einer
Wettkampfart missen identische Scheiben verwendet werden.

Stellungen

Beim Einnehmen aller Stellungen muss die Miindung immer in
Richtung Kugelfang zeigen. Der Abzugsfinger muss sich dabei
deutlich erkennbar auflerhalb des Abzugsbugels befinden.

Stehend frei
Die Waffe wird mit einer oder mit beiden Handen gehalten.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

Unterstitzende Hilfsmittel sind untersagt.

Stehend - mit Pfosten

Der Pfosten ist als Unterstiitzung zu benutzen, jedoch darf die
Waffe selbst ihn nicht berlihren.

Der Schitze steht rechts hinter dem Pfosten, wenn er links
schief3t und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen
Schussseite des Balkens beginnt und in Schussrichtung nach
hinten verlauft, darf nicht tGbertreten werden.

Linke Hand / rechte Hand

Das Schief3en am Pfosten beginnt mit der linken Hand. Die
Waffe muss sich in der linken Hand befinden und es muss mit
einem Finger der linken Hand abgezogen werden.

Es darf sich nur der Abzugsfinger im Abzugsblgel befinden.
Die Waffe oder die schieRende Hand darf durch die andere
Hand unterstutzt werden.

Sitzend

Beide Gesalibacken befinden sich auf dem Boden, der Kérper
ist den Scheiben zugewandt. Eine Hand kann zur
Unterstitzung verwendet werden; der Ellbogen darf den Boden
nicht berihren. Der Ricken darf den Boden nicht bertihren. Ein
oder beide Knie darf / dirfen angewinkelt sein. Die Waffe darf
ein- oder beidhandig gehalten werden, darf aber nicht durch
einen Fuld unterstutzt oder stabilisiert werden. Der Pfosten darf
nicht benutzt werden.

Kniend frei

a) Kniend auf einem Knie, das andere der Scheibe zugewandt.
Die GesaRbacken kdnnen auf den Absatzen oder seitlich auf
den Ful} aufgestltzt werden, diirfen den Boden aber nicht
bertihren. Der Arm darf durch das in Richtung Scheibe
zeigende Knie stabilisiert werden, nicht jedoch die Waffe
selbst. Die Waffe kann mit einer oder mit beiden Handen
gehalten werden.

b) Kniend auf beiden Knien. Die GesaRbacken dirfen auf den
Absatzen aufgestiitzt werden, missen aber deutlich vom
Boden entfernt sein. Die Waffe ist mit einer oder beiden
Handen ohne weitere Unterstltzung zu halten.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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Kniend mit Pfosten / nur fiir 40-Schiisse-Matches

Der Pfosten ist als Unterstlitzung zu verwenden, die Waffe
selbst darf den Pfosten nicht beriihren. Der Schitze kann wah-
len, ob er mit der linken oder rechten Hand schiefl3en will.

Der Schiitze kniet links hinter dem Pfosten, wenn er rechts
schief®t und umgekehrt. Eine gedachte oder markierte Linie,
die an der jeweiligen Schussseite des Balkens beginnt und
nach hinten verlauft, darf nicht tGbertreten werden.

Kniend mit Pfosten

Der Pfosten darf im Kniendanschlag des Matches 3 und in der
Station 3 des Matches 5 wahlweise benutzt werden. Die Waffe
selbst darf den Balken nicht berthren.

F.4.4 Kommandos des Leitenden
Ein VerstoR gegen grundlegende Sicherheitsbestimmungen hat
eine sofortige Disqualifikation zur Folge.
Die Standardkommandos lauten:
,Load and holster!” ,Laden und holstern!”
Die Waffe wird aus dem Holster genommen und geladen.
Anschlieend wird sie wieder geholstert. Die Waffe darf nicht
gespannt werden.

»Is the line ready?“ »oind die Schutzen fertig?“

Ein Schitze, der nicht fertig ist, gibt dies klar und deutlich zu
erkennen. Hat ein Schitze ,nicht fertig“ gemeldet, lautet das
Kommando:

»The line is not ready“ ,Nicht fertig!

Wenn die Schutzen fertig sind:

»otand by!* »+Achtung!

Dieses Signal kann durch ein anderes Signal, z.B. durch das
Wegdrehen der Scheiben, ersetzt werden.

Auf das folgende Herdrehen der Scheiben oder ein anderes

Startsignal (Horn, Pfiff etc.) beginnt die Serie, d.h. die Waffe

wird dem Holster entnommen und gespannt und die Scheibe
wird beschossen.

Einstellung des Schiel3ens wahrend der Serie:

,Cease firing!“ ,Schiellen einstellen!”

oder ein lang anhaltender Pfiff:

Das SchiefRen wird augenblicklich eingestellt!

Einstellung des Schief3ens am Ende der Serie:

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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F.4.5

F.4.6

F.4.7

F.4.8

F.4.9

CO,- und Druckluftwaffen

,Cease firing - »Schiel3en einstellen -

unload and holster!* Waffe entladen und holstern!®

Die Waffe wird entladen und zur Sicherheitspriifung vorgezeigt;
die Mindung zeigt immer in Richtung Kugelfang!

Die Waffen werden mit offenem Verschluss so gehalten, dass
sich die Aufsicht vom Ladezustand Uberzeugen kann, der
zuletzt benutzte Diabolohalter wird ebenfalls vorgezeigt.
Nach Bestatigung durch die Aufsicht wird die Waffe
geschlossen und geholstert.

Erst wenn alle Schitzen entladen und geholstert haben, darf
der Stand freigegeben werden.

Probeschiisse

Es liegt im Ermessen des Veranstalters, bei einem Wettkampf
ein sog. ,warm up*, also ein ,WarmschieRen*, in Form eines
gesonderten Matches (ohne Wertung) oder in sonstigem Ablauf
auszurichten.

Fertigstellung

Der Schutze steht aufrecht, mit der geladenen Waffe im
Holster. Die Arme und Hande berihren weder Waffe noch
Holster, bis sich die Scheiben herdrehen oder ein anderes
Startsignal gegeben wird.

Hinweise
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler.
Versager oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schitzen.

Holster
Holster sind zwingend vorgeschrieben , Ziffer C.1.3 ist zu
beachten.

Munition

Munition, die wahrend eines Matches bzw. einer Station (in
Match 5) benétigt wird, muss sich am Schiitzen befinden.
Nach dem erstmaligen Laden der Waffe in einem Match oder
einer Station, darf keine Munition mehr vom Boden oder einer
sonstigen, vom Schiitzen mitgeflhrten Einrichtung (z.B.
Shooters Box) mehr aufgenommen werden. Munition, die im
Ablauf eines Matches oder einer Station zu Boden gefallen ist,
darf erst nach Beendigung der Serie und mit Genehmigung

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

F.4.10

F.4.11

F.4.12

F.4.13

F.4.14

F.4.15

F.4.16

eines Range Officers wieder aufgehoben werden.
Die Benutzung mehrerer Diabolohalter ist zulassig.

Augen- und Gehorschutz

Kein Schitze darf ohne geeigneten Augenschutz am
Wettkampf teilnehmen. Ein Gehorschutz wird fur alle
Druckluft/CO,-Disziplinen empfohlen. (siehe Ziffer A.2.2.16)

Zielhilfsmittel
Zielhilfsmittel wie Schiefbrille, Augenabdeckungen etc. sind
nicht erlaubt.

Scheibenbeobachtung

Scheibenbeobachtung durch den Schiitzen ist nicht erlaubt.
Fur Coaches in gesondert ausgetragenen Team Matches gilt
Ziff. C.8.17.a

Handschuhe
Handschuhe jeglicher Art sind nicht erlaubt.

Mannschaftsstarke

Mannschaften kdnnen aus zwei oder vier Mann, jeweils ohne
Streichergebnis, bestehen. Der Veranstalter eines Wettkampfes
hat in der Ausschreibung festzulegen, welche
Mannschaftsstarke(n) er zulassen will.

Eine Mannschaftswertung findet in der Regel nur im
Hauptwettkampf statt.

Auswertung
Die Auswertung erfolgt gemaR Ziffer C.8.18

Auswertekarte / Scorecard

Wird zur Trefferregistrierung eine Auswertekarte verwendet, so
hat der Schiitze die Eintragungen des Auswerters vollstéandig
zu Uberprifen.

Insbesondere prift er auch, ob die Ergebnisse richtig und
vollstandig Gbertragen wurden.

Mit seiner Unterschrift erkennt er die Eintragungen an.
Diesbeziigliche spatere Reklamationen beim Wettkampfgericht
sind gegenstandslos.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

Die Karte ist in der Regel unverziglich nach der
Scheibenauswertung bei der Wettkampfverwaltung abzugeben.
Die Wettkampfleitung kann abweichend davon eine
verbindliche Frist festlegen, innerhalb welcher die Karten
abzugeben sind. Diese Frist sollte eine halbe Stunde betragen.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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CO,- und Druckluftwaffen

F.5.1 CO, Open Match

F.5.1.1

F.5.1.2

F.5.1.3

F.5.1.4

F.5.1.5

Waffe

Beliebige achtschissige CO,-Pistolen oder zehnschuissige
CO,-Revolver im Kaliber .177 / 4,5 mm mit einer
Bewegungsenergie von nicht mehr als 7,5 Joule sind
zugelassen. Die Waffe muss mit dem ,F im Fiinfeck®
gekennzeichnet sein.

Visierung
frei; auch optische und elektronische, soweit gesetzlich
zulassig

Kaliber

Revolver: A77 (4,5mm)
Pistole: A77 (4,5mm)
Munition

Revolver: 40 Diabolos
Pistole: 40 Diabolos

Zugelassen sind ausschlieBlich Blei-Diabolos unabhangig von
der Geschol¥form. Es ist kein Wechsel der CO,-Kartusche
wahrend des Matches zugelassen.

Ablauf
Fir Revolver siehe Ziff. F.5.2.5
Fir Pistolen siehe Ziff. F.5.3.5

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
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F.5.2

CO,- und Druckluftwaffen

CO, Service Revolver Match

F.5.2.1 Waffe
Beliebige zehnschussige CO,-Revolver im Kaliber .177 / 4,5
mm mit einer Lauflange von nicht mehr als 6 Zoll und einer
Bewegungsenergie von nicht mehr als 7,5 Joule sind
zugelassen. Die Waffe muss mit dem ,F im Fiinfeck®
gekennzeichnet sein. Sportgriffe und orthopadische Griffe sind
nicht zugelassen.

F.5.2.2 Visierung

offen
Kimme: verstellbar oder fest
Korn: fest, Austausch gegen ein anderes Korn aus dem

Lieferprogramm des Herstellers ist erlaubt.

F.5.2.3 Kaliber (Waffe)
A77 (4,5 mm)

F.5.2.4 Munition
40 Diabolos
Zugelassen sind ausschlieBlich Blei-Diabolos unabhangig von
der Geschof3form.
Es ist kein Wechsel der CO,-Kartusche wahrend des Matches
zugelassen.

F.5.2.5 Ablauf
Es darf nur ,double action“ geschossen werden.

Station 1 10 Meter 100 Sekunden
10 Schisse stehend, linke Hand, links
am Pfosten vorbei
10 Schisse stehend, rechte Hand,
rechts am Pfosten
vorbei
Station 2 7,5 Meter 20 Sekunden
10 Schisse stehend frei, ein- oder
beidhandig
Station 3 5 Meter 10 Sekunden
10 Schisse stehend frei, ein- oder
beidhandig

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
PPC 1500 Stock Semi Auto Match
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CO, Stock Semi Automatic Pistol Match

F.5.3.1

F.5.3.2

F.5.3.3

F.5.3.4

F.5.3.5

Waffe

KatalogmaRige achtschiissige CO,-Pistolen im Kaliber .177 /
4,5 mm mit einer Bewegungsenergie von nicht mehr als 7,5
Joule sind zugelassen. Die Waffe muss mit dem ,F im Fuinfeck”
gekennzeichnet sein. Sportgriffe und orthopadische Griffe sind
nicht zugelassen.

Visierung

Nur feste Visierung.

Die Visierung des Serienherstellers kann durch eine andere
feste, auch eine solche mit Farbpunkten oder eine luminiszieren-
de (soweit gesetzlich erlaubt) ausgetauscht werden.

Kaliber
A77 (4,5 mm)

Munition

40 Diabolos. Zugelassen sind ausschlief3lich Blei-Diabolos
unabhangig von der Gescholform. Es ist kein Wechsel der
CO,-Kartusche wahrend des Matches zugelassen.

Ablauf
Station 1 10 Meter 80 Sekunden
8 Schiisse stehend, linke Hand, links
am Pfosten vorbei
8 Schiisse stehend, rechte Hand,
rechts am Pfosten
vorbei
Station 2 7,5 Meter 40 Sekunden
16 Schisse stehend frei, ein- oder
beidhandig
einschlieflich Nachladen
Station 3 5 Meter 10 Sekunden
8 Schiisse stehend frei, ein- oder
beidhandig

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
PPC 1500 Stock Semi Auto Match
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F.10 Zielfernrohrgewehr 30 fiir CO,- und Druckluftwaffen 10 m / 25 m
(ZG 30 CO,)

F.10.1

F.10.2

F.10.3

F.10.4

F.10.5

F.10.7

Waffe

Zugelassen sind CO, -Gewehre und Druckluftgewehre als
Einzellader oder Repetierer im Kaliber .177 / 4,5 mm. Fur die
Altersklasse 12 bis 13 Jahren nur bis max. 7,5 Joule und
Kennzeichnung der Waffe mit ,F im Finfeck”. Ab dem 14.
Lebensjahr und nur fur 25 m Entfernung sind auch sonstige
CO,- und Druckluftgewehre mit einer Bewegungsenegie von
mehr als 7,5 Joule als Einzellader oder Repetierer im Kaliber
A77/4,5 mm oder .220/5,5 mm zugelassen.

Das Maximalgewicht der Waffe darf 6,5 kg inklusive Zweibein,
Zielfernrohr und Montageringe nicht tberschreiten.

Schaftung
Beliebig, jedoch maximale Vorderschaftbreite 76 mm;
eine Hakenkappe ist nicht zulassig.

Abzug
Die Art des Abzuges ist freigestellt. Jeder sichere Abzug darf
benutzt werden.

Zielfernrohr
Es darf mit beliebiger Vergroferung geschossen werden.
Die Wahl des Absehens ist freigestellt.

Munition

30 Diabolos. Zugelassen sind ausschlieRlich Blei-Diabolos
unabhangig von der GeschoRform. Ein Wechsel der CO,- oder
Druckluftkartusche wahrend des Matches ist nicht zugelassen.

Anschlagsart

Sitzend aufgelegt. (Naheres regelt die Ausschreibung)

Die Waffe darf vor dem Abzugsblgel auf einer Lange von 150
mm unterstitzt werden. Eine seitliche Anlage des
Vorderschaftes ist nicht zulassig. Die Verwendung eines
handelsublichen Ein-, Zwei- oder Mehrbeines ist zuldssig. Die
Schulterstiitze darf mit keinem Teil die Unterlage berihren.
Zwischen der Auflage des Tisches und der Schulterstiitze darf
sich nur die Hand des Schiitzen befinden.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 30
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F.10.8

F.10.9

F.10.10

F.10.11

F.10.12

F.10.13

F.10.14

Bekleidung
SchieRjacken, SchieRhandschuhe und Schiefimitzen jeglicher
Art sind nicht zugelassen.

Schusszahl
Die Anzahl der Probeschisse ist beliebig.
30 Wertungsschiisse.

SchieRzeit
20 Min. fur Probe und Wertungsschusse.
FUr Auf- und Abbau jeweils 5 Min.

Scheibe
Scheibe Nr. ZG-30 10 m / 25 m 30 Einzelziele mit
vier Ringen 6/12/18/24 mm

Anzeige
Die Beobachtung der Scheibe kann mit jedem beliebigen
Beobachtungsglas erfolgen.

Scheibenentfernung
10 m (+/-0,5m), 25 m (+/- 0,5 m)

Auswertung

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen

Zielfernrohrgewehr 30
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CO,- und Druckluftwaffen

Die Abmessungen der Ringe 6/12/18/24 mm.

Wertung 10 m: 6/12/18 mm Ringe (auferer 24 mm Ring ohne
Wertung)

Wertung 25 m: 12/18/24 mm Ringe (innerer 6 mm Ring ohne
Wertung)

Auf den gesamten Wertungsbereich der Scheibe (unterhalb der
schwarzen Linie) diirfen max. 30 Schiisse abgegeben

werden.

In jedem Wertungsfeld max. ein Schuss.

Fir den Fall, dass sich in einem Wertungsfeld mehr als ein
Schuss befindet, wird der schlechteste Schuss gewertet.

Fir jeden zuviel auf der Scheibe abgegebenen Schuss werden
50 Punkte vom Gesamtergebnis abgezogen.

Bei Punktgleichheit wird wie folgt gewertet:
Gesamtergebnis des Flinferblocks 6, dann des Fiinferblocks 5,
usw.

Klassen

CO,- und Druckluftgewehre werden in drei Klassen gewertet:
Klasse 1: bis 7,5 Joule 10 m Entfernung

Klasse 2: bis 7,5 Joule 25 m Entfernung

Klasse 3: Uber 7,5 Joule 25 m Entfernung

Es gelten die allgemeinen Regeln der BDMP Sportordnung
Teil A

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
Zielfernrohrgewehr 30
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F.11 Bianchi Cup CO2

F.11.1

F.11.2

F.11.3

F.11.4

F.11.5

Allgemeines

Fur den Jugendbereich hat der BDMP eine abgewandelte Form der
Disziplin Bianchi Cup geschaffen: Bianchi Cup CO,.

Der Bianchi Cup CO,-Wettkampf umfasst derzeit zwei verkirzte
Matches, Open Match CO, und Metallic Match CO,, wobei hier
Open Match CO, in zwei Varianten, Revolver und Pistole geschos-
sen werden kann. Die hier beschriebenen Matches sind jedoch, je
nach Ausschreibung, auch auf andere Bianchi Cup CO, Matches
auf entsprechenden CO,-Waffen angepassten Entfernungen erwei-
terbar.

Waffe

Beliebige zehnschissige CO,-Revolver im Kaliber .177 / 4,5 mm
mit einer Lauflange von nicht mehr als 6 Zoll und einer Bewegungs-
energie von nicht mehr als 7,5 Joule sind zugelassen. Die Waffe
muss mit dem ,F im Flnfeck* gekennzeichnet sein. Sportgriffe und
orthopadische Griffe sind nicht zugelassen.

Munition

Diabolos im Kaliber .177 (4,5mm), zugelassen sind ausschlieRlich
Blei-Diabolos unabhangig von der Geschossform. Es ist kein Wech-
sel wahrend eines Matches zugelassen.

Visierung

offen

Kimme: verstellbar

Korn: fest, Austausch gegen ein anderes Korn aus dem Lieferpro-
gramm des Herstellers ist erlaubt

Scheibe

Mindestens eine Scheibe ,Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC-3“ (10
m) pro Schutze und Match.

Die Scheibe kann auf weifsem oder braunem Karton / Papier ge-
druckt sein. Der Veranstalter hat in der Ausschreibung anzugeben,

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen

Bianchi Cup CO,
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welche Scheibe er verwenden will. Innerhalb einer Wettkampfart
mussen identische Scheiben verwendet werden.

Stellungen

Startposition Waffe wird mit ausgestrekten Armen auf 45 Grad abge

senkt, die Mindung zielt auf den Boden.

Stehend frei Die Waffe wird mit einer oder mit beiden Handen gehal

F.11.7

F.11.8

F.11.9

F.11.10

ten. Unterstutzende Hilfsmittel sind untersagt. Im Gegen
satz zum Bianchi Cup wird der Shooting Frame durch
einen Pfosten ersetzt, siehe Ablauf Shooting Frame.

Auswertung
siehe C.14.7 Auswertung/Trefferaufnahme/Entscheidung bei
Gleichstand

Waffenstorungen Munitionsfehler
Es gibt keine anerkannten Waffen- oder Munitionsfehler. Versa-
ger oder Fehlfunktionen gehen zu Lasten des Schiitzen.

Ablauf (Range Kommandos, Kontrolle und Verlauf)
siehe C.14.6

Ablauf der Matches

Match I: Practical Event CO,

36 Schusse; 2 Bianchi Scheiben (Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC-3) Das
Scheibenzentrum verlauft ca. 140 cm Uber dem Boden. Die Scheiben ste-
hen ca. 40 cm auseinander, gemessen von AulRenkante zu AuRenkante.

Ablauf:

Der Schiitze steht 2 Scheiben in Richtung des Geschossfangs gegeniiber.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
Bianchi Cup CO4
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Station | - Entfernung 5m
2 Schisse, in 3 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss
4 Schisse, in 4 Sekunden, je Scheibe 2 Schisse
6 Schisse, in 8 Sekunden, je Scheibe 3 Schiisse mit der
schuRschwachen Hand

Station Il - Entfernung 7,5 m
2 Schisse, in 4 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss
4 Schisse, in 5 Sekunden, je Scheibe 2 Schisse
6 Schisse, in 6 Sekunden, je Scheibe 3 Schisse

Station lll - Entfernung 10m
2 Schusse, in 5 Sekunden, je Scheibe 1 Schuss
4 Schusse, in 6 Sekunden, je Scheibe 2 Schiusse
6 Schusse, in 7 Sekunden, je Scheibe 3 Schusse

Match II: Shooting Frame Event CO,

36 Schusse; 2 Bianchi Scheiben (Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC-3)

Das Scheibenzentrum verlauft ca. 140 cm Gber dem Boden. Die Scheiben ste-
hen ca. 40 cm auseinander, gemessen von AulRenkante zu Au3enkante.

Als Shooting Frame dient ein Pfosten mit den Mafien 10cm x 10cm x 185cm
(Hohe).

Ablauf:
Der Schitze steht 2 Scheiben in Richtung des Geschossfangs gegentber.

Station | - Entfernung 5m
6 Schusse in 5 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schusse in 5 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Station Il - Entfernung 7,5 m
6 Schisse in 6 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schisse in 6 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
Bianchi Cup CO,
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Station lll - Entfernung 10m
6 Schusse in 7 Sekunden auf die rechte (linke) Scheibe
6 Schusse in 7 Sekunden auf die linke (rechte) Scheibe

Stehend - mit Shooting Frame (Pfosten)

Der Shooting Frame (Pfosten) kann als Unterstitzung benutzt werden. In
der Klasse Open Match CO, darf die Waffe den Pfosten beruhren, in der
Klasse Metallic Match CO, jedoch darf die Waffe selbst ihn nicht berihren.

Der Schiitze steht rechts hinter dem Pfosten, wenn er links am Pfosten
vorbeischiel3t und umgekehrt.

Eine gedachte oder markierte Linie, die an der jeweiligen Schussseite des
Balkens beginnt und in Schussrichtung nach hinten verlauft, darf nicht
Ubertreten werden.

Es darf sich nur der Abzugsfinger im Abzugsbugel befinden. Die Waffe oder
die schieRende Hand darf durch die andere Hand unterstitzt werden.

Match lll: Moving Target Event CO,
36 Schisse; 1 Bianchi Scheibe (Bianchi-Scheibe reduziert Nr. BC-3)
Das Scheibenzentrum verlauft ca. 140 cm Uber dem Boden.

Ablauf:

In diesem Match wird auf eine laufende Scheibe geschossen. In der Start-
position ist die Scheibe nicht sichtbar. Nach dem Kommando ,stand by*“
bewegt sich die Scheibe aus der Ruheposition mit einer Geschwindigkeit
von 3 m/sec Uber eine 18 m breite Schneise bis sie wieder verschwindet.
Die Schussposition befindet sich genau auf der Mittellinie der Schneise
und hat eine GréRe von 90 cm X 90 cm. Der Schiitze muss sich wahrend
der kompletten Schusssequenz innerhalb des Schussbereichs aufhalten.
Es wird ausschlieRlich stehend frei geschossen. Nimmt der Schitze die
Ausgangsposition ein (Startposition), so signalisiert er damit seine Schiel3-
bereitschaft. Das Erscheinen der Scheibe ist das Signal zum Beginn des
Durchgangs. Es gibt keine hérbaren Signale. Der Durchgang ist beendet,
wenn die Scheibe vollstandig verschwunden ist.

Der Teilnehmer hat insgesamt 7 %2 Minuten um dieses Match zu schief3en,
beginnend mit dem Betreten der ersten ,Shooting Box* (90cm x 90cm) bis
zum Start der letzten SchuBserie.

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen
Bianchi Cup CO,
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Station | - Entfernung 5m
6 Schisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station Il - Entfernung 7,5 m
6 Schusse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
6 Schusse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Station Il -

Entfernung 10m

3 Schiisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von rechts nach links laufende Scheibe
3 Schiisse auf die von links nach rechts laufende Scheibe

Match IV: Falling Plate Event CO,
36 Schusse; die Anlage hat 6 Fallplatten, siehe hierzu B.11.13. Statt einer
Fallplattenanlage kann auch auf Biathlonscheiben fir CO, Waffen geschos-

sen werden.

Das Plattenzentrum verlauft ca. 140 cm Uber dem Boden.

Ablauf:

Station | - Entfernung 5m

6 Schuss
6 Schuss

in 6 Sekunden
in 6 Sekunden

Station Il - Entfernung 7,5 m

6 Schuss
6 Schuss

Station Il -
6 Schuss

in 6 Sekunden
in 6 Sekunden

Entfernung 10m
in 6 Sekunden

je Platte 1 Schuss
je Platte 1 Schuss

je Platte 1 Schuss
je Platte 1 Schuss

je Platte 1 Schuss

Jugend-Sportordnung v. 14.09.2018 Teil F: CO2- und Druckluftwaffen-Disziplinen

Bianchi Cup Co 5
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